TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.



Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Pargalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitln iliskisini aciklar.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi cozim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢co6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/cikarima/yargiya varir.

DiL GELiSIMI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cimlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Duz ctimle kurar.

Soru ctiimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rgustini/siiri/6ykiyi dinlemeden 6nce baslik Gretir.

Climlenin/olay 6rglstiniin/oykiinin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay érgiisii/éyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érguisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éyki olusturur.
Olay orglstin/siiri/6ykuyu dinledikten sonra baslik Gretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler
Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkh yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis acisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirddrdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdGrdr.
Arkadashgin 6nemini agiklar

Kazanim 13. Kisiler arasi sorunlari ¢ézer.

Gostergeler

Catisma durumlarini baskasini suglamadan betimler.

Elestirildiginde yapici davranislar sergiler.

Kisiler arasi sorunlara alternatif ¢cozlimler Gretir.

Coziime ulagmak igin uzlagsmaci davranir.

Catisma yasadigi kisiyi affeder.

Catisma durumlarinda gerektiginde yardim/6neri ister.

Kisiler arasi sorunlarin ¢éziimiinde is birligi yapar.

Kisiler arasi sorunlarin ¢6zimiinde baskalarina yardimci olmaya gayret gosterir.

KAVRAMLAR
Paylasmak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



ETKINLiK ADI: KUCUK TAHTA PARCAM

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Tahta pargasi

TURKCE VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIiGi

Asagidaki bilmeceler ¢cocuklara yoneltilir ve yanitlar vermeleri igin firsatlar taninir.
“Hayvanlarin en uzunuyum. Boyum yeter her dala. Desenli ve giysiliyim. Kiiglictktlr
kulaklarim.” (Zurafa)
“Kisin var yazin yokum. Bir kovam var, birka¢c borum. Isitirim insanlari. icimde yanar kémiir ve
odunum.” (Soba)
“Hem sarim var, hem siyahim. Asmadir benim dalim.” (Uziim)
“Cevremin en sakini, hayvanlarin irisiyim. Yelpaze gibidir kulaklarim, bilin bakalim ben
kimim?” (Fil)
“Beyaz kutular iginde, sari bilyelerim var.” (Yumurta)

Ardindan asagidaki siir gocuklara okunur:

ORMANLAR

Olmasaydi agaclar,

Ne yapardi bu insanlar?
Elele vermeli,

Her yeri yesertmeli.

Kagit ve kalemin babasi,
Oksijendir en bliylk katkisi.
Hic kimse unutmamali,
Ormanlar bizimle kalmall.

Daha sonra asagidaki anlati 6rnegi cocuklara okunur:
“Ali'nin cani gok sikilmisti. Cani bir seyler yapmak ve eglenmek istiyordu. Ama ne kadar
diisiindiiyse de eglenmek icin bir sey bulamiyordu. Once odasinda biraz gezindi, ardindan
bahceye cikti ve dolasti. Yapacak hicbir sey yoktu. Derken bahgede bir tahta pargasi buldu.
Ama bu tahta parcasi hicbir seye benzemiyordu. Ali diisiindii. “Acaba bu tahta parcasiyla neler
yapabilirim?”
Anlatinin sonundaki soru ¢ocuklara yonlendirilir ve gocuklarin bir tahta pargasi ile neler yapilabilecegi
hakkinda distinmeleri saglanir. Cocuklarin diistinmelerinin ardindan Ali’nin o tahta pargasiyla neler
yapmis olabilecegi hakkinda konusulur. Daha sonra 6gretmen sinifa getirdigi tahta parcasini cocuklara
gosterir. Tahta parcasini alarak: “Bu tahta parcasi simdi benim ucagim. Bakin ne kadar da giizel
ucuyor.” diyerek tahta parcasini bir ugak gibi ucurur. Tahta pargasini sirasiyla cocuklara vererek
cocuklarin da kendisi gibi 6rnekler vermesini ve tahta parcasini o sekilde kullanmalarini ister.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: NE DE GUZELDIR PAYLASMAK

Sozcikler: Paylasmak
Degerler: Saygi
Materyaller: Bol sayida boncuk/fasulye vb. materyal

MATEMATIK ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklari ikiserli gruplara ayirir. Ardindan her bir gruba 10-12-14-16-18 veya 20 tane
fasulye verir. Gruplardan ellerindeki toplam fasulye sayisini séylemeleri istenir. Cocuklara ellerindeki
fasulyeleri arkadaslariyla esit olarak paylasmalari gerektigi sdylenir. Daha sonra ¢ocuklarin paylasim
yapabilmelerine firsat verilir. Ardindan gruplara tek tek sorulur. Gruplar 6nce ellerindeki toplam
fasulye sayisini daha sonra da her bir kisiye diisen fasulye sayisini sdyler. Orn: elimizde toplam 10
fasulye vard, iki kisi paylastik, 5’er fasulyemiz oldu. Tim gruplarin yanitlari alinir. Ardindan gruplarin
paylastiklari fasulyeleri tekrar bir araya getirmeleri istenir ve gruplara 3’er tane daha fasulye verilir.
Ayni paylasma islemini tekrarlamalari istenir. Bu sefer nasil bir durumla karsilastiklari, karsilasilan
durumun nedeni ve ¢6ziimd ile ilgili gocuklarin gorusleri alinir. Etkinlik cocuklarin ilgilerine gore 3-4-
5’erli gruplarla da tekrarlanabilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Bir tahta parcasiyla kag farkl sey yaptik?
e Butahta parcasiyla daha baska neler yapabilirdik?
e Siz bir glin ¢ok sikilsaniz ve yapacak bir sey bulamasaniz, bahg¢ede ne bulup, onunla neler
yapardiniz?
¢ Paylasmak nasil bir duygu?
e Paylasimin esit olmasi icin nelere dikkat etmeliyiz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



