TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler
Olaylari olus zamanina gore siralar.



Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari aciklar.

Kazanmim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gbrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zctiklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun dizeyde risk almaya isteklidir.

Grup o6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 7. Farkh kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi iilkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkli kultlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkh tlkelere 6zgi kiltlrel 6zellikleri sdyler.

Kendi Ulkesinin kiltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilagtirir.
Farkh kaltlrel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Sag-Sol, Gorsel Dikkat
iklim tipi, bélge, harita

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: iKLiM NEDIR?

Sézciikler: iklim tipi, bolge, harita
Degerler:
Materyaller: iklim tipi haritasi, Boya kalemleri

SANAT, FEN VE TURKCE ETKINLIiGi

Ogretmen “Havanin durumu her giin ayni olmaz. Kimi zaman giinesli, kimi zaman yagmurlu, kimi
zaman ise karli bir glin yasariz. Havanin durumu bu sekilde farklilik gosterse de hava olaylari, uzun
yillar boyunca ortalama bir degerde seyreder. Hava olaylarinin gosterdigi bu ortalama seyir, iklim
olarak adlandirilir” Diyerek iklimi agiklar.

Turkiye’'de belli bash 3 farkli iklim tipi gorilir. Bunlar; karasal iklim, Akdeniz iklimi ve Karadeniz
iklimidir. Farkh renklerle renklendirilmis iklim haritasi gosterilir.

Akdeniz iklimi: yazlar sicaktir ve yagissizdir. Kislar ilik ve yagisl gecer.

Karadeniz iklimi: yazlar serin, kislar ise ilik geger. Her mevsim yagis gorilir.

Karasal iklim: yazlar sicak ve kurak, kislar soguk ve yagisli gecer.

Bilgilendirme ardindan bulundugumuz sehir hangi iklime ait bélgede bulunuyor? Analizi yapilir.
Bulundugumuz bolgenin ikliminin 6zelliklerinin neler oldugu séylenir.

iklim 6zelliklerine gére bélimlenmis Tiirkiye haritasi boyama sayfalari cocuklara dagitilir. Hangi kismin
hangi iklim tipi oldugu bilgisi vurgulanir. Ardindan ¢ocuklar her iklim tipi farkl renk olacak sekilde
boyama yaparlar.

Egitim Seti 8. Kitaptan 56. Ve 57. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ALKIS TASIMA OYUNU

Sozclikler: Sag-Sol, Gorsel Dikkat

Degerler:

Materyaller:

OYUN, HAREKET VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi



Alkis tasima oyunu oynanir. Cember seklinde oturan ¢ocuklar avug icleri yukari bakacak sekilde iki
ellerini agar. Ogretmen oyunu baslatir. Once kendi eline ardindan kullanmadigi eliyle yanindakinin yan
taraftaki cocugun eline vurur. (Ogretmen sag eliyle kendi sol eline ardindan sol eliyle yan tarafindaki
cocugun sag eline vurur. Cocuk sag eliyle kendi sol eline, ve sol eliyle yan taraftaki cocugun sag eline
vurur.) Oyun ayni diizende devam eder. Ogretmenin yonergesiyle tersine doner. Ogretmen devam
yonini ara ara degistirir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Ulkemizde kag tiir iklim vardir?
e Bizim yasadigimiz bolgedeki iklim hangisidir?
e Sag elini gbsterir misin?
e Sol elini gbsterir misin?
e Oyunda zorlandigin bir kisim oldu mu?
¢ Oyunumuzu daha eglenceli hale getirmek i¢in nasil eklemeler yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



