TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.



Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdiirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkh ozelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkh ozelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkl 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Bagskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdrdr.
Arkadashgin énemini agiklar

KAVRAMLAR
Kahvalti tabagi, Hayal glicli
Kendini ifade

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KAGIT TABAKTA KAHVALTI

Sozcikler: Kahvalti tabagi, Hayal giicl
Degerler:
Materyaller: Karton, kagit tabak, yapistirici

SANAT ETKiNLiGi

Her ¢ocuga kagit tabak dagitilir. Renkli kartonlar masalara birakilir. Cocuklara kartonlari istedikleri gibi
keserek kendileri icin kahvaltiliklar olusturmalari sdylenir. Ogretmen “Siyah kartonu daire seklinde
keserek zeytin, sari kartonu yamuk sekilde keserek bal, beyaz kartonu kare seklinde keserek peynir
yapabilirsiniz.” Der. Geri kalani cocuklarin hayal giictine birakilir. Etkinlik bitiminde her cocuk kendi
tabagini anlatir. Cocuklar cember seklinde oturur. Her ¢cocuk kahvalti tabagini eline alarak tabagina
neler ekledigini anlatir. Kahvaltilik olarak neleri tercih ettigini ve neden tercih ettigini arkadaslarina
anlatir.

Egitim Seti 8. Kitaptan 20. Ve 21. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKIiNLiK ADI: YETENEKLi RESSAM

Sozcikler: Ressam, dykiinme, palet
Degerler:
Materyaller: Palet, firca, uyku bandi

TURKCE VE OYUN ETKIiNLIiGi

Cocuklar sandalyeleri ile yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de tam karsilarina gecer. Yetenekli
ressam oyunu oynayacaklarini séyler. Oyunda dnce 6gretmen ressam olur. Eline bir palet ve fir¢a alir.
Gozlerini bir uyku maskesi ile kapatir. “Simdi ben bir ressamim ve ¢ok biyiik, ugan bir dinozor resmi
ciziyorum!” der. Cocuklar 6gretmenin giziminin dykiinmesini yaparlar. Ogretmen géz bandini ¢ikarir ve



cocuklariinceler. Cizdigi resmin 6zelliklerine en uygun gordigu kisiyi ressam olarak seger. Secilen
cocuk yetenekli ressam olur, palet ve fircayi eline alir ve ¢izmek istedigi resmi arkadaslarina soyler.
Oykiinme yapimi ve secilen cocuklarla oyun devam ettirilir. Hep ayni ¢ocuklarin secilmemesi ve tiim
cocuklarin ressam olma hakkini kullanmalari icin 6gretmen destek olmalidir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 24 ve 25. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kahvalt tabagina neler koydun?
e Kahvalt tabagin icin yiyecek hazirlarken neleri gozettin?
e Tabagini anlatirken nelere dikkat ettin?
¢ Senin tabaginda arkadaslarinin tabaklarindan farkli olarak neler vardi?
* Oyunda ressam oldugunda ne resmi gizmistin?
e Soylenilen resmin hareketini yaparken neler hissettin?
e Sen gercek bir ressam olsaydin ne resmi ¢izmek isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



