TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.



Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtlin Grlnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin dzelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.



Kisisel secimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 6. Bireysel farkhliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkh 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkl ozelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkh 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
GOz rengi, iris, pigment, farkli
Goz rengi, farkh, grafik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiIK ADI: GOZ RENGINi FARK ET

Sozcikler: GOz rengi, iris, pigment, farkli
Degerler:
Materyaller: Goz rengi formu, ayna, kalem

FEN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen “Goz cok hassas bir mekanizmadir. En kiigiik ayrintiyi bile fark eder. Bizim diinyanin nasil bir
yer oldugunu tanimamizi saglar. Renkleri, sekilleri gormemizi saglar. Gozliimuzin renkli kismina iris
denir. Renk, melanin adi verilen kahverengi bir pigmentten gelir. Cilt rengini belirleyen de ayni
pigmenttir. Farkh géz renklerine farkl miktarlarda pigment neden olur.” Diyerek giris yapar. Herkesin
gozleri farkli renklerdedir. Gozler ne renklerde olur? Gozler hangi renklerde olmaz? Sorulari sorulur.
Ogretmen mavi, kahverengi, yesil, ela, acik kahverengi géz renklerinin gérsellerinin oldugu bir form
hazirlar. Her cocuga bu form dagitilir. Cocuklar aynadan g6z renklerini incelerler. Gérselde kendi goz
rengine uygun olan secenegi isaretlerler.

Egitim Seti 8. Kitaptan 40. 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GOZ RENGi GRAFiGi

Sozcikler: Goz rengi, farkli, grafik
Degerler:
Materyaller: Kare seklinde kesilmis kagitlar, géz rengi formu, yapistirici

FEN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Aynalarla goz rengini inceleyerek 6gretmenin dagittigi formu isaretleyen ¢ocuklar kagitlari belirlenen
masanin lizerine birakirlar. Ogretmen formda bulunan bes gdz renginin bulundugu biiyiik bir siitun
grafik hazirlar. Cocuklarin anlamasinin kolaylasmasi icin goz renkleri gérsel olarak yatay cizgiye
yerlestirilir. Sttunlari olusturmak igin her biri birbirinin ayni boyda kareler keser ve hazirlar. Cocuklar
sirayla gelir. Masaya birakilan form birini alir. Kagitta isaretlenmis goz rengine gore grafigin uygun
kismini belirler. Karelerden birini alarak uygun goz renginin kismina kareyi sabitler. Etkinlik sona
erdiginde her goz rengi i¢in kag kare konulmus beraberce sayilir. Grafik sinifin uygun bir yerine asilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Gozlerin hangi renk?
¢  Olusturdugumuz grafige gore sinifimizda en ¢ok hangi gz rengi bulunuyor?
¢ Olusturdugumuz grafige gore siniffimizda en az hangi géz rengi bulunuyor?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



