TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

So6zclklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin g parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Bagkalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.



isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi Glkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kiltlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli Glkelere 6zgii kiltirel 6zellikleri séyler.

Kendi lkesinin kaltlrd ile diger kultlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilastirir.
Farkh kiltlrel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Asya, Avrupa, Gliney Amerika, Kuzey Amerika, Afrika, Antarktika, Avusturalya, Kita, Dlinya
Parca, yapboz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KITALARIN iSIMLERIYLE YER DEGISTiR OYUNU

Sozciikler: Asya, Avrupa, Gliney Amerika, Kuzey Amerika, Afrika, Antarktika, Avusturalya, Kita, Diinya
Degerler:
Materyaller:

FEN, HAREKET VE OYUN ETKiNLiGi

Kita nedir tekrar edilir. Diinyada kag kita vardir? Kitalarin isimleri 6grenilir. Asya, Avrupa, Gliney
Amerika, Kuzey Amerika, Afrika, Antarktika, Avusturalya Cocuklar el ele tutusur ve Cember
olusturulur.

Cocuklarin her birine kita ismi verilir. Ogretmen bir kitanin ismini sdyler. Asya kitasi dedigi zaman bu
kitanin ismini isimlendirilmis cocuklar Cember icinde yer degistirir. Tum kitalarin isimleriyle yer
degistirme oyunu oynandiktan sonra iki kitanin ismi sdylenir. Ogretmen Asya ve Afrika kitalari Yer
degistirsin der. Bu kitanin isimleriyle isimlendirilmis cocuklar yer degistirirler. Oyunun devaminda 3,4
kitanin ismi sdylenerek cocuklarin yer degistirmesi istenir. Cocuklar yer degistirirken 6gretmen
Ziplayarak, Donerek, geri geri yurlyerek gibi cesitli yonergeler verir. Cocuklarin yer degistirirken ayni
zamanda bu hareketi yapmalari istenir.



Egitim Seti 8. Kitaptan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KENDi YAPBOZUNU YAP

Sozcikler: Parga, yapboz
Degerler:
Materyaller: Boya kalemleri, beyaz karton, makas, resim ¢iktisi

SANAT VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi

Cocuklardan kartonlarini ve boyalarini alip masaya oturmalari istenir. Cocuklar kagida resim ¢iktisini
yapistirir ve icini farkli renklerde boyarlar. Karton yapboz olusturmak Gzere kesilir. Parcalar karistirihr.
Yapboz pargalari birlestirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Kita nedir?

¢ Diinyada kag kita vardir?

e Kitalarin isimlerini sayar misin?

¢ Kendi yapbozunu yapma etkinliginin seni sasirtan kismi neresiydi?
e Yapbozunu kag pargaya ayirdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
internet (izerinden diinya haritasi acarak harita tizerinde dolagsmalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



