TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.



Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma iglemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini aciklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

DiL GELISIMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.



Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgilin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtlnlGgil olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigl durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagsarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.



Basarmak icin sebat gosterir.
isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: 1-10 arasi rakamlar
Once-sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PARMAGIMIN UCUNDAKI SAYILAR

Sézclikler: Sayl/Sayma: 1-10 arasi rakamlar

Degerler:

Materyaller: A4 kagidi, parmak boyasi, beyaz tahta ve tahta kalemi

TURKCE, MATEMATIK VE SANAT ETKiNLIiGi

Asagidaki bilmeceler ¢cocuklara sorulur ve cevaplamalari icin zaman taninir.
“Kivrila kivrila gelirim, uzak durum tehlikeliyim.” (Yilan)

“Kolu var eli yok. Tak tak sesi var ama dili yok.” (Kapi)

“Yesil mantolu, kirmizi kazakli, siyah digmeli.” (Karpuz)

Daha sonra bir A4 sayfasi dikey sekilde ortadan ikiye bir gizgi yardimiyla ayrilir. Ardindan yatay
birbirine paralel ve esit araliklarda 4 gizgi gizilir. Olusturulan on bélmenin sol Gst kdsesine 1-10 arasi
rakamlar yazilir. Cocuklara parmak boyalari verilir ve ilgili bélliimde sol st kosede yazan sayi kadar
parmak baskisi yapilmasi soylenir.

Daha sonra beyaz tahta Gizerinde basit toplama islemleri yapilir.

Toplama islemleri esnasinda ¢ocuklarin yapmis olduklari galismadaki parmak baskilarini sayarak
yardim almalari saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HANGIiSi ONCE HANGIiSi SONRA?

Sézciikler: Once-sonra
Degerler:
Materyaller: A3 boyutunda resim kagitlari, boya kalemleri

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara yasadigimiz her olayda bir siralamanin oldugunu sdyler. Bu siralamada bazi
olaylarin 6nce yasandigini, bazi olaylarin da sonra yasandigini belirtir. Ornegin 6nce muslugu agariz,
elimizi sabunla yikariz, en sonda da muslugu kapatip ellerimizi kurulariz. Ya da 6nce arabanin kapisini
acariz, arabaya bineriz, en sonda da emniyet kemerimizi takariz. Ogretmen bu érneklere benzer
sekilde ¢ocuklarin da 6rnekler vermesini ister ve hangi olaylarin 6nce hangi olaylarin sonra yasandigi
konusunda cocuklarin fikirlerini alir.

Ardindan cocuklar 4’erli gruplara ayrilirlar ve her bir gruba cizgilerle 4 esit parcaya bolinmis resim
kagitlari verilir. Resim kagitlarindaki bolimlerde 1-4 arasi rakamlar yer alir. Gruptaki cocuklar kendi
aralarinda karar verdikleri bir olay akisinin dért farkl asamasini birlikte cizeceklerdir. Ornegin; birinci
¢ocuk topraga bir tohum dikildigini, ikinci gocuk tohumun yeserdigini, Gglinct ¢gocuk tohumun bir
agaca dondigini, dordiincl ¢ocukta agacin meyve verdigini ¢izebilir. Cocuklarin resimlerini
tamamlamalari i¢in firsat verilir. Resmini tamamlayan grup Uyeleri birlikte diger arkadaslarinin
karsilarina gegerek olay siralamali resimlerini arkadaslarina anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Sinifimizda 1 tane olan ne var?
¢ Sinifimizda 2 tane olan ne var?
e (Busorular 10 sayisina kadar devam ettirilir.)
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e GUlnliik yasamimizda dnce ve sonra yaptigimiz baska hangi olaylar var?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



