TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara béler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve butln iligkisini agiklar.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkl zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bitinlGgu olan bir resim cizer.



Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri soyler.

Yemek i¢in gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Yemek masasini hazirlar. Yemek servisi yapar.
Yemek masasini toplar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/icer.
Aciktigini/susadigini soyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

Saglikli besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun aracg gerecleri kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Sehir

Simit, tarihi yiyecek, cember

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEHIR NEDIR?

Sozcikler: Sehir
Degerler:
Materyaller: Karton, Boya Kalemi

SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK VE TURKCE ETKINLiGi

Cocuklar yarim ay seklinde oturur. Ogretmen ”Sehir en biiyiik yerlesim yeridir” Seklinde agiklama
yaptiktan sonra “Sehirde neler olur? Hangi sehirlerin isimlerini biliyorsun?” diye sorar. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Ardindan ¢ocuklar masalarina gecerler. Her birine 50x40 cm kartonlar verilir. Kegeli
kalemler dagitilir. Cocuklarin kartonlarina yollari, hastanesi, okulu, evleri, parki vb olan bir sehir
tasarlamalari ve gizmeleri istenir. Tasarimlar bittikten sonra her cocuk sirasiyla tasarimlarini anlatir.

Egitim Seti 8. Kitaptan 52. 53. 54. Ve 55. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SIMIT

Sozcikler: Simit, tarihi yiyecek, cember
Degerler:
Materyaller: Simit yapiminda gerekli malzemeler

ERKEN OKURYAZARLIK, SANAT VE MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen “Yemek kiiltiirimiiziin bir pargasi olan simit Tiirk toplumunun sosyal bir simgesidir. 600
yillik bir gecmisi vardr. ilk yapilan simitler bir araba tekerlegi kadar biyiiktiir. Zamanla giinimiizdeki
boyuta ulasmistir. Simit gegcmis zamanda o kadar degerliydi ki Ramazanda padisahlar askerlere simit
hediye ederdi.” Diyerek simitin tarihimizde ki 5neminden bahseder.” Sen hig simit yedin mi? simit



yapmaya ne dersin?” diyerek mutfak atélyesi icin uygun ortam olusturulur. Malzemelerin 6l¢lim,
kaba katilmasi, karistiriimasi, sekillendirilmesi 6gretmen rehberliginde ¢ocuklar tarafindan yapilir.

YAPILISI

1 su bardagi ihk su

1 su bardagi ilik st

1 yemek kasigi toz seker
1 tath kasigi tuz

1 adet yumurta

1 paket instant maya
3,5 - 4 su bardagi un
1/2 cay bardagi su

1/2 cay bardagi pekmez
1 kase susam

Derin bir kabin icerisine 1hk sit, ilik su, maya ve sekeri koyun glizelce karistirin.

Ardindan igerisine yumurtay kirin ve karistirin. Bu karisimin igerisine azar azar un ilave
edin.

Tuzu da ekleyerek glizelce yogurun. Ele yapismayan yumusacik bir hamur elde edin.
Uzerini streg filmle ya da nemli bir bezle értiin ve oda sicakliginda 1 saat kadar
mayalanmaya birakin.

Mayalandiktan sonra minik bezeler halinde ayirin. Bezelerin her birini rulo seklinde uzatin
ve ikisini birbirine 6rgi bicimde sarin. Ardindan uglarini birlestirin.

Suyla pekmezi karistirarak agin. Susamlari hafif kavurun sogumaya birakin.

Hazirladiginiz simitleri 6nce pekmezli suya ardindan susama bulayin ve pisirme kagidi
serili firin tepsisinin izerine aktarin.

180 derecede isitilmis firinda Uzerleri kizarana kadar ortalama 25-30 dakika kadar pisirin.
Cikarip afiyetle tiketin.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Bir sehirde neler bulunur?

Sen sehrine neler gizdin?

Simit icin hangi malzemeleri ne kadar kullandik?
Simit hangi geometrik sekle sahiptir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde gcocuklarla birlikte kolay yapilabilecek bir mutfak etkinligi yapilmasi 6nerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



