TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.



Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gbz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar



Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri eger/buker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6érnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Daire, lggen, kare, dikdortgen

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BEN COK DENGELIYiM

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Blyk bloklar, ip

HAREKET ETKiNLiGi

Yere ip yardimiyla diiz bir yol gizilir. Ardindan ¢ocuklarin sirayla baslarinda birer biiyiik blok ile diiz
yolda yurimeleri saglanir. Amag baslarindaki bloklari diisirmeden yolun sonuna kadar
ylriyebilmektir. Yarirken de baslarindaki bloklari elleri ile tutmamaya ve baslarindaki bloklari
dusiirmemeye dikkat etmelidirler. Tim cocuklar baslarinda blok ile yolu yurtdikten sonra ikinci tura
gegilir. ikinci turda cocuklar yine sira ile baslarina bir blok ve iki ellerine de bir blok alip, ellerini 6nde
tutarak baslarindaki ve ellerindeki bloklari diisiirmeden yolu tamamlamaya calisirlar. Ugiincii turda ise
cocuklardan baslarina bir blok, sag ve sol ellerine de birer blok verilir ve ellerini yanda tutarak
bloklarin hig birisini diisirmeden ipli yolu ylrimeleri istenir. Etkinlik sonunda tiim ¢ocuklar alkislanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SEN TARIF ET BEN YAPAYIM

Sozcikler: Daire, liggen, kare, dikdoértgen
Degerler:
Materyaller: Her bir cocuk i¢in Ad’e ¢ikarilmis tangram, makas

MATEMATIiK, OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklara etraflarinda ne tiir geometrik sekiller gérdiiklerini sorar.

Ardindan ¢ocuklara bir tangram verir ve gocuklarin makas yardimiyla bu sekilleri tam ve dogru bir
bicimde kesip ¢ikartmalari istenir. Daha sonra ¢ocuklarin bu tangramlarla bir miiddet bireysel olarak
oynamalarina ve cesitli sira disi sekiller ortaya ¢ikartmalarina firsat verilir.



Ardindan gocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve ¢cocuklardan birisi 1. digeri de 2. ¢cocuk olur. Gruptaki
cocuklar birbirlerine sirtlarini dénerek otururlar. Daha sonra 1 numarali cocuklar ellerindeki geometrik
sekilleri bir araya getirerek kendine 6zgi tasarimlar ortaya ¢ikarir. Bu siireg icerisinde her adimi
arkasindaki arkadasina belirtir. Bu noktada ¢ocuklarin birbirlerinin yaptiklarina bakmamasi 6nemlidir.
Orn: 1 numarali ligeni sag tarafa koydum. 2 numarali licgeni sol tarafa koydum vb. Cocuklar
etkinliklerini tamamladiktan sonra yaptiklari sekiller tek tek incelenir. Basarili olan gruplar alkislanir.
Ardindan da 2 numarali ¢cocuklar yaptiklarini 1 numarali ¢ocuklara anlatirlar ve ayni siireg tekrar
islenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Daha 6nce bdyle bir oyun oynamis miydiniz?
e En cok hangi asamada zorlandiniz? Neden?
e Tangramla hangi sekilleri olusturdunuz?
¢ Bu etkinlikte neler hissettiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



