TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varlklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varlklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.

Sectigi coziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.



Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢dziim yolu seger.

Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diistincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili distincesinin gerekgelerini agiklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diislincelerini baskalarinin diistinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.



Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtlin Grlinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zglin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.
Kazanim 22. Saghkl olmak igin gerekli nlemleri alir.
Gostergeler

Saglikl olmak icin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.

Sagligi etkileyen bireysel riskleri soyler.

Sagligi etkileyen cevresel riskleri soyler.

Hastaligi 6nlemeye yonelik davranislari sergiler.

Hastalik durumunda gorilen belirtileri soyler.

Hastaligin iyilesme siirecinde temizlik, tedavi icin gerekli olan kurallara uyar.
Saghgin dnemli bir deger oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.
Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.
Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.



Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini strdirir.
Arkadashgin 6nemini agiklar

KAVRAMLAR
Polis, Pilot, Asker, Mihendis
Satici, Saglikli, Sagliksiz, Sicak, Soguk

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BASLIKLAR GESIT GESIT

Sozcukler: polis, pilot, asker, miihendis
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, makas, yapistirici, grapon kagidi

TURKGE VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen sinifa cesitli bashklar getirir. Bashklarla ilgili gorselleri sinifin duvarlarina asar. Basliklar
incelenerek hangi meslek grubuna ait oldugu cocuklarla tartisilir. Asci bashgi, polis, itfaiye, asker
basliklari cocuklara gésterilir. Ogretmen gocuklari baslik yapimi igin masalara alir. Hazirlanan kartonlar
ve grapon kagitlari makaslarla birlikte masalara dagitilir. Ogretmen rehberliginde yapistirma ve
katlama calisma tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DONDURMAM KAYMAK
Sozclikler: Satici, Saglikli, Sagliksiz, Sicak, Soguk

Degerler:
Materyaller:



DRAMA ETKIiNLiGi

“Yaz geldi hos geldi, bakalim bize neler getirdi, mis gibi dondurmalar cilekli muzlu, yiyince cocuklar
¢ok mutlu” tekerlemesi 6gretmen tarafindan soylenerek etkinlik baslatilir.

Cocuklardan dondurma Ureticisi ve saticisi gocuklar segilir. Bir yanda dondurma tretimi yapilirken
diger yanda dondurma saticisi cocuk tarafindan dondurmalar satilir. Cok yiyen ¢cocugun bogazinin
Gstdugl ve hasta oldugu, az yiyen ¢ocugun daha ¢ok yemek istedigi dramasi canlandirilir. Etkinlik
cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdurlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
¢ Dondurma hangi mevsimde yenilir?
e Dondurma nasil yapilir?
¢ Dondurma kiilahta nasil hemen erimeden durabilir?
¢ Sicaga koydugumuzda dondurma neden erir?
¢ En ¢ok neyli dondurma seversiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



