TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylarn cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.



Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglistini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Cumlenin/olay 6rgiistiniin/6ykinin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay 6rgiisii/éyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éyki olusturur.
Olay érgustn/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini aciklar.

Olumsuz duygularini olumlu davraniglarla géstermeye gayret eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
TaylG-tuysiz, Parlak-mat, Islak-kuru

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: KUMASLAR

Sozcikler: Tayla-tiysiz, Parlak-mat, Islak-kuru
Degerler:

Materyaller: Cesitli dokularda kumas parcalari

FEN ETKiNLiGi

eAsagidaki bilmeceler ¢ocuklara sorulur ve yanitlamalari igin uygun zaman taninir.
BILMECELER
“Kapisi var ev degil, ici soguk kis degil.” (Buzdolabi)
“Kat kat katlidir, icinde insanlar barinir.” (Apartman)
“Gokten iner pamuk gibi, yere diser su gibi.” (Kar)
“Ben ¢izerim, o siler.” (Silgi)
“Yazin glindiiz takarsin, glindiizii gece yaparsin.” (Glnes gozIGgh)

Bilmecelerin ardindan 6gretmen masanin Uzerine cesitli dokulardaki kumas parcalarini koyar ve
cocuklarin bu kumas parcalarindan birisini alarak dokunmalarini ister. Kumas pargalarindan bazilari su
ile 1slatilarak masaya konulur. Sirasiyla ¢ocuklarin ellerindeki kumas parcalarinin 6zelliklerini
anlatmalarini ister. Cocuklar ellerindeki kumas parcalarinin tiyli mi tlystiz mi, parlak mi mat mi islak



mi kuru mu oldugunu soylemelerini ister. Cocuklarin ellerindeki kumasa dokunduklarinda neler
hissettiklerini anlatmalari istenir. Ellerindeki kumasin dokusuna uygun etraflarinda gordiikleri bir
nesne soylemeleri istenir. Tim ¢ocuklar tiim kumaslara dokunup duygularini anlatincaya kadar etkinlik
sardurdalur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KEDi ATLAMA OYUNU

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Tebesir

OYUN ETKINLIGi

Bahcede ya da sinifta, birbirine karsit iki ¢izgi cizilir. Cocuklara bunun "dere" oldugu soylenir. "Siz de
kedi olacaksiniz, bu dereden atlayacaksiniz." denir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar: Birinci gruba "Kara
kediler", ikincisine de "Tekir kediler" denir. Once kara kediler, birer birer, dereyi atlayarak gecmeye
calisirlar. Atlayan kedinin ayagi, her iki taraftaki gizgilere basmamalidir. Bir ya da iki ayag ¢izgiye basan
kedi yanar. Sonra tekir kediler de ayni kurallarla dereden atlamaya calisirlar. Hangi kedi kiimesinden
daha az kisi yanarsa, oyunu o kedi kiimesi kazanmis olur. Dereden atlama devinimi, dnce ayaklar
serbest olarak yaptirilir, sonra da iki ayak birlestirilerek yaptirilir. iki dere gizgisinin birbirine yakinlik
Olclsu, ayaklarin bu durumu da goz onilinde tutularak belirlenir. Oyunda kaybeden kediler, kazanan
kedileri alkislar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Tuyli kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e Tilysiz kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e Parlak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

¢ Mat kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

¢ Islak kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

¢ Kuru kumasa dokundugunuzda ne hissettiniz?

e Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?

e (Cizgiye basmadan geceken zorlandiniz mi?

e Serbest gegmek mi daha kolayd, cift ayakla ziplayarak gegmek mi?
AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



