TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.



Parca ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi c6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gdrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DiL GELiSiMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl nesnelerle kule yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Grinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Engel - Ustiinde- Altinda

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BARDAKTAN BINALAR

Sozclkler:

Degerler:

Materyaller: Karton bardak, A4 kagidi, kuru kalem, fotograf makinasi

OYUN, MATEMATIK VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi
Her bir cocuga karton bardak verilir. Cocuklardan bardaklarin Gzerine her bir ¢ocuk farkh bir rakam
yazacak sekilde birden ona kadar rakam ve rakam kadar sembol yazmalari istenir. Olusturulan karton
bardaklar sinifta bir masanin tizerine koyulur. Cocuklar kiigtk gruplara ayrilir. Her bir gruptan sirayla
rakamli olan bardaklar ile piramit, ev vb. sekiller olusturmalari istenir.
Ogretmen cocuklara;

“Rakamlari yazarken zorlandiniz mi?

Sekilleri olusturmak hosunuza gitti mi?

Mimar olsaydiniz nasil bir bina yapmak isterdiniz?” vb. sorularini sorar.
Cocuklara kagit ve kuru kalemler verilir. Cocuklardan kendi mimari projelerini cizmeleri istenir. Etkinlik
esnasinda fotograf cekilir. Cekilen fotograflar panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: iPTEN ENGELLER

Sozciikler: Engel - Ustiinde- Altinda
Degerler:
Materyaller: ip Yumagi

OYUN ETKINLIGI
e Cocuklar kiiciik gruplara ayrilir. Her bir gruba bir ip yumagi verilir. ip yumagi verilen

gruplardan ellerindeki ipleri siniftaki degisik esyalarin aralarindan gecirmeleri istenir. Tim
gruplar sinifta ip engellerini olusturduktan sonra ¢ocuklardan bu engelleri incelemeleri



istenir. Ogretmen gocuklara; “Yasadiginiz alanlarda bu sekil engeller olsaydi yasaminiz
nasil olurdu, bu engellerden kurtulmak i¢in neler yapmaliyiz” vb. sorularini sorar.
Sayisma ile cocuklardan bir ebe segilir ve ebenin iplere dokunmadan sinifin bir basindan
diger basina gegcmesi istenir. Parkuru tamamlayan ebe baska bir arkadasini secerek onun
da parkuru gecmesini ister. Oyun tek ayak ziplama, cift ayak ziplama, altindan siirlinerek
gecme vb. gibi ¢esitlendirilerek strdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Kendi evlerinizi yapmak hosunuza gitti mi?

Evleri yapmadan 6nce bir plan ¢izmeye gerek var midir?

Evlerin planini gizen kisilere ne denir?

Ev projeleri gizen kisilere ne denir?

ileride miithendis, mimar vb. olmak ister misiniz?

Sintfimizda siirekli bu engeller olsaydi nasil olurdu?

ipten engel hareket etmenizi zorlagtirdi mi?

Hi¢ disarida hareket etmenizi kisitlayan engellerle karsilastiniz mi?
ipe dokunmadan gecerken zorlandiniz mi?

Bu tir oyunlari evde oynar misiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



