TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.



Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini aciklar.
Disincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargiya varir.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gbrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir gdreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandigi stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.



Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdr.
Denge tahtasi lzerinde farkli yonde/formda yurur
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Guc uygulandiginda dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdrr.
Nesneyi birakarak hareketini strdurdr.

Tek ayak Uzerinde belirli bir stire durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.



KAVRAMLAR
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BASKA NE OLABILIRDI?

Sozciikler: Farkli kullanim alanlari
Degerler:
Materyaller: Elbise askisi, ¢ivi, anahtar

DRAMA VE TURKCE ETKINLIiGi

Cember sekilde oturan gruba bir nesne verilir. (Civi, elbise askisi) Her iki nesne de tim grup
Uyelerinde dolasir. Nesneyi eline alan ¢ocuk:

Bu nesneyi esas gorevi disinda farkli ne olarak kullanabilirdik? Sorusuna cevap verir.

Bir cocuk tarafindan sdéylenen fikir tekrar sdylenmemelidir.

Egitim Seti 8. Kitaptan 25. 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PARKUR

Sozclikler:

Degerler:

Materyaller: Parkur malzemeleri, yumusak blok

HAREKET ETKINLIiGi



Yere iki tane, birbirinin ayni engelli parkur gizilir. iki cocuk segilir her iki cocuga Nesneyi (yumusak
blok) omuzunla tasi (bacaklarinla, dirseklerinle, bileklerinle, sirtinla tasi ...) yonergesi verilir. Her iki
¢ocugun daha parkuru isbirligi icerisinde bitirmesi istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Nesneler icin farkl kullanim alanlari bulmak hakkinda ne disliniiyorsun?
e Senin icin zorluklari nelerdi?
e Pakurda en sevdigin kisim hangisiydi?
e Tekrar parkur etkinligi yapacak olsak nasil eklemek yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



