TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varlklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varlklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler



Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari &nerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢o6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi coziim yolunu dener.

Cozime ulasamadiginda yeni bir ¢d6ziim yolu seger.

Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.
Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zctiklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.



Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdirdr.
Nesneyi birakarak hareketini strdurdr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin g parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanur.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.



Basarmak icin sebat gosterir.
isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Organlar, Kalp, Baski

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KALP BASKISI

Sozcikler: Organlar, Kalp, Baski

Degerler:

Materyaller: Tuvalet kagidi rulosu, sulu boya

SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen Cocuklara “icimde Tiktik Bir Ses Var” Sarkisini Dinletir Ve Birlikte Séyleyerek Hareketlerini
Canlandirirlar.

icimde Tik Tik Bir Ses Var. (Kalbe Vurulur.)

icimde Hangi Organ Var?

Tik Tik Tik Tik Tik Tik Kalp Var (Kalp Gosterilir.)

icimde Gar Gur Bir Ses Var.(Midede El Gezdirilir.)

icimde Hangi Organ Var?

Gar Gur Gar Gur Gar Gur Midem Var(Mide Gosterilir.)
Disimda Sap Sap Bir Ses Var(Eller Cirpilir.)

Disimda Hangi Organ Var?

Sap Sap Sap Sap Sap Eller Var (Eller Sallanir)

Disimda Rap Rap Rap Rap Bir Ses Var (Ayaklar Yere Vurulur)
Disimda Hangi Organ Var

Rap Rap Rap Rap Ayaklar Var (Ayaklar Yere Vurulur)

Cocuklar kiigiik gruplara ayrilarak masalara otururlar. Ogretmen masalara suluboya, tuvalet kagidi
rulosu ve kagitlar verir. Cocuklar tuvalet kagidi rulosunun ug kismina kalp sekli vb. degisik sekiller

vererek baski ¢alismasi yapar. Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MENDIL KiMDE
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller: Mendil

OYUN ETKINLIGi
Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Mendil kagirma oyunu ¢ocuklarla oynanir.

MENDIL KACIRMA OYUNU

Oyuncular yan yana kiigik bir halka meydana getirirler, dizlerini biikerek ¢omelirler. Ebe segilen ¢ocuk
halkanin ortasinda ayakta durur. Ebeye gostermeden oyunculardan birine bir mendil verilir. Oyuna
baslama isareti verilince cocuklar mendili dizlerinin altindan birbirlerine verirler. Bu sirada ebe
mendilin kimin elinde oldugunu anlarsa onun dizine dokunur. Bilirse onunla yer degistirir. Oyun
cocuklarin istekleri dogrultusunda sirdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kalp baskisi yaparken eglendiniz mi?
e Baska neleri kullanarak baski yapabiliriz?
¢ Hangi sekillerden baski yaptiniz?
e En ¢ok hangi baskiyi begendiniz?
e Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
¢ Mendilin kimde oldugunu tahmin etmekte zorlandiniz mi?
¢ Mendille baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



