TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yénergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba goésterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili disUncesini acgiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili disuncesinin gerekcelerini aciklar.
Duasuncelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dusuncelerini bagkalarinin dusunceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konugsmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surdarar.

Konugsmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir gsekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dtisuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin d6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dizeltir.



Duz cumle kurar.
Soru cumlesi kurar.
Birlesik cumle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bolumlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolumlerini farkl amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boélimlerinin pozisyonunu aciklar.

Farkli durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 8. Ara¢ gerec¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin tic parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgun Urunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini s6zel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi aciklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak igin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen igi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.



Bir ig/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigl ise kendini verir.

Gorevini surdtirmekten keyif alir.

Basladigl isi surdurmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

Isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Bagkalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Bagskalarinin bakig agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Bagkalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Bagkalarinin duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis acisi/duygulari ile baskalarinin bakis acisini/duygularini karsilastirir.
Bagkalarinin bakis acgilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Bagkalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurur.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini strdarur.
Arkadasligin 6nemini agiklar

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

Yardim talep etmeden once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlar belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

s birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Yardimlagmanin 6nemini agiklar.

Farkli 6zellikteki gocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aligkanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
yilik

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DEGERLER EGIiTiMi —iYiLiK

Sézciikler: lyilik
Degerler: Yardimseverlik
Materyaller: Yz boyasi

TURKCE, OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLIGi

Ogretmen cocuklari minderlere oturtur. Ardindan onlara simdi sizlerle iyilik arkadasi oyunun
oynayacagiz der. Oyuna baslamadan 6nce ¢ocuklara oyunun nasil oynandigini anlatir. Oyunda giin
icerisinde ilk okula geldikleri andan itibaren herkes birbirine yardim ediyor, paylasiyor, arkadasini
dinliyor ve bu sekilde bir stirt iyilik biriktiriyor. Ama ben nasil biriktirdiklerini bilmiyorum. Ve en sonda
da herkes kendine bir iyilik arkadasi seciyor ve ona ne tiir iyilikler yaptigini ve neden yaptigini
soyluyor. En ¢ok oyu alan sinifin en iyi iyilik arkadasi segiliyor. Agiklamadan sonra gocuklara rutin
glnliuk etkinliklerine geri doner. Aradan bir siire gecip diger etkinlikler tamamlandiktan sonra
dgretmen 6grencileri tekrar minderlere oturtup oyana devam ederler. Ogretmen bir 6grencinin adini
soyleyerek senin iyilik arkadasin kim diye sorar. Ve akabinde ¢ocuklar acaba kimin ismini sdyleyecek
ve acaba ona ne iyilikte bulunmus cok merak ediyoruz degil mi ¢cocuklar diye sorar. Soru sorulan ¢ocuk
iyilik yapan kisiyi ve yapilan iyiligi agiklar. Tum ¢ocuklara bu soru sorulduktan sonra en ¢ok oyu alan
cocuk sinifin en iyi iyilik arkadasi segcilir.
Ogretmen gocuklara;

“Gormediginiz bir yeri, esyayi, kisiyi nasil tahmin edebilirsiniz?

Tahminde bulunacaginiz sey ile ilgili ipuglari verilmesi isinizi kolaylastirir mi?

Daha 6nce hig¢ tatmadiginiz bir meyveyi gérdiginizde tadini tahmin edebilir misiniz?” vb.
sorularini sorar.
Sayisma ile cocuklardan bir ebe secilerek tahmin oyunu oynanacagi séylenir. Secilen ebe sinif
kapisinin disina gikar. Sinifta kalan gocuklardan segilecek bir gocugun sinifin i¢ tarafindan kapiya kadar
gelmesi istenir. Siniftaki cocuk sag rengi, gbz rengi, boy, giysi vb. 6zelliklerini sdyleyerek ipuglari verir
ve sinifin disindaki cocugun kendini tahmin etmesi saglar. Oyun tim ¢ocuklarin katihmiyla strdaralir.
Ebe olan ¢ocugun yliizi istedigi bir hayvan yizii seklinde boyanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KITAP AYRACIM

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Kitap ayraci, guaj boya, firca, eva, dondurma gubugu, yapistirici, makas

SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara;
“Kitap okumayi seviyor musunuz?

Uzunca bir kitap okursak kaldigimiz yeri nasil hatirlayabiliriz?

Daha 6nce hig kitap ayraci gérdiiniz mia?” vb. sorular sorar.
Cocuklar kiigiik gruplara ayrilir. Masalara guaj boyalar ve fircalar konulur. Ogretmen her bir cocuga
birer dondurma gubugu, renkli evalar, yapistirici ve makas verir. Cocuklardan dondurma ¢ubuklarini
guaj boya ile diledikleri desenlerde boyamalari istenir. Boyanan dondurma ¢ubuklari kurumaya
birakilir. Cocuklardan evalardan dondurma gubuklarinin tepesine yapistirilacak bir sembol kesmeleri
istenir. Kesilen semboller dondurma gubuklarina yapistirilarak kitap ayraci tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e lyilik yapmak nasil bir duygu?
e Bugin kimlere iyilik yaptiniz?
e Dinyada herkes birbirine iyilik yaparsa nasil olur?
e Arkadaslarinizi gdrmeden onlari sesinden taniyabildiniz mi?
e Size bir arkadasinizi tarif etseler kim oldugunu bilip ismini soyleyebilir misiniz?
¢ Oyunumuzu oynarken zorlandiniz mi?
e Arkadaslarinizin verdigi ipuglari onlarin kim oldugunu bulmanizi kolaylastirdi mi?
e Hikaye, 6ykii, masal dinlemeyi sever misiniz?
e Kitap ayraci ne ise yariyor biliyor musunuz?
e Hig sizin kitaplarinizin arasinda ayrag var mi?
e Kitap ayraci olmasaydi hangi sayfada kaldigimizi nasil bilirdik?
e Evde kendinize ait kitabiniz var mi?
e Yaptiginiz ayraclari kitabinizin arasina koyacak misiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme sureci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



