TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitln{ parcalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitiln iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baglatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.



Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Clmlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamay! diizeltir.

Diz climle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglistini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Climlenin/olay 6rglstinin/éykinin sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay érguisii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6yku olusturur.
Olay orgustint/siiri/6ykuyu dinledikten sonra baslik tretir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkl olan goruslerini séyler.

Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek igin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Bardak Biylik-kii¢lk, Dar-genis
Tohum, rlizgar, gokyuzi, bulut, cicek
Zit; Ag-kapa Renk; Beyaz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BARDAGIM

Sozcukler: Bardak, Blyilk-kiiglik, Dar-genis

Degerler:

Materyaller: Bardak, fon kartonu, makas, sulu boya, firca

TURKCE VE SANAT ETKiNLIGi

Ogretmen masalara cesitli boy ve biiyiikliikte bardaklari yerlestirir.
Cocuklara; “Bardak ne ise yarar? Bardak cesitleri nelerdir? Bardaklar biyik mi kiiglik mi olur?
Bardak satan yerler nerelerdir?

Kagittan bardak olur mu? seklinde sorular sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir.
Masadaki bardaklar cocuklarla gruplandirilir.
Bardak siiri 6gretmen rehberliginde okunur. Tekrar etmek isteyen ¢ocuklara firsat verilir. Cocuklardan
bardak konulu bir hikdye anlatmalari istenir.

Mutfagin baskosesinde
Hep durur kipirdamaz
Kim susasa kosar yanina
Camdir kimi zaman
Plastikten de yapilir
Meyve suyu gayI

iceriz likir likir

Masalara plastik yada kagit bardaklar yerlestirilir. Bardaklar belirlenen yerlerden gicek yapmak icin
kesilir. Kesilen her bir bolim cicegin yapraklari gibi acilir. Sulu boyalar ile boyanir. Ciceklere kartondan
sap ve yaprak kesilir. Yapilan ¢alisma 6gretmen rehberliginde tamamlanarak sinif panosunda
sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TOHUM OLDUM



Sozcukler: Tohum, riizgar, gokyizi, bulut, cicek
Z1it; Ag-kapa Renk; Beyaz

Degerler:

Materyaller:

DRAMA ETKiNLiGi

“Tohum Oldum” dramasi 6gretmen rehberliginde uygulanir. Cocuklarin birbirlerinin hareketlerini
engellemeyecek bir diizende yerlesmeleri saglandiktan sonra asagidaki yonergelere gore hareketleri
taklit etmeleri istenir.“Simdi bir tohum oldugunuzu disinin. Yere ¢dmelin ve dizlerinizi karniniza
dogru c¢ekin, basinizi dizlerinizin arasina sokarak kii¢lliin. Simdi sizleri tek tek topraga ekiyorum.
(Cocuklarin baslarina hafifce bastirilir.) Artik topragin icindesiniz. Sizleri her giin sulayacagim. Glines
sizi 1sitacak ve siz topragin icinde blyliyeceksiniz. Evet, glinler geciyor. Topragin icinde kipir kipirsiniz
ve disari ¢cikmak icin sabirsizlaniyorsunuz, simdi yavas yavas ayaga kalkin. iste artik topragin disina
ciktiniz. Koklerinizle topraga siki siki sariliyorsunuz. (Cocuklar yerlerinden hig¢ hareket etmeden, kollari
ile bir saga bir sola sallanirlar.) Disarida hafif hafif riizgar esiyor ve siz sallaniyorsunuz, ama riizgar
birden siddetleniyor. Gokyizlinde siyah bulutlar dolasmaya basladi. Yagmur damlalari yapraklariniza
diistiyor. Yagmur giderek artiyor. lyice 1slandiniz, yapraklariniz yagmurdan bir o yana bir bu yana
sallaniyor. Yavas yavas kara bulutlar geciyor ve yagmur durdu. Giines sizi 1sitmaya basladi.
Mutlusunuz. Glnler geciyor, havalar iyice 1sindi artik, cicek agma zamani geldi. (Cocuklar avug iclerini
acar kapar.) Birbirinden giizel gigeklerimiz var, hepsi mis gibi kokuyor. Cicekler soluyor ve dallarinizdan
meyveler olusuyor. (Eller yumruk yapilir.) Meyveler biyiyor. Dallariniz asagiya dogru sarkiyor.(Kollar
yavas yavas asaglya sarkitilir.) Meyveleriniz toplaniyor. Giderek havalar soguyor, riizgarlar esiyor,
yagmurlar yagiyor ve yapraklariniz tek tek sararip disliyor. Kar yagiyor, dallarinizin tizeri beyaz karlarla
kaplaniyor.

Ogretmen drama sonrasi ne hissettikleri hakkinda cocuklarla sohbet eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Bardaklar neigin kullanilir?
e Siz olsaniz nasil bir bardak yapardiniz?
e Bardaklarla yaptigimiz ¢alisma eglenceli miydi?
e Yaptigimiz gicek baska hangi malzemeden yapilr?
e Bardaklar evin hangi bélimde bulundurulur?
¢ Tohum olmak size ne hissettirdi?
e Tohumlar nereye ekilir? Neye ihtiyaglari vardir?
e Bulutlar karardiginda ne olur?
¢ Drama c¢alismasi sizi eglendirdi mi?
AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



