TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.



Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grlnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkh ortamlardaki kurallara 6érnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

Kazanim 17. Geri d6niisiim/tekrar kullanma davraniglarini aliskanlk haline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donusturilebilen/donustirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donlstimun/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grlnler olusturur.

Geri donisum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere génilli katilir.

KAVRAMLAR
Sayilar, Balik, Olta, Gol



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SiSEDEKi CAM AGACI

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Farkli boyutlarda pet siseler, cam agaci dallari, su, renkli toz sim, blyltec

FEN VE SANAT ETKINLiGi

Oncelikle cocuklara birer biiyiitec verilir ve bahceye cikilarak biyiitec yardimiyla bahcedeki agaglar,
yapraklar vb. gézlemlenir. Ardindan ¢ocuklarin birer parca cam agaci dali bulmalari saglanir. Sinifa
dontldiginde cocuklardan biyiltecg yardimiyla cam agaci dallarini incelemeleri istenir. Daha sonra
¢ocuklardan birer pet sise almalari ve ellerindeki gam dallarini bu pet siselerin igerisine koymalari
istenir. Daha sonra ¢ocuklardan pet siselere yavas yavas su doldurmalari ve su koyduk¢a meydana
gelen degisimleri gozlemlemeleri istenir. Pet siseler su ile doldurulduktan sonra icerisine renkli toz
simler koyularak agizlari kapatilir. Ardindan cocuklardan pet siseleri evirip ¢cevirmeleri, yerde
yuvarlamalari ve hareket aninda meydana gelen degisiklikleri gerek biyltec gerekse ciplak gozle
gozlemlemeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKIiNLiK ADI: BALIK YAKALAMACA
Sozcikler: Sayilar, Balik, Olta, Gol
Degerler:

Materyaller: Fon kartonu, miknatis, atag, bant, tahta cubuk, ip

MATEMATIK VE HAREKET ETKiNLiGi



Oncelikle renkli fon kartonlari kullanilarak 10 tane balik yapilir ve baliklarin agizlarina bant yardimiyla
ataclar tutturulur. Ardindan tahta ¢cubugun ucuna bir ip ve ipin ucuna da bir miknatis baglayarak olta
yapilir. Yere gizilen bir halka icerisine baliklar daginik sekilde yerlestirilir. Halkanin 2,5 — 3 metre
uzagina bir cizgi cizilir. Ardindan sirasiyla ¢cocuklar ¢izgiye gelirler ve 1 veya 2 dakikalik zaman tutulur.
Bu slire icerisinde ¢ocuklarin olta yardimiyla gol icerisinden balik yakalamaya calismalarina firsat
verilir. Daha sonra golde 6nceden toplam kag balik oldugu, arkadaslarinin kag balik yakaladigi ve golde
kag balik kaldigi siniftaki cocuklara sorulur. Etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda strdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Tabiatta ne gibi degisiklikler gbzlemlediniz?
e Petsiselerin icinde neler gérdiniz?
e Balik yakalamaya galismak nasil bir duygu?
¢ Hig gercek balik yakalamaya calistiniz mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



