TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden boluamlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu aciklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri dondurdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

Vurmali calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Mdizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanur.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.



Basarmak icin sebat gosterir.
isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Kazmak, ekme, patates, filizlenmis patates, i¢ Anadolu Bolgesi, harita
Patates, Isitsel Dikkat, Hiz, Cember

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PATATES EKIYORUZ
Sozcikler: Kazmak, ekme, patates, filizlenmis patates, ic Anadolu Bolgesi, harita
Degerler:

Materyaller: Tirmik, saksi, patates, bicak

FEN, TURKCE VE OKUL DISI OGRENME ETKIiNLiGi



Patates nedir? Nasil gozikir? Hangi yemeklerin icinde olur? Sorulari ¢ocuklara yénlendirilir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen Tiirkiye haritasi (izerinden i¢ Anadolu bolgesini gdstererek
patatesin en ¢ok bu bdlgede yetistigin cocuklara sdyler. Her cocuk evinde bekleterek filizlendirdigi ve
okula getirdigi patatesini alarak bahceye cikar (ekim yapilacak alana geger). Tirmik yardimiyla topragi
20 cm kadar kazarak patatesini icine yerlestirir. Uzerine toprak kapatir. Can suyu verilir.

Egitim Seti 8. Kitaptan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SICAK PATATES OYUNU

Sézciikler: Patates, isitsel Dikkat, Hiz, Cember
Degerler:
Materyaller: Patates, Hoparlor

FEN, OYUN ETKiNLIiGi

Cocuklar cember seklinde oturur. Patates ekmek icin getirdikleri patateslerden biri secilir ve etkinlik
icin ayrilir. Bir ritim agilir. Her ¢ocuk hizlica eline gelen patatesi yanindaki arkadasina verir. Ritim
durdugunda patates elinde kalan ¢ocugun elenecegi, bu sebeple hizli sekilde yaninda bulunan
arkadasina verilmesi gerektigi cocuklara anlatilir. Diger ¢cocuklar oyuna devam eder. Oyun bu sekilde
surdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Patatesi ekerken neler yaptik sirasiyla anlatir misin?
e Patates hangi bolgede ¢cok bulunuyor?
¢ Oyunu oynarken nelere dikkat ettin?
e Tekrar oynasaydin nasil degisiklikler yapmak isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Etkinlik icin okula gelirken birer patates getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



