MAYIS AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdrr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varlklarin farkh yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 6. Giinliik yagamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler iki ve daha fazla 6geden olusan &riintiideki kurali séyler.
Modele bakarak 6rintiyl kopyalar.

Oriintliyl kuralina gdre devam ettirir.

Kazanim 9. Sayi farkindalig gésterir.

Gostergeler Glindelik hayatta sayilarla karsilastig nesne/durumlara érnek verir.
Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Belirtilen sayi kadar nesne/varhigi gosterir

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.
Kazanim 13. Nesne/varliklari dlger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgllebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu sdyler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 15. Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.

Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini séyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ydnergelere uygun davranir.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.



iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iretir.

Gostergeler Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari dnerir.

Karsilastigl problemin ne oldugunu séyler.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢c6zim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu seger.

Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢c6zim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler Bir tartisma konusu ile ilgili distincesini agiklar.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gérevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.
Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekler arasinda tercih yapar.

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Secenekleri belirler.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir

Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ozer.
Gostergeler Algoritma olusturmak icin durumu/olayi/problemi aciklar.
Amaca uygun algoritma olusturur.

Algoritmanin dogrulugunu test eder.

Algoritmadaki hatayi dizeltir.

Gunlik yasamdan algoritma ornekleri verir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, Gic asamali basit kodlamadaki kural tanimlar.
Verilen kodlamay! uygular.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gdzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.

Gostergeler Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.
Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandigi stratejileri agiklar.



Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari agiklar.

Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi strdardr.

Konusmayi baslatir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda zarflara yer verir.

Konugsmalarinda zamirlere yer verir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler Dinlediklerinde gecen yeni s6zclikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sdzciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli s6zcukleri kullanir.,

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iirlinler olusturur.
GoOstergeler Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciiklerin ilk sesini soyler.



Ayni sesle baslayan sozcikleri eslestirir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler Cimlenin/olay 6rgisiintin/6ykiniin sonucunu tahmin eder.
Ciumle/olay érgiisii/6yki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay drgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da dzgiin bir dyku olusturur.
Olay 6rgusuni/siiri/6ykiyi dinledikten sonra bashk tretir.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler Yazili materyaller hakkinda konusur.

Adini yazili bir sekilde gérdigiinde tanir.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Yazinin nereden basladigini gosterir.

Yazinin yonunu gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gésterir.

Gostergeler Yazi ve gizimin bir arada oldugu Griinler olusturur.

Yazl yazmayi taklit eder.

Yazdigi isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.

Adini yazar.

FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Beden bolimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda yirar.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar
Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Yonergelere uygun olarak farkh yénlere uzanir.

Belirli bir ylikseklige tirmanir.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.



Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiiciik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri eger/bliker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Farkh materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Kontrolll karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar dretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkl sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini s6zel olarak ifade eder.
Duygularini farkh yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.
Duygularinin nedenlerini agiklar.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup oniinde kendini ifade eder.
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi bagsarmak icin kararlilik gésterir.



Gostergeler Bir is/g6rev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir

Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi sirdiirmek icin sebat gosterir.

Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yénetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

GoOstergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirdrr.

KAVRAMLAR

Boyut:
Zithk:
Miktar: bos-dolu

Geometrik Sekil: Elips, daire-liggen-kare-dikdortgen

Zaman: Gece-glindliz, sabah-6gle-aksam

Yon- Mekanda Konum: yakin-uzak, icinde-disinda, Asagida- yukarida
Sayi: 6,7, 8,9,10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,20

Duyu: sicak-ilik-soguk, Kaygan- puturli, Tuyli-tlysiz

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEziSi

AILE/TOPLUM KATILIMI

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



