TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore eslestirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli o6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.
Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.



Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzctkleri kullanir.

S6zclklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grlnler olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.



Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Kelebek, Koza, Tirtil
Ogrenme merkezi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: PIR PIR KELEBEK

Sozcukler: Kelebek, Koza, Tirtil
Degerler:
Materyaller: Resim kagidi, boya kalemleri, pul, grafon kagitlari, kurdele, ¢cikartmalar



TURKCE, MUZiK VE OYUN ETKIiNLIiGi

eOgretmen, cocuklari selamlayarak karsilar. Cocuklara kelebegin olusumu ile ilgili gdrseller sunulur.
Kelebekler ile ilgili bilgiler verilir. Kelebegin olusum asamasiyla ilgili kartlar hazirlanir ve cocuklarin
siraya dizmesi istenir.

eOgretmen, sanat etkinligi icin cocuklari masaya alir. Cocuklara kartondan kesilmis kelebek kaliplar
verilir. Kelebekleri stislemek i¢in boya, pul, grafon kagitlari, kurdele, gcikartmalar verilir.

eCocuklar kelebeklerini slisledikten sonra “Pir Pir Kelebek” esliginde kelebeklerini ugurur, kelebekleri
ile birlikte oyun oynarlar.

PIR PIR KELEBEK

Pir pir ugtum, yapraga kondum
Yorulmusum uyumusum
Tip tip yagmur yagdi
Cok tstdim islanmisim
Birden glines acti
Viicudum isindi

Hoop agaya kalktim
Kanatlarimi aciim

PirPir Pirpir PirPir Pirpir
Salladim Kanadimi
Renkli Cicekler

Bak Buldum Dostlarimi

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: MERKEZLERE KOS

Sozciikler: Ogrenme merkezi
Degerler:
Materyaller:

TURKCE VE OYUN ETKINLIiGi
*Ogretmen, cocuklara sinif gezisi yapacaklarini séyler. Cocuklara artik sene sonuna yaklastiklarini ve

sinifla ilgili her seye hakim olduklarini séyler. Ogretmen cocuklara sirayla merkezleri gezmelerini
soyler. Her merkez hakkinda gonilli bir cocuk bilgi verir.



eArdindan “Merkezlere Kos” oyunu oynanir. Ogretmen hangi merkezin ismini sdylerse cocuklar o
merkeze kosar. Yanilan ¢ocuklar oyundan cikar.

eOgretmen cocuklara yeni bir oyun oynayacaklarini sdyler. Ogrenme merkezlerinden farkl nesneler
getirir ve masaya koyar. Cocuklara nesneyi tek tek gostererek “Bu hangi merkeze ait?” diye sorar. Bilen
¢ocuktan o nesneyi dogru yerine koymasini ister. Oyun bu sekilde diger ¢ocuklarla devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Etkinligimizde neler yaptik?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

¢ Sintffimizdaki 6grenme merkezlerini sayar misiniz?

¢ Oyunumuzu sevdiniz mi?

e Hangi 6grenme merkezini daha ¢ok sevdiniz?

¢ Olmasini istediginiz baska 6grenme merkezleri var mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



