TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.



Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini aciklar.

Farkl ¢ocuk edebiyati tirlinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin béliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Adini yazih bir sekilde gordigiinde tanur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler

Riskli olan durumlari séyler.

Temel glivenlik kurallarini soyler.

Oyun icin glvenli alanlari ayirt eder.



Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini séyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar icin gerekli olan arag ve gerecleri glivenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini ydnetmek icin bag etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Kitap
Tehlike, Guvenli

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: OKUYORUZ

Sozcukler: Kitap
Degerler:
Materyaller:

TURKCE ETKIiNLiGi

Ogretmen gocuklara “Sar Makarayi” parmak oyununu oynatarak dikkatleri ceker ve ardindan
kitaplhktan bir oyki kitabini secer ve okur.

Sar, sar, sar makaray (iki el dondirilerek sarma hareketi yapilir.)

C0z, ¢Oz, c6z makarayi (eller ters yonde déndirilerek ¢ozme hareketi yapilir.)

On kilo pekmez (iki elin parmaklari 6ne dogru uzatihp gosterilir.)



Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza goturulerek yalama hareketi yapilr.)

Besi sana, besi bana (bir el 6ne uzatilir, diger el gégse konulur.)

Ayse... (eller Ug kez alkislanir.)

Fatma... (¢ kez alkislanir.)

Boncuk... (t¢ kez alkislanir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (eller ve kollar sira ile yana agilr.)

Cekilin yoldan tip... (kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)
Hikaye ile ilgili sorular sorularak sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ASLAN AVI
Sozcukler: Tehlike, Guvenli
Degerler:

Materyaller:

DRAMA VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen haydi cocuklar aslan avina ¢ikalim der. Cocuklar 6gretmenin
sdziinii ve hareketini tekrarlar. Ogretmen birden aman gukur der... eller dizlere hafifce konur ve
yapismis gibi guclikle kaldirihr. Agizla da sap sup deriz. Cukur gegilince normal yirliytse gegilir.
Ogretmen otluga geldik der iki elle otlari yariyormus gibi yapilir. Agizla da hasir husur ses cikarilir.
Sonra normal yiiriiylse gegilir. Ogretmen dur ve aaa irmaga geldik der. Elini alnina gétiirerek uzaklara
bakar. Kopri de yok bari irmagin lzerinden atlayalim der. Eller ayni anda hizla dize vurulur ve
baliklama atliyormus gibi 6ne uzatilir. Yiiriiylise devam edilir. Ogretmen ormana geldik iste aslan
burada yavasca ileri gidelim der. Eller yavasca dizlere vurulur. Ogretmen aslan gibi kiikreyerek aslan
geldi hemen kagalim der. Cocuklar tiifek tutuyormus gibi yaparlar. Vurdum... boom derler. Dizlerine
hizl hizh vurarak kagma hareketi yaparlar. Ogretmen derin bir soluk alarak oh hepimiz kurtulduk der.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Tekerlememizi tekrar etmek ister misiniz?

e Tekerlemeyi soylerken neler hissettiniz?

e Oyunumuzu begendiniz mi?

¢ Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?

¢ Buoyuna benzeyen baska nasil oyunlar oynanabilir?
AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



