TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.



Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diistincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Disuncelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diislincelerini baskalarinin diistinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.



Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlari séyler.

Temel glivenlik kurallarini séyler.

Oyun icin glvenli alanlari ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri glivenli kullanir.

Kazanim 23. Afetlere iligkin uygun davraniglari sergiler.
Gostergeler

Afetlerin neler oldugunu soyler.

Afetlerin nedenlerini soyler.

Afetlere karsi alinabilecek dnlemleri soyler.

Afetlerden korunmaya yonelik hazirliklari yapar.

Afet sirasinda/sonrasinda uygun davranislari sergiler

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdirulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR

Orman, hayvanlar, orman yanginlari, itfaiye, oksijen

itfaiyeci, yangin, yangin séndiirme tiipi, hava, ates, karbondioksit, gaz, gériinmez, acil durum
numarasi 112

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DALLARLA MiKADO OYNUYORUZ

Sozcikler: Orman, hayvanlar, orman yanginlari, itfaiye, oksijen
Degerler:

Materyaller: Dallar

OYUN ETKiNLiGi

Ormana inceleme gezisi diizenlenir. Agaclarin kabuklari, kokleri, dallari ve yapraklari incelenir.
Ormanda dogal hayvan barinaklari (kus yuvasi, kostebek yuvasi, 6rimcek agi vb.) aranir. Bu ormanin



hangi hayvanlara ev sahipligi yapiyor olabilecegi hakkinda sohbet edilir. Ormanda kirletilen alan ya da
kesilmis agac varsa, yanlis davranislara yonelik konusulur.

inceleme gezisinde diiz dal pargalari toplanir. Her cocuk kendi icin de bir dal pargasi alir. Toplanilan
dallari 6gretmen bir araya getirir ve iki elinin ortasinda tutar. Acik bir alanda dallari yaklasik 30 cm.
ylukseklikten yere birakir. Eline bir dal pargasi alir, Ust Uste olan diger dallari hareket ettirmeden
(mikado oyununda oldugu gibi) ayirmaya ve toplamaya baslar. Baska dallara dokunup, hareket
ettirirse oynama hakki ¢ocuklara geger.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GORUNMEZ YANGIN SONDURUCU

Sézciikler: itfaiyeci, yangin, yangin séndiirme tiipii, hava, ates, karbondioksit, gaz, gériinmez, acil
durum numarasi 112

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Yangin sondiirme tiipu, iki adet cam fanus, iki adet mum, 500 gr kadar sirke ve 3-4 kasik
karbonat

FEN ETKiNLIiGi

Ogretmen, cocuklarin yanina bir yangin séndiirme tiipi getirir. “Bu tiipiin icinde ne var? Ne
oldugunda bu tiip kullaniir?” Sorulari ile cocuklarin dikkatini ceker. “itfaiyecilerin dev gibi yanginlari
nasil sondirdtgind bir deneyle gosterelim mi?” der ve “Gorlinmez yangin séndirici” deneyinin
malzemelerini cocuklara tanitir.

Deney masasina iki adet cam fanus, iki adet mum, 500 gr kadar sirke ve 3-4 kasik karbonat koyar.
Mumlardan birini yakar ve bir fanusun icine sabitler. Diger fanusun icine ise sirkeyi déker, karbonati
ekler. Deney malzemeleri tepkimeye girer ve kdpiirir. Ogretmen elindeki ikinci mumu yakar ve sirke,
karbonat karisiminin fanusuna yaklastirir. Mum séner. Tekrar yakar ve yine ayni islemi yapar. Bu defa
karisimi icinde mum yanan fanusa tutar. Bu mumun da sénmesi gézlemlenir.

Sirke ve karbonat karisiminin tepkimeye girmesi sonucu karbondioksit gazi olustugu, bu gazin
havadan 6 kat daha agir oldugu, bu gazi biz géremesek de atesi sondirdigu bilgisi cocuklarla
paylasihr.

Yangin tliplerinin icinde de karbondioksit oldugu soylenilir ve yangin tipinin Ustiindeki gorseller,
uyarilar hakkinda sohbet edilir

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Ormanda yurimek sana ne hissettirdi?



¢ Ormanda hangi hayvanlar yasiyor?

e Hangi davranislar karsisinda ormanlar zarar gortr?

e Ormanlara zarar veren kisileri nasil uyarabilirsin?

¢ Yanginlara ne sebep olur?

¢ Deneyimizde neler kullandik?

e Mumun séndigiini gordiglinde ne hissettin?

¢ Yakinlarinda bir yangin ¢iktigini gérdigiinde ne yaparsin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



