TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirduriir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler
Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.



Probleme iligkin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iliskin ¢c6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢co6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar



Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
Kaybolmak, bulmak, yardim istemek, acil durum numarasi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: HAYVAN POLISi OFiSi

Sozcikler: Kaybolmak, bulmak, yardim istemek, acil durum numarasi
Degerler:
Materyaller: Hayvan oyuncaklar, adres ve telefon numarali kolyeler

ERKEN OKURYAZARLIK VE DRAMA ETKiNLiGi

Ogretmen 6grencilerin adresleri ve annelerinin telefon numarasindan olusturdugu kolyeleri,
cocuklarin evden getirdikleri hayvan oyuncaklarinin boyunlarina asar. Sinifin bir alanina minderler
dizilir. Hayvan oyuncaklarini bu alana yerlestirir. Ardindan drama ¢alismasina gegilir.

Ogretmen “Burasi Hayvan polisi ofisi. Kaybolan hayvanlar burada sahiplerini bekliyor. Bazen sahipleri
onlari aramak icin buraya geliyor bazen de polisler hayvanlarin sahiplerini bulup, onlari evlerine
gotlruyor. Peki, polisler hayvanlarin sahiplerini nasil buluyor olabilirler? Boyunlarindaki kolyelerde ne
yaziyor olabilir? Adres ve telefon numarasi ne ise yariyor? Sizin hayvaniniz da bir sekilde kaybolmus ve
buraya getirilmis. Simdi siz de onlari bulmak icin bu hayvan polislerinden yardim almak istiyorsunuz.
Hayvaninizin 6zelliklerini ve nasil kayboldugunu anlatir misiniz? der ve ¢ocuklarin durumu ifade
etmelerine destek olur. Ozelligi anlatilan hayvan bulunur. Kolyesinde yazan bilgiler 6gretmen
tarafindan okunur, hayvanina kavusan ¢ocuk da tekrar eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: HULOHOPTAN KACALIM

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Hulohoplar

OYUN VE HAREKET ETKIiNLiGi

Ogrenciler oyun icin carpma ve diisme tehlikesi barindirmayan bos bir alana alinir. Herkes yan yana
(grup kalabaliksa, 6grenciler iki gruba ayrilip sira ile oynarlar) dizilir. Ogretmen ¢ocuklarin karsisinda,
8-9 metre ileride ylizii cocuklara dontiktir. Elinde yaklasik 9-10 tane hulohop vardir. Hulohoplari yere
dik bir sekilde tutar ve yerde yuvarlayarak bir tekerlek gibi cocuklarin bulundugu tarafa sirikler.
Gocuklar hulohoptan kagmaya c¢alisirlar. Hulohopa temas eden oyundan gikar. Oyundan ¢ikan kisiler
hakem olur ve oyunculari gozlemler. Ogretmen pes pese atislarini yapar. Oyunu sonuna kadar
surdiren gocuklar alkislanir.

Oyunun ikinci asamasinda atislari ikiserli sekilde cocuklar da yapabilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Sizce adres ve telefon numarasi ne ise yarar?
e Daha 6nce hi¢ kayboldun mu?
e Kaybolan kisiler neler hissediyor olabilir?
e Kayboldugumuzu hissettigimiz zaman neler yapabiliriz?
e Oyunumuzda kullandigimiz hulohop hangi sekle benziyordu?
e Hulohoptan kagarken ne hissettin?
e Kendini kazalardan korumak icin neler yapiyorsun?
e Oyunumuzda ne gibi tehlikeler vardi?
e Oynarken nelere dikkat ettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden etkinlik icin peliis hayvan oyuncak getirmeleri istenir. Ev adresleri ve telefon numaralari bir
kagida yazilir ve 68retmene sabah ¢ocukla birlikte teslim edilir. Glin sonunda ailelerden evde ev adres
ve telefon numaralarini birka¢ defa tekrar etmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



