TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farklh yonde/formda/hizda yurur.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
1,2,3,4,5,6,7,8,9, once- sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: TOPU DUVARDA iLERLET
Sozcukler:

Degerler:
Materyaller: Pin pon toplar, renkli elektrik bantlari



OYUN, HAREKET VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen, her 6grenciye birer adet pin pon topu verir. Sinifin uygun duvarlarina ise renkli elektrik
bantlari ile gesitli 6zellikte (dlz, dalgalh, zikzak vb.) yollar yapar. Cocuklar pinpon toplarini yollarin
lzerinde yuvarlayarak, ilerletirler. Tium yollar kullanilarak ¢alisma tamamlanir ardindan 6gretmen
kendi yollarini olusturmasi icin her cocuga yaklasik 1 metre uzunlugunda renkli bantlar verir. Cocuklar
istedikleri 6zellikte yollar olusturup, bu defa da kendi ve arkadaslarinin yollarinda toplarini yuvarlarlar.
Etkinligin bitiminde duvardaki bantlar sékiilir ve yuvarlanarak top haline getirilir. Her ¢cocuk
olusturdugu bant topunu 6gretmene verir ve tiim toplar birlestirilerek blyik bir bant topu
olusturulur. Bant topu ile atma tutma hareketleri yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SUDA YUZEN RAKAMLI TOPLAR

Sozcukler: 1,2, 3, 4,5,6,7,8,9, dnce-sonra
Degerler:
Materyaller: Pinpon toplari, marker kalem, kasiklar, seffaf kaplar, su

OYUN VE MATEMATIK ETKiNLiGi

Ogretmen pinpon toplarinin tstiine marker kalem ile her rakamdan iki tane olacak sekilde cocuk
sayisinin yarisi kadar yazar. iki adet biiyiik boy seffaf kabin icine su koyar. Her kabin igine ise pinpon
toplarini atar. Cocuklar esit sayida iki gruba ayrilir. Her bir 6grenciye kagida yazilmis bir rakam verilir.
Gruplar ve kaplar esit mesafede bir yere yerlestirilir. Gruplarin 6nlerine birer tane yemek kasigi
birakilir. Ogretmenin bir rakam sdylemesi ile oyun baslar. O rakamin sahibi olan ¢ocuklar kendi kabina
kosup, suyun icinde ylizen toplardan dogru rakami kasiklari yardimi ile alip, diger takimin kabina
atarlar. Ogretmen dogru topun bulunmasi, diisiiriilmeden tasinmasi ve aktarilmasinda ¢ocuklara
destek olur. Oyunda 6gretmen bazen; 6’dan sonra gelen rakam,5’den dnce gelen rakam vb. komutlar
da vererek oyunu daha da eglenceli hale getirebilir. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istekleri dogrultusunda
devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Topu gizginin Gzerinde ilerletirken neler hissettin?
e Hangicizgide ilerlemek daha zordu?
e Bantlarla bir top olusturduk, baska neleri bir topa donustirebiliriz?
¢ Toplarin Gstlinde ne yaziyordu?
e Senin rakamin kac¢ti?



e Bir rakamin adini sdylemeden onu baska tiirli nasil ifade edebiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla top atma- tutma hareketlerini tekrarlamalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



