TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.



Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik gsekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DiL GELiSiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cimlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi diizeltir.

Diz cimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar



Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin (¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batUnltgi olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Uyelerinin/yakin gevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel secimlerinin farkina varir. Farkh gruplarin degerli bir Gyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.



Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladig isi sirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Yer degistirme, dikkat etme, dinleme
Aile, aile bireyleri, ticgen, kare, kalabalik- tenha, genis aile, ¢ekirdek aile

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: EV SAHIiBI- KiRACI

Sozcikler: Yer degistirme, dikkat etme, dinleme
Degerler:
Materyaller:

OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogrenciler ticerli gruplara ayrilir. iki kisi, ellerini karsilikh birlestirerek cati olusturur ve ev sahibi olurlar.
Bir kisi, olusturulan catinin altina girer, cémelir ve kiraci olur. Ogretmen, ebe olur ve gruplarin
ortasindadir. “Ev sahibi” dediginde ev sahipleri yer degistirir. Ayni yerinde kalan direkt ebe olur. Yer
degistirme esnasinda ebe, bir yer bulursa ebelikten kurtulur. Acikta kalan ebe olur. Ebe, “kirac1” derse
bitun kiracilar yer degistirir. Ebe yine yer bulmaya ¢alisir. Ebe bitiin mahalle diye bagirirsa herkes (ev
sahipleri ve kiracilar) yer degistirir. Oyun, ebenin degismesi ile devam ederek stirdiralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: EViMiz

Sozciikler: Aile, aile bireyleri, Gcgen, kare, kalabalik- tenha, genis aile, cekirdek aile
Degerler:
Materyaller: Ambalaj kagidi, dil cubuklari, yapistirici, kegeli kalemler

SANAT ETKiNLiGi

Cocuklara 6 adet dil cubugu (abeslang) ve A4 boyutunda kesilmis ambalaj kagidi verilir. Ambalaj
kagitlarinin Ustlinde, dil cubuklariyla bir tGiggen ve altina kare sekilleri olusturup, ev yapmalari istenir.
Ev sekli verilen cubuklar kagida yapistirilir. Cocuklar olusturduklari evlerinin igine aile bireylerinin
resmini cizerek dekore ederler. Calismasini bitirenler sira ile evlerinde kac kisi yasadiklarini séyler ve
¢alismalari Ustlinden aile bireylerini tanitirlar.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda kimler vardi?
e Ebe oldugunda neler hissettin?
e Ailende kimler yasiyor?
o Ailenle birlikte yapmaktan en ¢ok keyif aldigin sey nedir?
e Sen bir baba/ anne olsaydin ¢ocugunla neler yapmak isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



