TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh nesnelerle kule yapar.

Nesnelere sekil verir.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari dretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Ressam, 6ykiinme, palet
Kule, insa, dayanikli, mihendis, az- ¢ok, uzun- kisa, yiiksek- algak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: YETENEKLi RESSAM

Sozclikler: Ressam, 6ykiinme, palet
Degerler:
Materyaller: Palet, firca, uyku bandi

TURKCE VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar sandalyeleri ile yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de tam karsilarina gecer. Yetenekli
ressam oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyunda 6nce 6gretmen ressam olur. Eline bir palet ve firca alir.
Gozlerini bir uyku maskesi ile kapatir. “Simdi ben bir ressamim ve ¢ok biylik, ucan bir dinozor resmi
ciziyorum!” der. Cocuklar 6gretmenin giziminin dykiinmesini yaparlar. Ogretmen géz bandini gikarir ve
cocuklariinceler. Cizdigi resmin 6zelliklerine en uygun gordigu kisiyi ressam olarak secer. Secilen



cocuk yetenekli ressam olur, palet ve firgayi eline alir ve ¢izmek istedigi resmi arkadaslarina soyler.
Oykiinme yapimi ve secilen cocuklarla oyun devam ettirilir. Hep ayni cocuklarin secilmemesi ve tiim
cocuklarin ressam olma hakkini kullanmalari icin 6gretmen destek olmalidr.

Egitim setinin 8. Kitabindan 24 ve 25. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DUGME KULESI

Sozclkler: Kule, insa, dayanikli, miihendis, az- ¢ok, uzun- kisa, yuksek- al¢ak
Degerler:
Materyaller: Oyun hamuru, digmeler

OYUN VE FEN ETKiNLiGi

Cocuklar oyun hamurlarini alarak masalara gegerler. Ogretmen cocuklara farkl renk ve biiyiikliiklerde
digmeler verir. Hamurlardan kiiciik toplar olusturulur. Digmeler oyun hamurlari ile sabitlenerek, Ust
Uste koyulup kule olusturulmaya calisilir. Cocuklar, kuleleri devrilmeden 6nce kag tane diigmeyi Ust
Uste koyabileceklerini veya diigmeleri diiz veya yan olarak dizmenin daha iyi sonuglar verip
vermedigini kesfederler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunda ressam oldugunda ne resmi ¢izmistin?
e Soylenilen resmin hareketini yaparken neler hissettin?
e Sen gercek bir ressam olsaydin ne resmi ¢cizmek isterdin?
e Kuleni olustururken ka¢ digme kullandin?
e Saglam bir kule yapmak icin nelere dikkat ettin?
e Baska hangi malzeme ve digmeleri kullanarak kule yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



