TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

DiL GELiSiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6zciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozclklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamuyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



Kazanim 11. Okuma farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin gunlik yasamdaki 6nemini aciklar.

Farkl cocuk edebiyati tirlinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin bolimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Adini yazih bir sekilde goérdiiglinde tanir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goruslerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdirmekten keyif alir.



Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.
Basarmak icin sebat gosterir.
isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, cok- az
Kolay- zor, spor, saglikli yasam

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: NOKTAYI SAY, SAYINI BUL

Sozclikler: 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, cok- az
Degerler:
Materyaller: Karton bardaklar, 2 adet fon kartonu, keceli kalem

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen fon kartonunu Ustiine, karton bardagin agiz kismini kullanarak 10 adet daire ¢izer. Cizdigi
bu dairelerin iglerine karisik halde, 1’ den 10’ a kadar olan sayilari yazar. 10 adet karton bardak alir ve
bardaklarin alt kisimlarina 1’den 10’ a kadar biiylik noktalar yapar. Bu hazirliktan iki set olusturur. Yani
iki ayri kartonda sayilar, 20 adet bardakta ise 1'den 10’ a kadar noktalar olur.

Ogrenciler ikiserli olarak etkinlik masalarina alinir ve nesne sayi eslestirmeleri yapmalarina firsat
taninir. Etkinlik, 6grencileri esit sayida iki gruba ayirarak oyun seklinde de oynanabilir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: BU HAYVANIN ADI NE?

Sozcikler: Kolay- zor, spor, saglkli yasam
Degerler:
Materyaller: Hayvan konulu hikaye

HAREKET, DRAMA VE TURKCE ETKINLIiGi

Ogretmen cocuklarla sabah jimnastigi yaparak cocuklarin viicutlarinin isinmasini saglar. Saglikl yasam
icin spor yapmanin 6nemi hakkinda kisa bilgiler paylasilir. Ardindan minderlere oturulur. Ogretmen;
“Ormanda gezerken karsiniza bu sekilde yirtyen bir hayvan ¢iksa ne yaparsiniz? Acaba bu hayvanin
adi ne olabilir?” diye sorar ve hareketini gosterir.

Ellerini yere koyar, bacaklar gergindir ve dizlerini blilkmeden 6ne dogru adimlar atarak ayi ylriyisu
yapar.

Cocuklardan gelen ayi cevabi ve duygularini ifade etmelerinden sonra sira ile ayi ytrtyusi yapilr.
“Peki, evinizde, bahg¢enizde bu hayvani besliyor olsaydiniz ne hissederdiniz? Acaba bu hayvanin adi
ne?” der, ¢cdmelir ve iki elini yere koyar. Once ellerini ileri uzatir ve yere koyar, ardindan iki yagi
birlestirerek viicuduna dogru cekerek tavsan yiirliylisi yapar. Cocuklar yapilan hareketin hangi
hayvana ait oldugunu tahmin edip, duygularini ifade ederler. Tavsan ylirliylisi deneyimlenir.

Son olarak 6gretmen yere ¢dmelir, ayak bileklerini tutar. Once sag ayagini sonra sol ayagini ileri atip,
adimlayarak ylrliyerek 6rdek yirlylisi yapar. Cocuklar bu hayvani da tahmin ederler ve ylirliylsi
tekrar ederler.

Ardindan hayvanlar konusuna yonelik bir hikaye secilir ve okunur.

Hikaye sonrasinda hikayede ismi gecen hayvanlarin hareketleri tahmin edilir ve 6ykiinmeleri yapilir.

Egitim setin 8. Kitabindan 44 ve 45. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunda kag bardagimiz vardi?
e Rakamlari tanimak mi yoksa noktalari saymak mi daha kolay?
e En fazla nokta hangi sayida vardi?
e Noktalari sayip, rakamla eslestirirken ne hissettin?
e Senin yasini gosteren bardak hangisiydi?
e Hangi hayvanlarin yiruyuslerini yaptik?
e En ¢ok hangi ylirliylisi yapmaktan keyif aldin?
e  Yirlrken zorlandigin hangisiydi?
e Baska hangi hayvanlarin yirlyuslerinin 6ykiinmesini yapabilirsin?



AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



