TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Anlam bitlnlGgu olan bir resim cizer.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordigl guzel/rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bicimlerde dizenler.

Cevredeki guizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir

KAVRAMLAR
Sicak, kirli- temiz, glizel- girkin, cevre kirliligi
Doga resmi, dogal glzellikler, ressam, renkler

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BAHCEDEKI COPLER

Sozcukler: Sicak, kirli- temiz, glizel- girkin, gevre kirliligi
Degerler:
Materyaller:

DRAMA VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen, cocuklardan oyun alaninda, rahat hareket edebilecekleri yerlerde durmalarini ister. Birlikte
hayali bir bahceye gideceklerini ve bu bahcede gérdukleri ile ilgili hareketler yapacaklarini soyler.
“Hep birlikte bahgeye gitmek icin yola ¢iktik. Ayagimizin altinda minik minik taslar var. Simdi taslarin
Uzerinde yavas yavas ylrlyoruz. Elimize taslardan alip yirimeye devam ediyoruz. Simdi kumlu bir
yoldayiz. Sicacik kumlarin Ustiinde ylirimekte biraz zorlaniyoruz. Bu defa egilip, elimize bir avu¢ kum
aliyoruz. Avucumuzu acip, kumlarin parmaklarimizin arasindan akmasina izin veriyoruz. Simdi cicekler
var. Rengarenk cicekleri gormeden 6nce mis gibi kokularini hissediyoruz. Giil, yasemin ve hanimeli
kokulari burnumuza geliyor. Biraz daha ilerliyoruz. iste rengarenk cicekler ve tistiinde ugusan kuslar,
kelebekler. Bir gicege yaklasip kokluyoruz, baska bir ¢icegin yapraklarini oksuyoruz nazikge. Bu kadar
glzelligin arasinda bir sey dikkatimizi ¢ekiyor. Cigeklerin altlarinda, yanlarinda duran seyler. Biraz daha
yaklasip baktigimizda bunlarin ¢6p oldugunu goriiyoruz, Gziliyoruz. Sonra diger tarafa ceviriyoruz
kafamizi ve orada da ayni ¢irkin manzarayi gériiyoruz ve daha ¢ok tizillyoruz. Peki, Gziilmekten baska
ne yapabiliriz acaba?” ¢cocuklardan fikirleri alinir ve sirayla uygulamaya gegilir;

-Eldiven takip ¢opleri toplamak

-Cevreyi temiz tutmaya yonelik uyari levhalari olusturup, asmak.

-Cop atanlari uyarmak vb.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: BAHGEDE RESIM YAPIYORUZ

Sozcikler: Doga resmi, dogal glizellikler, ressam, renkler
Degerler:



Materyaller: Kraft kagitlar, firgalar, su bazli boyalar, kaplar, yapistirici
DRAMA VE SANAT ETKiNLIGi

Ogretmen bahgenin uygun duvarlarina, cocuklarin boylarina uygun bir sekilde kraft kagitlar asar.
Cocuklara “Bu kagitlara resimler gizecegiz. Ancak fircalarimiz yok. Simdi firca olarak viicudumuzun
cesitli bolimlerini kullanacagiz. Bakalim viicudumuzla resim ¢izmek nasil olacak?” der ve gesitli
uzuvlarin ismini séyler. “Burnumuz bizim fircamiz. Hadi bakalim, burnumuzla resim gizelim!” der.
Ardindan komutlarina; ayaklar, bas, yanak, sirt vb. eklenir.

Daha sonra duvarlarda asili olan kagitlara su bazli boyalar ve fircalar kullanilarak doga resmi cizilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Yolculugumuzda hangi yollardan gectik?
e Gittigimiz bahgede bizi mutlu eden neler vardi?
o (Copleri gormek sana neler hissettirdi?
e Daha 6nce insanlar tarafindan kirletilmis bir alanda bulundun mu? Orada neler hissettin?
e Cevremizi temiz tutmak ve dogamizi korumak icin neler yapabiliriz?
e Firca yerine viicudunu kullanmak nasildi?
e Burnunla resim yaparken neler hissettin?
e Sen bir ressam olsaydin ne resimleri gizerdin?
e Gergek bir resim gizmek icin firga yerine baska ne kullanabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



