TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 13. Nesne/varlklari 6lger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini soyler.

Ol¢cme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak o6lger.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin islevlerini agiklar.

Olclilmek istenen dzellige uygun standart 6lcme aracini seger.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda ybnergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gdrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir gdreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.



Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figlrler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batanltgi olan bir resim gizer.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arac ve gerecleri kullanir



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdiirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Az- cok, buyik- kiictk, 6nce-sonra, 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20
Az- cok, dolu- bos, kolay- zor

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SAYl KADAR NESNE



Sozcukler: Az- ok, buyik- kiguk, 6nce-sonra, 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17,
18, 19, 20

Degerler:

Materyaller: Ambalaj kagidi, keceli kalem, mandallar, dil cubuklari, ponponlar, kare kiipler, kiiglik
Legolar, oynayan gozler, renkli fasulyeler vb. kiiclik nesneler

MATEMATIK ETKIiNLiGi

Ogretmen dikdortgen, biiyiik boy craft kagidin lizerine A6 boyutunda dikdértgen sekiller gizer. Bu
sekillerin icine 0’ dan 20’ ye kadar olan sayilari karisik olarak yazar. Hazirlik 4-5 ¢ocuk igin bir tane
olacak sekilde cogaltilir. Calismanin etrafina ise mandallar, dil cubuklari, ponponlar, kare kipler,
oynayan gozler, renkli fasulyeler vb. kiiclik nesnelerden bolca yerlestirir. Cocuklar sayinin ifade ettigi
kadar nesneyi kutucugun igine yerlestirerek tim sayilari tamamlarlar.

Egitim setinin 8. Kitabinin 38, 39, 40 ve 41. Sayfalari tamamlanur.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BiR KASIK MISIR

Sozcikler: Az- ¢cok, dolu- bos, kolay- zor
Degerler:
Materyaller: Tepsi, kuru fasulye, misir ya da barbunya, yemek kasigi, tath kasigi, plastik tabak

OYUN, MATEMATIK VE SANAT ETKIiNLIiGi

Ogretmen ve cocuklar biiyiik bir cember seklinde minderlerine otururlar. Cemberin ortasina biiyiik bir
tepsi koyulur. Tepsinin icinde kuru fasulye, misir ya da barbunya yerlestirir. Her cocuga birer plastik
tabak, corba kasigi ve tatli kasigi verir. Cocuklar minderlerine otururlar. Ogretmenin komutunu
dinlerler. Ogretmen “Simdi yemek kasiklarinizi elinize alin. Ortadaki misirla doldurun. Misirlari
dikkatlice tabaginiza taslyin ve bir yemek kasigl misir ile istediginin bir resim olusturun” der. Cocuklar
yonergeleri uygularlar. Ogretmen cocuklardan birbirlerinin resminin ne olabilecegini tahmin
etmelerini ister. Ardindan resmi yapan kisi ne oldugunu ifade eder. Misirlar tekrar ortadaki tepsiye
koyulur. “Simdi tatli kasiklarimizi alip, misirlarimizi tasiyalim. Resmimizi yapalim!” der. Calisma
tekrarlanir. Cocuklariilgi ve istegine gore bir yemek kagidi ve bir tatli kasigi misir birlikte alinir. Daha
cok misir ile baska bir resim yapilir.

(Yemek kasigi ve tatl kasiginda kag¢ adet misir olabilecegi tahmin edilir. Misirlar sayilarak gercek sayi
bulunur.)

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kagidimizin Ustiinde neler yaziyordu?
e En ¢ok nesneyi hangi sayinin kutusuna koydun?
e Bliylk sayilarin kutusuna sigmasi icin hangi malzemeleri se¢mek daha uygundu?
e Hi¢ malzeme koymadigin kutu var mi?
o Misirlari kasik ile tagsimak nasildi?
e Hangi kasiga daha ¢cok misir sigdi?
e Arkadasinin yaptigl resmi neye benzetti?
e Misirlarinla ne resmi olusturdun?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



