TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.



Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farklh nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkl zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtlnlGgil olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.



Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlhk haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler

Sosyal davranislari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davranislarinin sonuglarini kabul eder.

Davranislarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis secenekleri Uretir.



KAVRAMLAR
Piknik, hazirlik, cevre kirliligi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: NEREYE GiDiYORLAR?

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: insan gorselleri, diirbiin, deniz kollugu, top, kiiciik bir valiz, kislik eldiven, ucak bileti
¢iktisi, market poseti vb. malzemeler

ERKEN OKURYAZARLIK VE DRAMA ETKiNLIiGi

Ogretmen akilli tahtaya; farklh aksesuarlar takan / tasiyan, farkl yerlere gidebilecek insan resimleri
yansitir. Ornegin; Valiz tagiyan bir insan. Terlik giymis, elinde deniz topu olan bir cocuk. Sebze- meyve
posetleri taslyan bir kadin. Forma giymis, sirt cantasi takmis bir kiz. Elinde suyu olan, esofman giymis
bir adam vb. resimler tahtaya yansitilir. Ogretmen her resimde; “Ne gériiyorsun? Bu kisi nereye
gidiyor olabilir?” sorularini cocuklara yoneltir. Cocuklarin cevaplari alinir.

Ogretmen cesitli malzeme ve aksesuarlarla bir masa olusturur. Masada diirbiin, deniz kollugu, top,
kiiclk bir valiz, kislik eldiven, ucak bileti ciktisi, market poseti vb. malzemeler bulunur. “Simdi sizler de
bir yerlere gidecekmissiniz. Nereye gitmek istediginizi diisliniin. Masada bulunan ya da sinifimizda var
olan Urlinlerden de kullanarak bize nereye gideceginizi anlatmaya ¢alisin. Ama bunu yaparken
konusmadan, viicut hareketlerinizle anlatmayi deneyin.” der ve cocuklarin éykiinmeler yapmasina
firsat tanir. Cocuklar gitmeyi diislindiigu yeri arkadaslarina anlatabilmek igin éykiinmeler yapar.
Tahminler alinir. Dogru tahmin eden ¢ocuk kendi 6ykiinmesini yapma hakki kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: PiKNiK SEPETIMDE NE VAR?

Sozcukler: Piknik, hazirlk, cevre kirliligi
Degerler: Sorumluluk
Materyaller: Sofra bezi, piknik sepeti, fon kartonu, sepet resmi, boya kalemleri

TURKCE, OYUN VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen, 6grencilerin sandalyeleriyle cember seklinde oturmalarini saglar. Eline bir piknik sepeti ve
sofra 6rtiisi alir, grubun ortasina gecer. Ortiiyli yere serer, Uistiine piknik sepetini koyar. “Cocuklar,
simdi piknik yapmak icin hazirlandigimizi hayal edelim. Piknikte yemek ya da kullanmak icin yanimiza
almak istediginiz seyi diistinelim. Once bizden dnceki arkadasimizin sdyledigini, sonra da kendi
disindigiimiza soyleyelim” der ve oyunu baslatir. Cocuklar ilk s6z hakki alan ¢ocuktan itibaren
kendine gelene kadar neler séylenmisse 6nce onlari ifade eder, sonra da kendi istedigi nesneyi
siralamaya ekler. Climlesine “Piknik sepetimde......” diye baslar.

Ogretmen unutan ve siralamayi sasiran ¢ocuklara destek olur.

Tum cocuklar Grlinleri soyledikten sonra, soylenilen tiim Griinler hep birlikte tekrar edilir.

Ogretmen buiyiik bir fon kartonuna, ici gériiniir olacak sekilde bir piknik sepeti resmi gizer. Her cocuk
oyunda sepete koymak icin soyledigi nesneyi bu sepet resminin igine gizerek grup ¢alismasi
tamamlanir.

Calisma esnasinda piknik alanlarinin temiz kullanilmasi ve birakilmasi hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Sence insanlar en ¢ok nereye gidiyor?
e Severek gittigimiz yerler nereler olabilir?
e Gitmekten hoglanmadigin bir yer var mi?
e Piknik sepetine ne koydun?
e Daha 6nce piknige gittin mi?
e Piknikte olmak sana neler hissettirir?
e Piknik alaninda seni neler rahatsiz eder?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



