TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitlin parcalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni se¢cenekler gelistirir



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini sdyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.



Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglstini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Cimlenin/olay 6rglstiniin/éykiinin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay érgiisii/éyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éyki olusturur.
Olay 6rgustn/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gdsterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Daire, kare, t¢gen, dikdortgen
iliskili, farkl,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TOPLARI SEKILLERE TASIYALIM

Sozcikler: Daire, kare, li¢gen, dikdortgen
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, renkli toplar, karton bardaklar

OYUN VE MATEMATIK ETKiNLiGi

Ogretmen renkli fon kartonlarini tam boy kullanarak farkli geometrik sekillerden ikiser tane cizer.
Ornegin; 2 adet kirmizi daire, 2 adet sari kare, 2 adet yesil icgen, 2 adet mavi dikdértgen. Geometrik
sekilleri iki sira halinde aralarinda bosluk birakarak sinif zeminine yapistirir. Sekillerin kdselerine karton
bardaklari ters cevirerek koyar, daire seklinin ise kenarlarina yaklasik 5 bardak dizer. Olusturulan oyun
alaninin karsisina bir kutu icinde; mavi, yesil, sari ve kirmizi renklerde plastik havuz topu koyulur.
Cocuklar iki kisilik gruplar halinde oyuna baslar. Seklin rengindeki topu alip, bardaklarin Gstline koyar.
Tum sekilleri bu sekilde tamamladiginda toplari tekrar kutuya tasir. Oyunu ilk tamamlayan ¢ocuk
oyunu kazanir. Oyun sinif iki gruba ayrilarak da oynanabilir.

Egitim setinin 8. Kitabinin 52 ve 53. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: iLGiLi KELIME BULALIM

Sozcikler: iliskili, farkl,
Degerler:
Materyaller:

TURKGE ETKINLIGi

Cocuklar sandalyeleri ile yarim daire olusturarak otururlar. Ogretmen karsilarina gecer. “Cocuklar size
bir kelime soyleyecegim. Siz de onunla ilgili bagka bir kelime sdyleyeceksiniz. Mesela benim
kelimem ayaksa, ayak- gorap, ayak- ayakkabi, ayak- yiiriyiis. Peki, sizin akliniza ayak ile ilgili baska
neler geliyor?” der. Ardindan oyuna; kis, kedi, okul, yaz, araba, cicek vb. kelimelerle devam edilir.
Ardindan hangisinin alakasiz ya da farkli oldugu ve neden bunu sectiklerini ifade etmeleri istenir.
Ornegin; kalem, silgi, ekmek, boya, elma, karpuz, nar, sogan, kus, tavsan, kelebek, ari, masa, koltuk,
tencere, araba vb. dortli nesneler arasindan farkli olan ifade edilir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda hangi sekiller vardi?
e Toplari bardaklara yerlestirirken neler hissettin?
e Cevremizde geometrik sekillere benzeyen neler var?
e Hangi kelimeler arasinda iliski kurdun?

o Sinifimizda iliskilendirecegin iki nesne gosterir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



