TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.



Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari aciklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkh buyuklikteki toplari ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel dzelliklerini betimler.
Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

KAVRAMLAR
ilk- son, biiylimek, gelismek, ayni- farkli
isim, soy isim, tanisma, énceden- simdi, arkadashk

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: iLK GUN Ki KIYAFETLERIMiz

Sézciikler: ilk- son, biyiimek, gelismek, ayni- farkh

Degerler: Sevgi ve Dostluk

Materyaller: ilk giin fotograflar, il giin kiyafetleri, dil cubuklari, pon ponlar, evalar, desenli delgegler,
simli uhular, digmeler

TURKGCE VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen, ailelerden cocuklarin okula basladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giyerek okula
gelmelerini istemistir ve o sekilde gelmislerdir. Ogretmen, cocuklarin sira ile uygun bir alanda
yuridmelerini saglar. Ardindan “Cocuklar okula ilk basladiginiz glint hatirlyor musunuz? Bundan
yaklasik 10 ay kadar dnceydi. Beni, arkadaslarinizi hi¢ tanimiyordunuz. Heyecanli, kaygili ve ¢ok
merakliydiniz. Ustiiniizde bugiin giydiginiz kiyafetler vardi. Hepiniz cok siktiniz tipki bugiinkii gibi.
“Peki, simdi 10 ay Oncesini biraz daha hatirlayalim mi?” der ve okulun ilk glinii cekilmis fotograflari
akill tahtaya yansitir. Ne kadar buyudiklerine dikkat gekilir. Kiyafetlerin o giin viicudunun neresine
geldigi ve simdi neresinde oldugu incelenir.

Ardindan toplu bir fotograf ¢ekinilir. Varsa daha 6nceki grup fotografi ile yan yana getirilir.

Bugline ait grup fotograf renkli ¢ikti olarak alinir ve ¢ocuklara birer tane verilir. Masalara yerlestirilen
artik materyaller ile fotograf ¢cercevesi olusturulur ve dekore edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SENi TANIYORUM!

Sozciikler: Isim, soy isim, tanisma, 6nceden- simdi, arkadaslik
Degerler: Sevgi ve Dostluk
Materyaller: Top

OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, cocuklarin minderleri ile cember olusturarak oturmalarini saglar. Kendisi de eline plastik
bir top alarak ¢ocuklarin aralarina oturur. “Okula ilk basladiginizda ben sizi tanimiyordum, adinizi
bilmiyordum. Nelerden hoslanip, hoslanmadiginizi, yeteneklerinizi yani sizinle ilgili neredeyse higbir
seyi bilmiyordum. Siz de beni ve arkadaslarinizi tanimiyordunuz. ilk oynadigimiz oyunlar da bu
nedenle tanisma oyunuydu. Peki, topla oynadigimiz o oyunu hatirladiniz mi?” der ve top ile tanisma
oyununu c¢ocuklara hatirlamalari amaciyla anlatir.

Topu bir kisiye atmadan, dnce kendi ismini soyler ardindan senin adin ne diye sorar. Topu atar ve attigi
kisi de ayni sekilde kendini ifade eder. Oyun birkag defa tekrar edilir. “O zamanlar oyunun ikinci
asamasini oynarken biraz zorlaniyordunuz. Simdi ise birbirinizi ¢cok iyi taniyorsunuz. Bakalim ne kadar



hizl olacagiz. Once kendi adimizi sonra ise topu atmak istedigimiz kisinin adini ve hatta soyadini
hizlica soyleyecegiz” der ve oyunu baslatir. Oyun tiim ¢ocuklarin katihm saglayacagi sekilde strdtrulir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Okula basladigin ilk giin neler hissediyordun?
¢ Simdi kendini nasil hissediyorsun?
e Okulun ilk glina giydigin kiyafetler simdi nasil oluyor?
e BlyUdagini baska ne sekilde anliyorsun?
e Okula basladigin giin ilk kimin ismini 6grenmistin?
e Kiminle hangi oyunlari oynamistin?
e Arkadaslarin ilgili adi, soyadi disinda neleri biliyorsun?
¢ Hig arkadasin olmasa neler hissederdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden gocuklarin okula basladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giydirilerek okula getirmeleri
istenir.

Tamamlanan fotograf cercevesi eve gonderilerek ailelerin ¢ocuklarla fotograf hakkinda konusmalari
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



