TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMI



Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkh buyuklukteki toplari ziplatir.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln rinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER



Kazanim 13. Kisiler arasi sorunlari ¢ozer.

Gostergeler

Catisma durumlarini baskasini sugclamadan betimler.

Elestirildiginde yapici davranislar sergiler.

Kisiler arasi sorunlara alternatif ¢cozlimler Gretir.

Cozime ulasmak icin uzlasmaci davranir.

Catisma yasadigi kisiyi affeder.

Catisma durumlarinda gerektiginde yardim/6neri ister.

Kisiler arasi sorunlarin ¢éziimiinde is birligi yapar.

Kisiler arasi sorunlarin ¢éziimiinde baskalarina yardimci olmaya gayret gosterir.

KAVRAMLAR
Eski- yeni, kural, misket, bilye
Renkler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: MiSKETLER

Sozclikler: Eski- yeni, kural, misket, bilye
Degerler:

Materyaller: Misketler

OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi

Ogretmen, elinde bir torba misket ile cocuklarin yanina gelir. Misketleri genis bir kaba koyar.
Cocuklarin misketleri ellerine alip, renk gecislerini incelemelerine firsat saglar. Birbirine benzeyenleri
bulup, cok farkli olanlari ayirt etmelerini ister. Misketler incelendikten sonra kag tane olduklari sayilr.
Misketin diger bir adinin bilye oldugu ve eski zamanlarda da bu oyunun oynandigi ifade edilir.
Ardindan her cocuk kendine birer misket secer. Ogrenciler esit sayida ayrilarak kiiciik gruplar
olusturur. Her grup kendi alaninda yaklasik 10-12 misketi yanyana dizer. Belirli bir mesafe uzakliga atis
cizgisi cizilir ve oyuncular ¢izginin arkasindan misketlere atis yapip, vurmaya galisirlar. Atici vurarak
hareket ettirdigi misketleri alir ve oyun hakki gruptaki diger oyuncuya gecer. Oyun alanindaki tim
misketler oyuncular tarafindan alinana kadar oyun devam eder ve oyunun sonunda her oyuncu
kazandig1 misketleri sayar. En ¢cok misket toplayan oyuncu oyunu kazanmistir. Ardindan zemine gizilen
farkl cizgiler istline yan yana misket yerlestirilerek misketlerle ¢izgi calismasi yapilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: MiSKETLERLE RESiM

Sozcikler: Renkler
Degerler:
Materyaller: Ayakkabi kutusu, misketler, pipetler, makas, oyun hamuru, suluboya, kagitlar

SANAT VE HAREKET ETKINLIGi

Cocuklar oyun hamurlarini alirlar. Hamurlari masanin Gstiine ¢ok ince olmayan bir tabaka halinde
yerlestirirler. Ardindan 6gretmen 2 cm uzunlugunda kesilmis kalin pipetlerden ¢ocuklara dagitir.
Cocuklardan, pipetleri 6nce hamura batirmalarini ardindan pipetlerin istline birer tane misket
yerlestirmelerini ve dismemelerini saglamalarini ister. Cocuklar miimkiin oldugu kadar ¢ok misketi
sabitlemeye calisirlar.

Ardindan ayakkabi kutularinin igine birer A4 kagidi yerlestirilir. iki adet misket farkli renklerde
suluboyalara batirilir. Ardindan misketler kagidin Ustiine koyulur. Kutunun kenarlarindan tutularak
misketler kutunun iginde hareket ettirilir. Misketlerin gikardigi izlerle misket resmi olusturulur. Calisma
kagitlar kutulardan cgikarilarak sergilenir. Kullanilan renkler, renklerin karisimi ile olusan yeni renk
hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
¢ Daha 6nce misketlerle oyun oynamis miydin?
e Misketlerle baska nasil oynanabilir?
e Misketini athginda isabet ettiremediginde neler hissettin?
e Misketlerle resim yapmak sana neler hissettirdi?
e Misketlerini hangi renklere boyamistin? Yeni olusan rengin neydi?
e Cevrende miskete benzeyen neler var?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden cocuklari ile misket oyunlari oynamalari istenir.

Ogretmen ailelerden cocuklarin okula basladiklari ilk giin giydikleri kiyafetleri giyerek ertesi giin okula
gelmelerini ister.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



