TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ynergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.



Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.
Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sodzcikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yonlere uzanir.
Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.



Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 13. Yemek siireclerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri soyler.

Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Yemek masasini hazirlar. Yemek servisi yapar.
Yemek masasini toplar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/iger.
Aciktigini/susadigini soyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

Saghkh besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir. Gorevini slirdlirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek igin bag etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

Kazanim 16. Surdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 17. Geri d6éniisiim/tekrar kullanma davranislarini aliskanhk héline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donusturulebilen/donlsturilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donlsumun/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grlnler olusturur.

Geri donustum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonilli katlir.

Kazanim 19. Sosyal davraniglarinin sonuglarini sorgular.
Gostergeler

Sosyal davranislari ile bu davraniglarinin sonuglarini iliskilendirir.
Sorumluluklarini yerine getiremediginde olasi sonuglari agiklar.
Davraniglarinin sonuglarini kabul eder.

Davraniglarinin sonuglarini gézden gegirir.

Yeni davranis secenekleri Gretir.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordigl guzel/rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bicimlerde diizenler.

Cevredeki guizelliklere deger verir.



Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir

KAVRAMLAR
Toplama- ¢ikartma, arttirma- eksiltme, kamp
Cevre temizligi, piknik, bltln- yarim

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: CADIRLARDA MATEMATIK

Sozciikler: Toplama- cikartma, arttirma- eksiltme, kamp
Degerler:
Materyaller: Cadirlar

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLIiGi

Piknik alani belirlenir. Piknik alanina iki metre ara ile iki cadir kurulur. (Kli¢clik kamp ¢adiri ya da
cocuklarin oyun gadirlarindan) Ogretmen ve 6grenciler cadirlarin karsilarina gegerler. Ogretmen
rakamlar séyler ve o kadar kisinin cadira girmesini ister. Ornegin; “Yesil cadira 3 kisi (girecek cocuk
isimlerini belirterek), mavi cadira 2 kisi girsin. iki cadirda toplam kag cocuk var?” deyi sorar.
Cadirlardaki gocuklar sira ile gikar ve islem ¢ocuklar Gstlinden yapilir. Farkli rakamlarla ¢adir
kullanilarak toplama islemleri yapilir. Her gocugun gadira girip toplama islemine katilmasi saglanir.
Ardindan ¢adirlardan biri alandan uzaklastirilir. Bu defa bir ¢adir ile ¢tkarma islemi yapmaya baslanir.
“Cadirimiza 6 gocuk girsin. Simdi 2 kisi ¢iksin. Cadirda kag ¢cocuk kaldi?” denir ve islem g¢ocuklarin
disari ¢ikip, sayilmalari ile dogrulanir. Her cocugun c¢ikarma islemine de katilmasina (¢adira girip,
¢ikmasina) firsat verilir. Etkinlik sonrasinda ¢ocuklar ¢adirlarin icinde serbest oyunlar kurup, oynarlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: PiKNiK YAPIYORUZ

Sozcikler: Cevre temizligi, piknik, bitin- yarim

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Saghkli yiyecek ve icecekler, piknik ortiisi, bardak, tabak, bigak, kasik, ¢atal, pecete, top,
ip, cadir vb. piknik malzemeleri

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLIiGi

Piknik alanina orttler serilir. Cocuklardan yardim alinarak piknik sofrasi hazirlanilir. Cocuklara, sayilari
kadar bardak, tabak, kasik, catal ve pecete dagitma gorevleri verilir. Getirilen yiyecekler yerlestirilir.
Biitlin olan elma, armut, muz vb. meyveler ortadan ikiye boliinerek yarim ve biitlin kavramlari
tstiinde sohbet edilir. ikramlar yenilir. Acik havada yiiriiyls ve inceleme gezisi yapilir.

Cocuklarin top oynamalari, ip atlamalari, kurulan ¢adirlarda 6zgiin oyunlar kurmalarina firsat taninir.
Cevrede rahatsiz edici durum ve kirlilikler olup olmamasi hakkinda sohbet edilir. Cevremizi koruma
adina neler yapmamiz ve yapmamamiz gerektigi tartisilir. Piknik bitiminde ¢opler toplanarak, ¢op
kutusuna atilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Cadirlari kullanarak hangi islemleri yaptik?
e Hangiislemde cocuklarin sayisi azaldi?
e Hangiislemde sayi artti?
e Daha 6nce kamp yaptin mi?
e Kamp yapmak insana neler hissettirir?
e Piknik yapmak sana neler hissettirdi?
e Piknikte ne yapmaktan keyif aldin?
e Kirli bir gevrede yasamak ve piknik yapmak neler hissettirirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden piknik etkinligi icin yiyecek getirmeleri istenir.
GUn sonunda evdeki esyalarla basit toplama ve ¢cikarma oyunlari oynamalari istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



