TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanur.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini séyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gulndelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki dnemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag¢ oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Glinluk yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELISiMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.



Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.



Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figlrler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bitinlGgu olan bir resim cizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSIM VE DEGERLER

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini ydnetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Ayni- farkli, sayilar
Once- sonra, sayilar

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RESME SAKLANAN SAYILAR

Sozcikler: Ayni- farkli, sayilar
Degerler:
Materyaller: Manzara gorselleri, resim kagidi, boya kalemleri

SANAT VE MATEMATIK ETKiNLIGi

Ogretmen akilli tahta ya da bilgisayarda orman, gél, deniz, dag vb. farkl manzara resimleri gdsterir.
Cocuklara gorsellerde neler oldugu ve bunlara baktiklarinda kendilerini nasil hissettikleri sorulur.
Ardindan kirletilmis ¢evre, kesilmis agaclarin oldugu orman vb. gorseller gosterilir. “Simdi nasil
hissediyorsun? Hangisine bakmak, hangisinin icinde yasamak isterdin?” sorularina ¢cocuklarin
cevaplandirmasina firsat verilir.

Ardindan gocuklara resim kagitlari ve boya kalemleri verilir. yi hissettiren bir yerin remini cizmeleri
istenir.

GCocuklar resimlerini gizdikten sonra 6gretmen her resmin birer renkli fotokopisini alir. Resimlerin
orijinallerine 3-4 ekleme yapar. Ornegin bir agag, bir kus, minik bir kelebek vb. (Cocuklarin resimde
kullandiklari boya ile) gizer. Ayrica her gocugun resminin igine 1’den 20’ ye kadar olan sayilardan birini
gizleyerek yazar. Calismalarin hem orijinali hem de fotokopisi ¢ocuklara verilir. Cocuklardan iki resim
arasindaki farklari ve gizlenmis sayiy1 bulmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SAYINI BUL, SIRANI BUL
Sozciikler: Once- sonra, sayilar
Degerler:

Materyaller: Manzara resimleri

MATEMATIK VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, cocuklarin bir dnceki etkinlikte yaptiklari, gizlenen sayili resimlerini almalarini ister.
Cocuklar oyun alaninda serbestce dolasirlar. Ogretmen farkh komutlarla cocuklarin siralanmalarini



saglar. Ornegin; “Kiiciik sayidan biyiik sayiya dogru siralanalim (1 sayisi en basa gelir ve diger cocuklar
resmindeki sayinin olmasi gereken yere gecerler.) Simdi siradan ¢ikalim ve ziplayahim. (Bir slire sonra)
En blyiik sayidan baslayalim ve kiiglk saylya dogru sira olalim. Simdi ziplayalim. 1 ve 10, 5 ve 15, 4 ve
8 kagit degistirsin. 2, 4, 6 yere ¢comelsin. 3, 7, 9 yerinde ziplasin” gibi komutlarla oyun devam ettirilir.
Tam cocuklarin sayilarina yer verilmeye dikkat edilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 48 ve 49. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Manzara resimlerinden en ¢ok hangisini begendin?
o Ne resmi gizmeyi tercih ettin?
e Resminin igine hangi sayi saklanmisti?
e Oyunumuzda hangi sekillerde siralandik?
e Sayinin yerini bulurken ne hissettin?
e Senin sayindan dnce ve sonra hangi sayilar var?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



