TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler

Cevresindeki/gunluk yasamindaki basit rintileri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oriintlyl kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Oriintiide eksik birakilan égeyi séyler.

Ozgiin ériintiiler olusturur.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baglatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.



Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni soézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi szciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzctkleri kullanir.

S6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi lkesinin kiltUrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkh kultlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkli Glkelere 6zgii kiltirel 6zellikleri séyler.

Kendi Ulkesinin kaltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilastirir.
Farkh kiltlirel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

Kazanmim 20. iginde yasadigi toplumun kok degerlerini igsellestirir.
Gostergeler

Kok degerleri tanir.

Kok degerlerin isimlerini soyler.

Kok degerlerle ilgili sorulara yanit verir.

Kok degerlerle ilgili distincelerini paylasir.

Kok degerleri agiklar.

Kok degerlerle kisilerin davraniglarini iliskilendirir.

Kok degerlere uygun olmayan davraniglarin sonuglarini agiklar.

Kok degerleri savunur. Kok degerlere uygun davranir.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordigl guzel/rahatsiz edici durumlari sdyler.
Cevresini farkli bicimlerde duzenler.

Cevredeki glizelliklere deger verir.

Cevredeki glizelliklerin korunmasina 6zen gosterir

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
Tarihi yer, Tarihi eser, istanbul
Galata kulesi, Hezarfen Ahmet Celebi, yer ¢ekimi, kuvvet, hareket



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CiFT TARAFLI RESIM YAPIYORUZ

Sézciikler: Tarihi yer, Tarihi eser, istanbul
Degerler: Vatanseverlik
Materyaller: Tarihi yer ve manzara resmi giktilari, makas, yapistirici, kagit, boya kalemleri

SANAT ETKINLIGI
Egitim setinin 8. Kitabindan 16 ve 17. Sayfalar tamamlanur.

Cift tarafli resim teknigi ile calisma yapmak icin; 6gretmen Kiz Kulesi, Yerebatan Sarnici, Galata Kulesi,
Rumeli Hisari vb. istanbul’ un tarihi ve turistik yerlerine ait A4 boyutunda ciktilar ve yine A4
boyutunda manzara resimleri boyama sayfalari alir. TUm kagitlarin Ustiine yatay vaziyette 3’ er cm.
aralikh gizgiler cizilir. Cocuklar bir adet tarihi yer ve manzara resmi alir ve boyarlar. Ardindan resimleri
cizgilerden keserler. Her bir kagidi kendi icinde puzzle gibi yan yana getirip tamamlarlar.

Ardindan 6gretmen tarafindan 3 cm araliklarla katlanmis (akordeon gibi) kagitlardan bir tane her
¢ocuga verilir. Cocuklar resimleri sira ile (puzzle gibi yerlestirildiginde her bir pargaya bir sira numarasi
verilebilir) bir tarihi yer, bir manzara resmi olacak sekilde yan yana yapistirirlar. Calismalarin tim
parcalari yapistirildiginda resme sag taraftan bakildiginda bir yer, sol taraftan bakildiginda bir manzara
resmi goralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: INSANLAR UCAR MI?

Sozcikler: Galata kulesi, Hezarfen Ahmet Celebi, yer ¢ekimi, kuvvet, hareket
Degerler: Vatanseverlik



Materyaller: Poset, folyo, kumas, kagit, ip, bant, pamuk ve plastik hayvanlar
FEN VE OKULDISI GGRENME ETKiNLiGi

Ogrencilerle bahceye cikilir. Agaclarin dallarina, gokyiiziine bakilarak “ucabilen neler var?” gdzlemi
yapilir. Ogrencilerin ugan canli, tasit vb. iretmelerine destek olunur. Kendi kendine ugan, insan ya da
motor destegi ile ucanlar karsilastirilir. Ornegin bir kelebegin u¢gmasi ile bir ugurtmanin ugmasi
arasindaki farklar ifade edilir. “Ardindan insanlar ugar mi? Daha 6nce ugmayi amacglamis ve bunun igin
¢alismis, ugmayi deneyimlemis bir insan oldugunu duydunuz mu?” sorusu ile Galata Kulesinden
ucmayi deneyimleyen Hezarfen Ahmet Celebi hakkinda sohbete baslanilir. Sinifa gelindiginde konuya
yonelik egitici bir video izlenir. Videodan sonra “Hezarfen, bir siire ugtuktan sonra yere nasil inmistir?
inis sirasinda viicudunun zarar gérmemesini ne saglamistir. Parasiitler de diisiisii yavaslatir mi?
insanlar kendi baslarina ucabilir mi? U¢mak icin nelere ihtiyag vardir ve hangi konularda ¢ok dikkatli
olmak gerekir” gibi sorularla ¢ocuklarin dikkati masanin Ustiindeki poset, folyo, kumas, kagit, ip, bant,
pamuk ve plastik hayvanlara cekilir. Ogretmenin destegi ile farkl malzemelerden parasiitler yapilir ve
ylksek bir yerden birakilarak yere diismeleri gézlemlenir. Farkli malzemelerden yapilan parasitlerin
yere diisme sireleri kronometre ile 6lgllir.

(Tehlikeli olabilecek ugma deneyimleri konusunda ¢ocuklar uyarilir. Ugmak icin ugak, helikopter gibi
Ozel araglara ihtiyag¢ oldugu anlatilir.)

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Calismamizda nerelerin resimlerini kullandik?
e Bu tarihi binalardan hangisini ziyaret etmek isterdin?
e Yasadigin sehirdeki tarihi yerler var mi? isimlerini biliyor musun?
e ilk ucan insan kimdi?
e Hezarfen ugma deneyimi sirasinda neler hissetmis olabilir?
e Sen bir kus olsan nereye ugmak isterdin?
e Bir nesnenin yere diismesini yavaslatmak icin neler yapilabilir?
e insanlar kendi basina ugabilir mi? Nelere ihtiyag vardir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden yasadiklari sehirlerde bulunan tarihi yerleri gezip, gérmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



