TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler
Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.



Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.
Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir bitlin parcalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve bitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Sozciklerin ilk sesini séyler.

Ayni sesle baslayan sozcikleri eslestirir.

Uyakl sozclikleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcikler Uretir.

Soylenen bir sézcigin ilk sesiyle baslayan sozclikler Uretir.
Soylenen bir s6zcliglin son sesiyle biten sdzclkler lretir.
Soylenen sozclikle uyakli sézclikler Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel segcimlerinin farkina varir. Farkl gruplarin degerli bir iyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigl durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR

Slime, balgik, karisim, kati-sivi, yumusak- sert, kokulu- kokusuz
Alfabe, harfler, ilk- orta-son, birinci, ikinci, ayni- farkli

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere

uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna

dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SLIME YAPIYORUZ

Sozcikler: Slime, balgik, karisim, kati-sivi, yumusak- sert, kokulu- kokusuz
Degerler:
Materyaller: Boraks, sivi yapistirici, gida boyasi, tras kopigu

FEN, SANAT VE OYUN ETKiNLiGi

Ogrenciler masaya alinir. Her birine birer tabak ve slime malzemeleri verilir. Malzemelerin halleri
hakkinda sohbet edilir. Su gibi akiskan olup, kabinin seklini alanlara sivi dendigi vurgulanir. Sivi
malzemeler sayilir. Kaplarin icine sivi yapistirici ve su koyulur, karistirilir. Sonra bir miktar gida boyasi
eklenir ve boraks denilen kivam arttirici eklenir. Karisimda meydana gelen degisiklik hakkinda
konusulur. Tras kdplgii de eklenerek slime son haline getirilir. Ogrenciler slime ile oynarlar. Giin
sonunda yapilan slime eve gonderilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PONPONLARLA BAS HARFiMizi SUSLUYORUZ

Sozciikler: Alfabe, harfler, ilk- orta-son, birinci, ikinci, ayni- farkl
Degerler:
Materyaller: Ponponlar, yapistirici, karton harfler

ERKEN OKURYAZARLIK VE SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen, daha 6énceden cocuklarin isimlerinin bas harflerini kestigi mukavva parcalarini biyiikce bir
¢antanin icine koyar. Cocuklarin yanina gelir ve bu ¢antada ne oldugunu elleri ile hissetmeleri igin tek
tek cocuklari yanina cagirir. Harf cevabini almaya calisir ve cevap alindiktan sonra sinifin duvarinda
asili olan harflere dikkat edilir. Bu harflere ve resimlerin ilk harflerine odaklanilir. Ogretmen cantadan
tek tek harfleri ¢ikarir ve kimin ilk harfi oldugunu bulmalarini ister. Bilen ¢ocuk kendi harfini alir.
Masada ponponlarla bas harflerini dekore ederler ve okul ¢ikisinda kendi harflerini eve goétirirler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME

e Slime olusturmak i¢in hangi malzemeleri kullandik?

Malzemelerin 6lglsiinii daha fazla ya da daha az kullansaydik neler olabilirdi?
Daha farkl bir slime yapmak isteseydin icine neler koyardin?

Slime ile oynamak sana neler hissettirdi?

Senin isminin ilk harfi ile baslayan baska hangi isimler var?

ismini kim koymustu? isminin anlami ne? Biliyor musun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailenin slime yapilis asamalari ve slime ile neler yapilabilecegi ve hangi malzemelerin slime ile
benzedigi hakkinda sohbet edilerek slime ile cocugun isminin bas harfi yapilmasi énerilir.

Eve gonderilen mukavva bas harf evin bir béliimiine asilarak ¢ocugun kendi isminin bas harfini
tanimasi desteklenebilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



