TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.



DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigik kaslarini kullanarak giic gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Fark etme, dikkat etme, degisiklik, duygu
Soguk- sicak, donmak- erimek, ilkbahar, yaz, sonbahar, kis

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: NE DEGISTi?

Sozcikler: Fark etme, dikkat etme, degisiklik, duygu
Degerler:
Materyaller: Ayakkabi, toka, yelek, kolye vb. giysi ve aksesuarlar

OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, 6grencilerin sandalyelerini yan yana getirerek yarim daire seklinde oturmalarini saglar. Dil
cubuklarina yazili olan 6grenci isimlerinden birini ceker. Cubukta ismi yazan cocuk arkadaslarinin
karsisina gecer. Ogretmen cocuklardan segilen arkadaslarini incelemelerini ister. Yaklasik bir dakika
kadar inceleme yapilir. “Arkadasiniz disari ¢ikinca bir seyini degistirecek, ¢ikaracak ya da kendine yeni
bir sey ekleyecek. Kendini bir agidan farklilastiracak ve biz arkadasiniz igeri geldiginde ne degistigini
bulmaya calisacagiz” der. Ardindan secilen cocuk disari ¢cikarilir. ilk asamalarda 6gretmen de ¢ocukla
birlikte disari ¢ikabilir daha sonra degistirme tamamen ¢ocugun kendisine birakilabilir. Degisim
yapacak ¢ocugun sagl agiksa toplanabilir, topluysa modeli degistirilebilir. Ayakkabisini ¢ikarabilir ya da
farkli bir ayakkabi giyebilir. Ustiine farkli bir yelek alabilir vb. degisiklikler yapilir. Ancak sadece bir
degisiklik yapilmasi gerekmektedir. Daha sonra yeni haliyle arkadaslarinin karsisina gecer. Cocuklar
sinifa gelen arkadaslarini incelerler ve “ Ne degisti?” sorusuna cevap verirler.

ilk uygulamayi 6gretmen kendi iistiinde yaparsa oyun daha iyi anlasilmis olabilir. Oyunda bazen
duygular da kullanilabilir. Ornegin mutlu ifadede incelenilen ¢ocuk sinif disina gikip geldiginde iizgiin
ifadeye birinebilir. Boylece degisen duygu fark edilip, sdylenebilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: KUTUP AYILARI NEDEN USUMEZ?

Sozcikler: Soguk- sicak, donmak- erimek, ilkbahar, yaz, sonbahar, kis
Degerler:



Materyaller: Su kabi, su, buz kaliplari, plastik eldivenler, yumusak margarin

FEN ETKINLIGi
Egitim setinin 8. Kitabindan 7, 8, 9, 10 ve 11. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen “Cocuklar biz lilkemizde dért farkli mevsim yasariz. ilkbahar, yaz, sonbahar, kis. Hangi
mevsimde incecik kiyafetler giyeriz? Peki, hangi mevsimde ¢ok lisiiriiz? Kis mevsiminde iisimemek
icin neler yapariz? Peki ya kutuplarda yasayan hayvanlar o dondurucu soguga nasil dayanirlar?
Mesela kutup ayilari nasil Gisiimezler?” der ve ¢ocuklarin fikirlerini alir. Ardindan masada bulunan su
dolu bir kap, buz kaliplari, plastik eldivenler ve margarinle ¢ocuklarin dikkatini ¢ceker.

Simdi birer kutup ayisi gibi buzlu suya elimizi sokacagiz der ve ¢ocuklarin ellerini suya sokmalarini
ister. “Elimize ne oldu? Su nasildi?” diye sorar. Sonra ¢ocuklardan ellerine birer tane eldiven
takmalarini ister. Eldivenlerin Usti yag ile kaplanir. Bu defa eldiven takili olan el suya sokulur. “Simdi
elimize ne oldu? Suyu nasil hissettik?” diye sorarak yag tabakasi ile elimizin Gstimedigi fikri Gzerinde
yogunlasilir. Ogretmen kutup ayilarinin ve kutuplarda yasayan diger hayvanlarin kiirklerinin altindaki
yag tabakalari sayesinde soguklardan etkilenmediklerini ifade eder.

Ardindan kutup ayilari neden donmaz? Konulu egitici bir belgesel izlenir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunda kendinde neyi degistirdin?
e Bulmakta en ¢ok zorlandigin degisiklik ne oldu?
e insanlarin duygu degisikliklerini fark etmek sana neler hissettiriyor?
e Sen kendi duygularin degistiginde neler yasiyorsun?
e Sence diinyanin en soguk yerleri nerelerdir?
e Kutuplarda kimler yasar?
e Kutuplarda yasiyor olsaydin hayatinda ne gibi degisiklikler olurdu?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



