TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batanltgia olan bir resim cizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkl hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zglin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
ileri- geri, 151k, golge, buyiik- kii¢iik, yansima
Golge, 151k, uzama, yer degistirme

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BU GOLGE DE NE?

Sézciikler: ileri- geri, 151k, golge, biyik- kiiciik, yansima
Degerler:
Materyaller: makas, yumurta girpma teli, dis fircasi, tarak vb. arag- geregler, el feneri

FEN ETKiNLIiGi

Ogretmen makas, yumurta cirpma teli, dis fircasi, tarak vb. malzemeleri hazirlar. Etkinlik alanini
karanlik hale getirir ya da okulun en karanlik alaninda etkinlik yapmak igin tercih eder. Ogrenciler
sandalyeleri ile yiizleri diiz bir duvara doniik olarak otururlar. Ogretmen el feneri kullanarak
nesnelerinin goélgelerini cocuklarin baktiklari duvara yansitir. Cocuklar nesneyi sadece golgeden
gorirler. Ogretmen nesneyi bir biitiin olarak géstermeden énce yalnizca bir kismini ortaya ¢ikararak
yansitir ve ¢ocuklarin tahmin etmelerini saglar.

Nesneyi ileri geri hareket ettirerek biyltlp kigiltildiginde golgede meydana gelen degisiklikler
hakkinda sohbet edilir. Makas acip kapatabilir veya yana cevirebilir. Nesne hareket ettikce golgeye ne
oldugu sorulur. Cocuklarin da farkli nesneler secip, golgelerini duvara yansitmalarina firsat verilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 50 ve 51. Sayfalar tamamlanur.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SISENIN GOLGESi, ARKADASIMIN GOLGESI

Sozclikler: Golge, 151k, uzama, yer degistirme
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, sise, boya, renkli tebesir

FEN VE SANAT ETKiNLiGi

Cocuklarla bahgeye cikilir. Glinesli bir alana gegcilir ve beyaz bir fon kartonunun ortasina bir su sisesi
yerlestirilir. Sisenin golgesi incelenir ve golge boyanir. Karton ve sise glin boyu ayni yerde tutulur.
Gunun farkli saatlerinde sisenin yanina gelinerek golgenin nerede gériindigi incelenir ve tekrar golge
boyanir. Gélgelerin uzunlugunun ve yoniniin nasil degistigi ve bu degisikliklere neyin sebep oldugu
hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara tebesir verilir. Arkadaslarinin zemine yansiyan golgelerini tebesir ile cizmeleri istenir.
Golgelerin ici boyanarak dekore edilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Duvara yansittigim nesnelerden dikkatini en ¢cok ceken neydi?
e Nesneyi ileri dogru hareket ettirdiginde ne oldu?
e Sen hangi nesnenin golgesini olusturdun?
e Sisenin golgesinde neler degisti?
e GoOlgede neden degisiklik oldu?
o Arkadasinin golgesini gizerken neler hissettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



