TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 11. Okuma farkindahgi gosterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Farkli cocuk edebiyati Uriinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin béliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Adini yazih bir sekilde gordiigiinde tanur.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iligkin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢ozlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.



Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Disuncelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diistincelerini baskalarinin disiinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/¢ikarima/yargiya varir.

Kazanim 23. Seg¢enekler arasinda karar verir.
Gostergeler

Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz yonlerini sorgular.
Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonugclarina gore yeni secenekler gelistirir

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.
Gostergeler

Ust bilissel bir gdrevi yerine getireni gézlemler.

Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandigi stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.



Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iirlinler olusturur.

Gostergeler

Olay orgustinl/siiri/6ykiyu dinlemeden 6nce baslik Uretir.

Cimlenin/olay 6rglstiniin/éykiinin sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay érguisii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay érgisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6ézgiin bir 6yk{ olusturur.
Olay 6rgustni/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigl durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir igi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Sag- sol, yuksek- alcak, pilot
Kitap, kahraman, sag- sol

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: UCMAYA HAZIR MISIN?

Sozcikler: Sag- sol, yuksek- alcak, pilot
Degerler:
Materyaller: Sticker

DRAMA, OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklarin sag ellerini uzatmalarini ister. Sag ellere birer isaret yapilir ya da sticer yapistirilir.
Ardindan cocuklardan ayaga kalkip, rahat hareket edebilecekleri bir yere gegcmelerini ister. “Cocuklar
ucmaya hazir misiniz? Simdi biz birer ucagiz. Gokyuzline dogru ucusumuz basliyor. Sag kanadimizi
acalim (Stickerh kol yana agilir), simdi sol kanadimizi agalim (sol kol yana agilir). Simdi yiikseliyoruz ve
ucuyoruz (Sinifta ucarak, gezilir) Saga dogru yatiyoruz (Saga dogru egilerek ucgulur), simdi dizeldik.
Sola dogru yatiyoruz (Sol tarafa dogru egilerek ugulur). Tekrar diizeldik. Bir bulutun iginden gegiyoruz.
Ve bir yagmur bulutunun altindan gegip, islaniyoruz. Yavas yavas yere yaklasiyoruz. Simdi sag
kanadimizi kapatiyoruz (Stickerli kol gévdeye dogru sarilir), sol kanadimizi kapatiyoruz (Sol kol
govdeye dogru kapatilir). Tekerleklerimiz yere degiyor ve artik duruyoruz.”

Ogretmen yumusak bir ses tonu ile drama ¢alismasini anlatir ve dykiinmeleri kendi de yapar.

Egitim setinin 8. Kitabindan 42 ve 43. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: HANGIi HiKAYEDE........ VARDI?

Sozclikler: Kitap, kahraman, sag- sol
Degerler:
Materyaller: Hikaye kitaplari, masalar

TURKCE ETKIiNLiGi

Ogretmen elinde 6grencilerin bu zamana kadar dinledikleri ve dinlemedikleri kitaplari tutar. Kitap siiri
ile cocuklarin dikkatini elinde tuttugu kitaplara ¢eker.

KITAP
Kitap en iyi arkadas,
Bana neyi sorsam séyler.



Ne anlatsa en sonunda,
Calis, iyi, dogru ol der.
Geceleri uyumaz o,
Beni kaldirir erkenden.
Okulum gibi glizeldir,
Kitabi ¢cok severim ben.

Kitaplarin hepsini bir masaya yerlestirir. Kitap koydugu masanin sagina ve soluna birer masa daha
yerlestirir. Cocuklardan tiim kitaplari incelemelerini, daha 6nce sinifta dinledikleri kitaplari sagdaki
bos masaya, dinlemedikleri kitaplari ise soldaki masaya koymalarini ister.

Okunan kitaplarin kapaklari rahat goriinecek sekilde yerlestirilir. Ogretmen ¢ocuklara “Simdi
hikayelerimizi hatirlayalim. Hangi hikayede korkak, pes eden ve utangac tavsanlar vardi? Hangi
hikayede kirletilen bir deniz vardi? Képekten kurtulmak icin plan yapan tavsan nerede olabilir?
Arkadaslarindan hig ayrilmamayi dileyen kedi hangi hikdyedeydi?” vb. sorular sorarak, ¢ocuklarin
hikayeleri hatirlamalari ve dogru kitabi segmelerine destek olur.

Okunmayan kitaplarin iginden ortaklasa bir kitap segilir ve okunur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e  GOkylziinde neler goriyorsun?
e Daha 6nce ugak yolculugu yapin mi? Ugakla nereye gittin?
e Ucak olmak ve ugmak sana neler hissettirdi?
e Sen bir ugak olsaydin nereye gitmek isterdin?
e  Okudugumuz kitaplardan en ¢ok hangisini sevmistin?
e Konusu en ilging olan kitap hangisi?
e Sen bir yazar olsaydin ne ile ilgili bir kitap yazmak isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



