TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parga ve butun iliskisini agiklar.

Kazanim 13. Nesne/varliklar élger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin olculebilir 6zelliklerini soyler.

Ol¢me sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgcme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lgme araclarinin islevlerini agiklar.

Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart dlgme aracini secer.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.



Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.
Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari énerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.
Sectigi ¢coziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdarilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Dinya, kire, Turkiye, deniz, okyanus, dag, orman, kara pargasi
Deniz, okyanus, orman, kara parcasi, blylk- kiictik, az- cok, susuzluk, kuraklik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUNYA’YA- GUNES’E

Sozcikler: Diinya, kiire, Turkiye, deniz, okyanus, dag, orman, kara par¢asi
Degerler:
Materyaller: Diinya kiresi, tebesir

FEN VE OYUN ETKiNLiGi

BILMECE

Bol bol oksijen var bende,
Yasariz Gstimde hep birlikte,
insan, hayvan ve bitkiler,
Saygiliyiz birbirimize. (Dlnya)

Ogretmen diinya bilmecesini ¢cocuklara sorar. Verilen cevaplardan sonra yasadigimiz gezegen ile ilgili
sohbet edilir. Ogrencilere, bir diinya modeli gosterilir ve model incelenir. Ulkemizin yeri bulunur ve
isaretlenir. Dlinya kiresinin tstindeki yesil, kahverengi ve mavi alanlarin neler olabilecegi hakkinda
konusulur.

Ardindan “Diinya’ya- Glines’e” oyununa gegilir.

Ogretmen, oyun alanina birbirine paralel iki adet ¢izgi cizer. Bu ¢izgilerin arasinda en fazla 30-40 cm
kadar aralik bulunmahdir. Uzunluklari yaklasik 4 m. kadar olmahdir.

Cizgilerden biri dinyamiz digeri ise glnestir. Cocuklar, diinyamiz ¢izgisini ayaklarinin arasina alarak
arka arkaya siralanirlar. Ogretmenin komutlarina gére diinya ya da giines cizgisine atlarlar. Ogretmen
“Dlinyamiza, Glinese” diye yonergeleri dnce yavas sonra hizli olarak soyler. Bazen kendisi de cizgilere
atlayarak cocuklarin kafasini karistirmaya calisir. Cocuklar duydugu yonergeleri yerine getirerek oyunu
surdirtrler. Yanlis yere atlayan, gec atlayan kisiler oyundan ¢ikarlar. Son 3 kisi kalana kadar oyun
devam ettirilir.

Egitim setinin 8. Kitabindan 3, 4, 5 ve 6. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUNYAMIZ NE KADAR NEYLE KAPLI?

Sozclikler: Deniz, okyanus, orman, kara parcasi, blylik- kiglk, az- ¢cok, susuzluk, kuraklik

Degerler:
Materyaller:



FEN, MATEMATIK VE SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen biiyiik boy ambalaj kagidinin iistiine 50 cm ¢apinda daire ¢izer. Bu daireyi 6nce ortadan bir
cizgi ile ikiye boler. Ardindan esit aralikh gizgiler ile daire on esit parca haline getirilir. Dlinya Gzerindeki
7 alana mavi renkli boyalar ile birer tane damla modeli ¢izer. Kalan Ui¢ parca bos birakilir. Bu
¢alismadan 6grenci grup sayisina gore 4 ya da 5 tane hazirlar.

Ogrenciler 4-5 gruba ayrilir. Her gruba hazirlanan ¢alismadan verilir. Bunun bir diinya oldugunu
diisinmelerini ister. Ustiinde mavi su damlaciklarinin oldugu yerleri mavi renkte pastel boyalari ile
boyamalarini ister. Diinyanin bu kadar alaninin su ile kapl oldugunu ifade eder.

Daha sonra kalan (g pargacik hakkinda konusulur. Buralarda nelerin olabilecegi sorulur?

Cocuklarin yanitlari dinlenir. Ogretmen bir parganin Ustiine yesil bir agac resmi gizer ve diinyada
sadece bu kadar alanin ormanlarla kapli alanlar kadar oldugunu soyler. Bu alani agaglarla
doldurmalarini ister.

Sona kalan iki par¢anin ise yasadigimiz evler, yollar, otomobiller, bahgeler, buzullar, tarlalar, ¢oller
kadar alan oldugunu soyler. Bu alana da ilgili resimler yapilarak diinyamiz neyle kapli ¢alismasi
sonlandirilir. Calismalar uygun yerlere asilir.

Dianyamizin biyik bir boliminin suyla kapli oldugu ancak bu sularin cogunun tuzlu su oldugu ve
icilemedigi anlatilir. igme suyunun tiim sularin sadece %3 i kadar oldugunu ifade edip olusturulan
tabloda minik bir bolimu isaretler. Bu nedenle igme suyu kullanimina dikkat etmemiz gerektigi
hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Diinya kiiresini incelerken neler hissettin?
e Diinya lzerinde kendi tGlkemizi bulmak nasildi?
e Modelde hangi renkler vardi ve bu renkler hangi yeryizi sekillerini ifade ediyordu?
e Diinyamizda en ¢ok ne bulunuyor?
e Bu kadar ¢ok su varken neden susuzluk yasayabiliriz?
e Ormanlar diinyamizin ne kadar bolimind kaplhyor?
e Ormanlik alanlarin ¢ogalmasi icin neler yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



