TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gulndelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki dnemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag¢ oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. Soz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Clmlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamay!i diizeltir.



Diz ciimle kurar.
Soru climlesi kurar.
Birlesik cimle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar. Nesneleri gerer.

Nesneleri takar. Nesneleri gikarir.

Nesneleri eger/bliker. Nesneleri dondurr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.



Aile Gyelerinin/yakin cevresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel secimlerinin farkina varir. Farkh gruplarin degerli bir Gyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/secimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Renk, koku, dogal boya, bitki boyasi
Sayilar, dogru- yanlis, 6nce- sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: CICEKLERIN BOYASI

Sozclikler: Renk, koku, dogal boya, bitki boyasi
Degerler:
Materyaller: Beyaz kumas ( kumas mendil), cicekler, yapraklar, plastik ¢ekic, tas parcalari

FEN VE SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen, hem kendi kiyafeti hem de ¢ocuklardan bazilarinin kiyafetlerinin renk ve desenleri
hakkinda ¢ocuklara sorular sorar. Kumaslara nasil renk verildigi hakkinda konusulur. Bildikleri boya
turlerinin neler oldugunu ve bu boyalarla neler yapilabilecegini sorar.

Ardindan 6grencilerle agik havaya cikilir. Bahgede bulunan agaclar, gicekler incelenir. Renkleri, sekilleri
ve kokulari hakkinda sohbet edilir. Cicek boyasi etkinligi icin farkl renklerde gicekler ve yapraklar



toplanir. Toplanilan bitkiler beyaz renkte bir kumasin arasina, istenilen diizende yerlestirilir. (Kumasin
diiz bir zeminde olmasi gerekir.) iki parca kumas arasindaki bitkilerin tstiine plastik cekic ya da tas
parcasi ile yavas ve kontrolll bir sekilde vurulur. Vurma islemi bitince kumas agclilir. Bitkilerin boyasinin
kumasa gectigi gozlemlenir ve bitki parcalari kumastan soyularak alinir. Calismalar bir ip Ustline
mandallarla asilarak, sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BALONLARLA SAYILAR

Sozcikler: Sayilar, dogru- yanhs, dnce- sonra
Degerler:

Materyaller: Balonlar, rakam giktilari, yapistirici, ip

MATEMATIK VE OYUN ETKINLIGI

Ogretmen 10 adet renkli balon sisirir. Her bir balonun Gstiine 0,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, rakamlarinin
¢iktilarini yapistirir. Balonlarin ug kisimlarina kolye seklinde ipler baglanir. Olusturulan rakaml balonlar
¢ocuklarin boyunlarina asilir. Cocuklar rakamlarin siralamasina dikkat etmeden, oyun alaninda yan
yana gecerler. Ogretmen sayi séyler ve balonunda, o say1 bulunan ¢ocuk ortaya gelir. Ardindan
ortadaki cocuk bir sayi sdyler. Tim ¢ocuklar ortaya gelme ve sayi séyleme hakkini kullanirlar. Ardindan
O0gretmen 13, 15, 19, 20 vb. biyik sayilari karisik olarak sdyler. Séylenilen sayidaki rakamlarin
sahipleri, dogru sekilde yan yana gelerek sayiyi olustururlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Calismanda hangi gicekleri kullandin?
e Kumasinda hangi renkler olustu?
e Sen bir tasarimci olsaydin ¢gicek boyasi ile olusturdugun kumasla nasil bir Griin tasarlardin?
e Balonlarimizin Gstiinde neler yaziyordu?
e En bliyik rakamin bulundugu balon ne renk?
o Elimizdeki rakamlarla hangi sayiyi olusturamayiz? Neden? (11 Olusturulamaz ¢iinkii oyunda
bir adet 1 rakami vardir )

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



