TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler
Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sézciiklerin anlamini tahmin eder.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surinerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yiikseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Altinda, lstlinde, yaninda, 6niinde, arkasinda vb.
Eylemler



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: NEREYE GiDiYORLAR

Sozcukler: Piknik, hazirlik, cevre kirliligi.
Degerler:
Materyaller:

DRAMA ETKINLiGi

Ogretmen akilli tahtaya; farkli aksesuarlar takan / tasiyan, farkli yerlere gidebilecek insan resimleri
yansitir. Ornegin; Valiz tasiyan bir insan. Terlik giymis, elinde deniz topu olan bir cocuk. Sebze- meyve
posetleri taslyan bir kadin. Forma giymis, sirt cantasi takmis bir kiz. Elinde suyu olan, esofman giymis
bir adam vb. resimler tahtaya yansitilir. Ogretmen her resimde; “Ne goriiyorsun? Bu kisi nereye
gidiyor olabilir?” sorularini gocuklara yoneltir. Cocuklarin cevaplari alinir.

Ogretmen cesitli malzeme ve aksesuarlarla bir masa olusturur. Masada diirbiin, deniz kollugu, top,
kiiclk bir valiz, kislik eldiven, ucak bileti ciktisi, market poseti vb. malzemeler bulunur. “Simdi sizler de
bir yerlere gidecekmissiniz. Nereye gitmek istediginizi diisiiniin. Masada bulunan ya da sinifimizda var
olan Urlinlerden de kullanarak bize nereye gideceginizi anlatmaya calisin. Ama bunu yaparken
konusmadan, viicut hareketlerinizle anlatmayi deneyin.” der ve cocuklarin éykiinmeler yapmasina
firsat tanir. Cocuklar gitmeyi diistindigi yeri arkadaslarina anlatabilmek icin dykiinmeler yapar.
Tahminler alinir. Dogru tahmin eden ¢ocuk kendi 6ykiinmesini yapma hakki kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PiIKNiK SEPETIMDE NE VAR?



Sozclkler:

Degerler: Kirli, Temiz

Materyaller: insan gérselleri, diirbiin, deniz kollugu, top, kiiciik bir valiz, kislik eldiven, ucak bileti
¢iktisi, market poseti vb. malzemeler, sofra bezi, piknik sepeti, fon kartonu, sepet resmi, boya
kalemleri

OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, 6grencilerin sandalyeleriyle cember seklinde oturmalarini saglar. Eline bir piknik sepeti ve
sofra 6rtiisii alir, grubun ortasina geger. Ortiiyli yere serer, istiine piknik sepetini koyar. “Cocuklar,
simdi piknik yapmak icin hazirlandigimizi hayal edelim. Piknikte yemek ya da kullanmak i¢in yanimiza
almak istediginiz seyi diisiinelim. Once bizden dnceki arkadasimizin sdyledigini, sonra da kendi
disindigiimiza soyleyelim” der ve oyunu baslatir. Cocuklar ilk s6z hakki alan ¢ocuktan itibaren
kendine gelene kadar neler séylenmisse 6nce onlari ifade eder, sonra da kendi istedigi nesneyi
siralamaya ekler. Climlesine “Piknik sepetimde......” diye baslar.

Ogretmen unutan ve siralamayi sasiran gcocuklara destek olur.

Tum g¢ocuklar Grlinleri soyledikten sonra, soylenilen tiim Uriinler hep birlikte tekrar edilir.

Ogretmen biiyiik bir fon kartonuna, ici gdriiniir olacak sekilde bir piknik sepeti resmi gizer. Her cocuk
oyunda sepete koymak icin soyledigi nesneyi bu sepet resminin igine cizerek grup calismasi
tamamlanir.

Calisma esnasinda piknik alanlarinin temiz kullanilmasi ve birakilmasi hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Sence insanlar en ¢ok nereye gidiyor?
e Severek gittigimiz yerler nereler olabilir?
e Gitmekten hoslanmadigin bir yer var mi?
e Piknik sepetine ne koydun?
e Daha 6nce piknige gittin mi?
e Piknikte olmak sana neler hissettirir?
e Piknik alaninda seni neler rahatsiz eder?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



