TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklar agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore siralar.



DiL GELiSimI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla acgiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sozcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arac gerec¢ kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farkuliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine érnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Parmak izi
Ebru, Siyah renk, desen

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TEKERLERLE NEREDE

Sozciikler: icat, birlikte hareket etme, kazanma, kaybetme

Degerler:

Materyaller: Tekerlekli oyuncaklar, tasit gérselleri, genis kaplar, kinestetik kum, kum kaliplari,
Kumastan ¢cemberler

OYUN VE FEN ETKiNLiGi

Bazen iki, bazen dért tane olurum.

Déner, yuvarlanirim, bezen de dururum.

Beni yillar énce icat ettiler.

En ¢ok tasitlarda bulunurum. (Tekerlek)

Ogretmen, cocuklara bilmecesini sorar ve cevabi aldiktan sonra “Oyuncaklarin iginden, tekerlekleri
olanlari bulup, buraya getirir misiniz?” der. Getirilen tekerlekli oyuncaklar incelenir. Tekerleklerin
sayllari, blyuklik- ktgliklUkleri gozlemlenir. Tahtaya yansitilan; traktor, bisiklet, paten, scoteer, ugak,
kamyon vb. tekerlekleri hakkinda gozlem ve sohbet edilir.

Ardindan &grenciler ikiserli gruplar halinde karsilikl masalara gecerler. Ogretmen her gruba icinde
kinestetik kum (yoksa islatilmis normal kum da olabilir) olan seffaf kaplar ve ¢esitli 6zelliklerde
tekerlege sahip olan araglar verir. Bir cocuk, kuma arkasini doner, esi olan ¢ocuk bir tasiti alir ve
kumun Ustlinde slrer. Arkadagsi 6nline dontip tekerlek izlerinin hangi araca ait oldugunu tahmin eder.
Bu islem cocuklarin istek ve ilgileri dogrultusunda sirayla strdiralir.

Etkinlik cocuklarin kum ile serbest oyun kurmalari seklinde devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DEV TEKERLER

Sozclkler:

Degerler:

Materyaller:

SANAT VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen, yaklasik 5-6 metre uzunlugunda, 50 cm eninde bir kumasin ( biiyiik boy ¢6p poseti ya da
karton kolilerden) iki ucunu birbirine dikerek cember olusturur. Bu {iriinden iki adet yapar. Ogrencileri



esit sayida iki gruba ayirir. Her gruba bir kumas verir. Cocuklar hep birlikte kumasin Gstiine gikarlar.
Kumasin bir kismini ayaklarinin altina kalir, diger kismini ise elleri ile yukarida tutarlar. En 6ndeki cocuk
yavas yavas ilerler, digerleri de kumasi yukaridan asagiya dogru ilerleterek yururler. Tipki dev bir
tekerlegin icinde gibidirler. iki grup belirlenen baslama cizgisinde beklerler ve komut ile oyuna
baslanir. Dev teker seklinde grupca ilerleyerek bitis cizgisine ilk gelen grup oyunu kazanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Tekerlek nelerde vardir?
e En fala tekerlegi olan ne olabilir?
o Tekerlek icat edilmeden 6nce insanlar yiklerini nasil tasirdi?
e Kumun Ustiine tekerlek izi ¢lkarmak sana nasil hissettirdi?
e Oyunumuzda hep birlikte ne olusturduk?
e Tekerlek hangi sekle benzer?

e Dev tekerin icinde olmak ve arkadaslarinla hareket etmek sana neler hissettirdi?
AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Gocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



