TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slre sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 6. Glinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/iglevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolu gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Sayilarin gundelik hayattaki 6nemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplar ile sayilari eglestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 13. Nesne/varliklari 6lger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin dl¢ulebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgcme birimlerini kullanarak olger.
Olgme sonucunu séyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lcme araclarinin islevlerini acgiklar.

Olgiilmek istenen dzellige uygun standart élgcme aracini seger.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak i¢in caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/goérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir slire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.



Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegcen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.
Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamUl/es sesli s6zcukleri kullanir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli ydnde/formda/hizda yurdar.

Farkl yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli bayUklikteki toplar ziplatir.

Park/bahce oyun arac-gereglerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi tzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdar.

Denge tahtasi Uzerinde farkli yonde/formda yarar

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strddrar.
Nesneyi birakarak hareketini strdurur.

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkli sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmaginiislevsel kullanir.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢cin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
9
Nefes, Buyuk-Kuguk



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 10 BLOK 10 TAS

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Renkli bant ve taslar

MATEMATiK, OYUN, HAREKET ETKiNLiGi

Cocuklar 3 gruba ayrilir. Gruplar ayr ayri sira olur. En 6ndeki 68renciler baslangic gizgisinde hazir
bekler. Basla komutuyla ¢ift ayak karsiya kadar ziplanarak ilerlenir. Karsidaki bloklardan dokuz
tanesi Ust Uste dizilerek geri gelinir. Gelen gocuk siradaki arkadasinin eline vurunca siradaki ayni
islemi yapmaya gider. Daha sonra sayi kartlari birden ona kadar yan yana dizilir. Kartlarin 6niine
sayl kadar blok alt alta dizilir. Sanat etkinligi icin her 68renci masaya oturur. Cocuklarin 6nine
renkli elektrik bandi yapistirilarak dokuz sayisi yazilir. Cocuklar 6nce parmaklariyla 10°’un
ustunden giderler. Ardindan klicuk taslari onun Ustune dizerler. Yirmi tane saydam ve duzgun tas
temin edilir. Taslar akrilik boya ile boyanir. On tane tasa 1’den 10°a kadar sayilar yazilir. Diger on
tane tasa 1’den 10’a kadar kiiguk daireler ¢izilir. Gocuklar sayilarla nesne resimlerini eslestirirler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BALONLA NEFES EGZERSIzi
Sozcikler: Nefes, Blyuk-Kuclk

Degerler:
Materyaller: Buyuk ve kiigtk balonlar.



OYUN ETKiNLiGi

Cocuklarla bahgeye cikilir. Sira ile nefes egzersizleri yapilir. “Simdi agzimizi kapatalim,
burnumuzla derin bir nefes alalim ve karnimizi sisirelim, simdi nefesimizi agzimizdan ve
burnumuzdan disari verelim. Herkes elini karninin ustune koysun. Burnumuzdan nefes alip
karnimizi sigiriyoruz. Eller yukari ¢iktimi? Simdi yavasga nefesimizi birakiyoruz. Nefes
egzersizlerine balon sisirilerek devam edilir. Cocuklara balonun igini ne ile doldurdugumuz
sorulur. Hava cevabindan sonra baska ne ile sisirebilecegimiz sorulur. Gelen cevaplarin
ardindan su ile de sisirebilecegimiz soylenir. Cocuklarin bir kismina balonlarindaki havayi
azaltmalari ve balonlarini kiigultmeleri sdylenir. Balonlarin agzi baglanir. Cocuklarin bir
kisminda buyuk balon bir kisminda kuguk balon vardir. Sinif ikiye bélunur. Ortaya bir gizgi cizilir.
Oyun sirasinda ¢izginin diger tarafina gegcen yanar. Buyuk balonu olanlar bir tarafa, kliguk balonu
olanlar bir tarafa gegerler. Ogretmenin basla komutuyla kiigiik balonu olanlar balonlarini gizginin
diger tarafina atmaya caligirlar. Karsi taraftan gelen balonlari da kabul etmez yine karsi tarafa
atmaya c¢alisirlar. Bir sure devam edilir ve oyun biter. Oyun bitiminde hangi tarafta kag balon
oldugu sayilir. Az balon bulunan taraf kazanir.

Ardindan butlun balonlar yere birakilir ve gocuklarla balon patlatma oyunu oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Dokuz sayisindan once ne gelir? Dokuz sayisindan sonra ne gelir?
e Dokuz sayisi neye benziyor?
o Nefes egzersiziicin baska ne yapabiliriz?
e Balonlari havadan baska nelerle sisirebiliriz?
e Balon atma oyunumuz eglenceli miydi?
e Carsafin altinda kacg tane balon patlattiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



