TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slre sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sdzcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

KAVRAMLAR
Pembe
Egzersiz, Jimnastik, Spor, Kaslar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacti icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: OKUYORUZ
Sozclikler: Tekerleme
Degerler:

Materyaller:

ERKEN OKURYAZARLIK VE TURKCE ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara “Sar Makarayl” parmak oyununu oynatarak dikkatleri ceker ve ardindan
kitaphktan bir oyki kitabini secer ve okur.

Sar, sar, sar makarayi (iki el déndirilerek sarma hareketi yapilir.)

G0z, ¢Oz, c6z makarayi (eller ters yonde donddirilerek ¢cozme hareketi yapilr.)

On kilo pekmez (iki elin parmaklari 6ne dogru uzatilip gosterilir.)



Yala, yala bitmez (iki el sira ile agza gotirilerek yalama hareketi yapilir.)
Besi sana, besi bana (bir el 6ne uzatilir, diger el gbgse konulur.)

Ayse... (eller ¢ kez alkislanir.)

Fatma... (U¢ kez el ¢irpilir.)

Boncuk... (li¢ kez el ¢irpilir.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor (eller ve kollar sira ile yana agilir.)

Cekilin yoldan tip... (kollar birbirine kenetlenip, baglanir ve sessiz durulur.)
Hikaye ile ilgili sorular sorularak sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ASLAN AVI
Sozcukler:

Degerler:

Materyaller:

DRAMA ETKINLIGi

Cocuklar yan yana otururlar. Ogretmen haydi cocuklar aslan avina gikalim der. Cocuklar 6gretmenin
sdziinli ve hareketini tekrarlar. Ogretmen birden aman gukur der... eller dizlere hafifce konur ve
yapismis gibi gclikle kaldirihr. Agizla da sap sup deriz. Cukur gecilince normal yirlyuse gegilir.
Ogretmen otluga geldik der iki elle otlari yariyormus gibi yapilir. Agizla da hasir husur ses cikarilir.
Sonra normal yiiriiylse gegilir. Ogretmen dur ve aaa irmaga geldik der. Elini alnina gétiirerek uzaklara
bakar. Kopri de yok bari irmagin tzerinden atlayalim der. Eller ayni anda hizla dize vurulur ve
baliklama atliyormus gibi 6ne uzatilir. Yiiriiyiise devam edilir. Ogretmen ormana geldik iste aslan
burada yavasca ileri gidelim der. Eller yavasca dizlere vurulur. Ogretmen aslan gibi kiikreyerek aslan
geldi hemen kagalim der. Dizlerine hizli hizli vurarak kagma hareketi yaparlar. Ogretmen derin bir
soluk alarak oh hepimiz kurtulduk der.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Oyunumuzu begendiniz mi?
e Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?
e Bu oyuna benzeyen baska nasil oyunlar oynanabilir?
o Tekerlememizi tekrar etmek ister misiniz?
o Tekerlemeyi sdylerken neler hissettiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.
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