TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Bliyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkli yonde/formda/hizda yurir. Farkli yonde/formda/hizda kosar.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurir. Atlarken dengesini korur.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipdilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Kalem tutmak icin tic parmagini islevsel kullanir.

Kazanim 10. Muzik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir. Grup 6niinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.



ETKINLIK ADI: ORMANDA YOLCULUK

Sozcikler: Hoplamak, ugmak, stirinmek, ziplamak, tavsan, kus, yilan, kanguru
Degerler:

Materyaller: A4 kagidi, pastel boya

SANAT, HAREKET ETKiNLiGi

Cocuklarla isinma hareketler yapilir. Ardindan, Cocuklara “Ormanda yolculuk yapalim mi?” diye sorulur.
“Sinifimiz ormanimiz olsun bizde ormanda yasayan canlilar olalim” denir ve yolculuk baslar. “Ormanda
yasayan tavsanla hep beraber hoplayalim” denir ve hoplayarak ilerlenir. “Kuslar gékylziinde uguyor” denir
ve kollar sallanarak ugma hareketi yapilir. “Calilarin arasinda gezen yilanlar var” denir ve yerde siiriinerek
ilerlenir. “Agaclarin arasinda kangurular zipliyor” denir ve kanguru gibi ziplama hareketleri yapilir.

Ardindan ¢ocuklar masalara otururlar. Cocuklara A4 kagidi ile pastel boyalar dagitilir ve orman yolculugunun
resimlerinin gizilmesi istenir. Her bir ¢ocuk kendi hayaline gore cizer. Resimler sinif panosunda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: HAYVANLARI TANIYALIM

Sozcikler: Hoplamak, ugmak, stirinmek, ziplamak, tavsan, kus, yilan, kanguru
Degerler:

Materyaller: Hayvan resimleri, karton, yapistirici

TURKCE ETKIiNLIiGi

Ders 6ncesinde cocuklarin, aileleri ile birlikte sectikleri bir hayvan hakkinda bilgi toplamalari ve bu hayvana
ait bir resmi sinifa getirmeleri istenir. Cocuklar sirayla sectikleri bu hayvanin 6zelliklerini anlatirlar ve
taklidini yapmaya ¢alisir. Biitlin ¢ocuklar anlatimini bitirdikten sonra oyuna gegilir.

Ogretmen sira ile cocuklari ayaga kaldirir ve kulagina bir hayvanin adini sdyler. Cocuk da hi¢ konusmadan bu
hayvanin taklidini yaparak arkadaslarina anlatmaya galisir ve arkadaslari da bilmeye ¢alisir.

Oyunun ardindan cocuklara baska hayvanlar hakkinda ne bildikleri sorulur ve anlatmalari tesvik edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME

e Ormanda hangi hayvanlar vardi?

o Kuslar nasil ses ¢ikarir? Yilanlar nasil ses gikarir?

e Ormanda hareket eden hayvanlardan en eglencesi hangisiydi?

e Hangi hayvani anlattin?

e Hayvan taklidi yapmak ne hissettirdi?

e Baska arkadaslarinin taklit ederek hayvanlari anlatmasi eglenceli miydi?
AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi
Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda diizenlenir.






