TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.



Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

DiL GELiSiMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.



Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden bélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliiklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdiirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Renkler, ileri, geri, sag, sol

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: RENK KUTUMDA NE VAR?

Sozcukler: Renkler
Degerler:
Materyaller: Renk kutulari, degisik renklerde minik nesneler

DRAMA ETKIiNLiGi

Cocuklardan renk kutularini alarak masalara oturmalari ve sirayla kendi renk kutularinda olan
nesneleri gostermeleri istenir. Cocuklar kutularindaki nesnelerin rengi, sekli, kullanim amaci hakkinda
bilgi verirler. Daha sonra ¢evreden bulduklari ayni renk bir varligin ismini sdyleyerek sirasini sonraki
arkadasina devrederler. Ardindan renk kutulari ile gecici bir 6grenme merkezi diizenlenir.

Ogretmen cocuklari yarim ay seklinde sandalyelere oturtur. Cocuklari sirayla yanina alir. Kulaklarina
agac¢, maymun, civciv, bayrak, glines, deniz, dag vb. varlik isimlerinden birini séyler. Cocuklarin grup
karsisina gegerek bu isimleri beden hareketleri ile anlatmalarini son olarak da rengini séylemelerini
ister. Cevabi bilen gocuklar tebrik edilir. Bitiin ¢ocuklarin katilimi saglanir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 8. Kitap 20 ve21. Sayfa ¢alisilr.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: UZAKTAN KUMANDALI ARABALAR

Sozciikler: ileri, geri, sag, sol
Degerler:
Materyaller:

DRAMA VE OYUN ETKiNLIiGi

Cocuklarla genis bir alana gegilir. Yere 3-4 m uzunlugunda bir gizgi gizilir. Cocuklarin yan yana gizgi
Uzerinde siraya girmeleri istenir. Her ¢cocuk bir araba ismi alir. Rengine markasina ve modeline kendisi
karar verir. ismini aldig1 arabanin nasil galistigl, kornasinin nasil caldigi, hangi islerde kullanildigi
hakkinda bilgi verir. Ogretmen cocuklarin aldigi sari taksi, kirmizi tir vb. isimleri biiyiik harflerle
kagitlara yazar ve cocuklarin yakalarina takar. Ogretmen elinde kumanda varmis gibi yapar. “Simdi
hepiniz bir uzaktan kumandali araba oldunuz. Diigmenizi agip sizi calistiracagim” der. Cocuklarin
burunlarina dokunur ve hepsini ¢calisir hale getirir. Ardindan kumandanin diigmesini ¢eviriyormus gibi
yapar. “Sari taksi iki adim 6ne dogru ilerliyor, kirmizi tir 3 adim 6ne dogru ilerliyor; sari taksi sola
donlip 3 adim gidiyor; kirmizi tir sola dontip 5 adim ilerliyor” gibi yonergelerle ¢ocuklarin belirtilen



sayllarda adim atarak ileri- geri, saga- sola dogru ilerleme hareketleri yapmalari saglanir. Biitiin
cocuklar oyuna katilarak etkinlige devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Renk kutunuzda hangi nesneler vardi? isimlerini sdyler misiniz?

Renk kutunuzu evde unutsaydiniz nasil hissederdiniz?

Kiyafetlerimiz tizerinden kirmizi/mavi/sari/yesil/vb. olanlari gosterebilir misin?
Uzaktan kumandali araba oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?

Yanindaki arabaya ¢arpmadan hareket etmek zor oldu mu?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



