TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdurdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.



Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Clmlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamay! diizeltir.

Diz climle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sézciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzctkleri kullanir.

So6zclklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapati.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.



Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.
Gostergeler

Yemek hazirlama siirecinde temizlik kurallarina uyar.
Yemek i¢in gerekli malzemeleri soyler.

Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.

Yemegi asamalarina uygun olarak hazirlar.

Yemek masasini hazirlar. Yemek servisi yapar.
Yemek masasini toplar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeler

Besinleri yeterli miktarda yer/icer.
Aciktigini/susadigini soyler.

Ogiin zamanlarinda beslenmeye 6zen gésterir.
Yeni tatlari dener.

Saglikli besinleri yemeye/icmeye 6zen gosterir.
Beslenme sirasinda uygun arag gerecleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/g6revini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.



Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Kolay- zor, sirmek, soymak, kesmek, 6rmek, 6rtmek, yakmak
Hayal etmek, eylemler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: YUMURTAMIZI SOYALIM

Sozciikler: Kolay- zor, siirmek, soymak, kesmek, 6rmek, 6rtmek, yakmak
Degerler:
Materyaller: Eylem gorselleri, ekmek, krem peynir, haslanmis yumurta.

FEN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen akilli tahta ya da bilgisayar ekraninda, soymak, 6rmek, yakmak, sallanmak, taramak,
siirmek vb. eylemlere ait gorseller gdsterir. Gérseller ders 6ncesinde hazir edilmelidir. Ornegin
portakal soyan bir kisi, ekmege ¢ikolata siiren bir kisi vb. gorseli yansitir ve “Sizce ne yapiyor?” diye
sorar ve fiile dikkat ¢eker. Ardindan ¢ocuklar kahvalti tabaklarini alirlar. Haslanmis yumurtalarini
kendileri soyar, ekmeklerine krem peynir ya da ¢ikolata sirerek glinlik yasam becerilerini kendileri
karsilarlar. Bu galismalari yaparken nelere dikkat etmeleri gerektigi, mutfakta kendini tehlike ve
kazalardan korumak icin neler yapilmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



ETKINLIK ADI: NEYE DONUSTU?

Sozcikler: Hayal etmek, eylemler
Degerler:
Materyaller: Havlu kagit rulosu ya da ugurtma c¢itasi, cetvel gibi bir nesne

DRAMA VE OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen eline bir nesne alir. Ornegin bir ugurtma citasi, cetvel, havlu kagit rulosu ya da dis
maketinin uzun dis fircasi vs. Nesneyi kendi hayal giiclini kullanarak baska bir nesne gibi diistinlir ve
kullanir. Ornegin; yere dogru tutar. ileri- geri cekerek siipiirme eylemi yapar. “Ben simdi ne yapiyorum,
rulo neye donusti?” der. Cocuklardan stiptirge, stipliriyorsun cevabini alana kadar ipucu verir.
Ardindan dogru tahminde bulunan ¢ocuk nesneyi alir ve hayal edip, uygulamaya baslar. Tim ¢ocuklar
katihm saglayana kadar oyun devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kahvaltini kendin hazirlarken neler hissettin?
e Yumurta soymak disinda baska neleri soyabiliriz?
¢ Sence mutfakta yapilan en keyifli is nedir?
¢ Oyunda nesneyi ne olarak hayal ettin?
¢ Baskasinin hayalini anlamaya ¢alismak nasildi?
e Gergeklesmesini istedigin bir hayalin var mi? Nedir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



