TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.



Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.



Planlarini/duygularini/dustincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanr.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtlnliGgil olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farkli ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.
Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.



Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.
istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Deniz hayvanlari
Su, buz, katy, sivi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DENiZ HAYVANLARI

Sozcikler: Deniz hayvannlari
Degerler:
Materyaller: Deniz hayvanlari figlrleri

OYUN ETKiNLiGi

Onceden hazirlanmis, 2 adet denizyildizi, 2 adet midye, 3 adet ahtapot, 3 adet balik, 4 adet denizati, 4
adet yunus figlirti yere daginik olarak konulur. Cocuklar yerdeki figlirlerden kendine uygun olan bir
tanesini eline alir. Her ¢ocuk kendi figliriiniin hangi hayvan oldugunu ve seklini 6grenir. Yere 3-4
¢ocugun sigacagi kadar daire cizilir. Her bir figirden birer tane bu dairelerin yanina sabitlenir. Cocuklar
serbest sekilde dolasmaya baslarlar. Ogretmenin ydnlendirmesiyle cocuklar ellerinde bulunan hayvan
figiiriine uygun olarak yerdeki dairelerden birini secer ve icine gecerek hareketsiz beklerler. Ogretmen
gruplar arasinda dolasarak ¢ocuklarin dogru figiir icinde durup durmadigini kontrol eder. Ardindan
cocuklar ellerindeki figiirleri dairelere birakarak kenara gecerler. Hep birlikte yerdeki figlirlerin icindeki
deniz hayvanlari figirleri sayihr. Hangi figlir grubunun daha ¢ok hangisinin daha az oldugu belirlenir.
Esit sayida olanlar gosterilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 8. Kitap 26. ve 27. Sayfa calisilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: BUZDAN SEKILLER

Sozcikler: Su, buz, kat, sivi
Degerler:
Materyaller: Cesitli buz kaplari, gida boyasi, kagit

FEN ETKiNLIiGi

iki adet farkli boyutlarda kaplara su doldurulup buzdolabinin dondurucu kismina konulur. Bir iki saat
sonra ¢gikartilarak incelenir. Donmus suyun iki ayri boyuttaki kabin seklini aldigi vurgulanir. Suyun buz
hali ardindan siviya déniisme ve sivi hali gézlemlenir. Suyun buz halinden sivi hale dénisme olayi
aciklanir.

Cocuklarin evcilik merkezinden sectikleri ¢esitli sekil ve boyuttaki kaplara ve kurabiye kaliplarina su
doldurmalari ve istenilen renkler ile renklendirmeleri istenir. Dondurucuya konulur. Kaplar birkag saat
sonra incelenmek Gzere gikarilir. Buzlarin sekilleri, sogukluklari, rengi ve dokusu incelenir.

Ardindan masaya birkac¢ adet biyiik bir tepsi koyulur. Cocuklarin kurabiye kaliplarindaki kalp, daire,
Uggen, kare, yildiz vb. sekillerdeki buzlari degisik sekillerde bir araya getirerek gizel goértuntiler
olusturmalarinda rehberlik edilir. SUsli buz gorlintllerinin fotograflari gekilir. Buz ile kagit Gzerinde
resim gizilir. Buzun zamanla erimesine dikkat gekilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda kag tane denizyildizi/ahtapot/yunus/balik var?
¢ Hangi deniz hayvanlarinin sayilari esittir?
e Hangi deniz hayvanlari daha fazla/ daha az sayida?
e Sudolaba konmadan 6nce/ Dolaptan ¢ikinca nasildi?
e Buz sicak mi? Soguk mu?
¢ Donmus olan nesneler nasil sivi hale gelir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



