TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.



Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Dustincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargiya varir.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢c parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batanltgia olan bir resim cizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdarilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davraniglarini aliskanhk haline getirir.



Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donusturilebilen/donustirilemeyen materyallere 6rnek verir.
Geri donustimiin/tekrar kullanmanin 6nemini aciklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grinler olusturur.

Geri dontsum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere génilli katilir.

KAVRAMLAR
Rizgar, yelpaze

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: TABIATI HAYAL ET

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Karton kiip, resim kagidi, boyalar.

TURKCE VE OYUN ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklara bir kiip hazirlar. Kiipiin her bir yiiziine tabiatta bulunan sembolik bir resim cizer.
Deniz resmi, orman resmi, gokylzi resmi, toprak resmi vb. Kliplin ¢evresi seffaf yapiskanh kagit ile
kaplanir. Kip atilir. Yiizeyine hangi resim geldiyse o resimle ilgili ciimle kurulur. O resimle ilgili bir
hayvan taklidi yapilir. Ornegin gokyiizii resmi gelince bir kus taklidi yapilir. Deniz resmi gelince
denizlerin nasil kirlendigi sorulabilir. Denizdeki bir baligin taklidi yapilir. Oyun sonunda ¢ocuklara
blylik resim kagitlari verilir. Hayal ettikleri sekilde resim yapmalari istenir.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 8, 9 ve 10. sayfalar calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: RUZGARI TANIYALIM

Sozcikler: Riizgar, yelpaze
Degerler:
Materyaller: Balon, kagit, kii¢lik plastik kap, oyun hamuru pipet

FEN VE SANAT ETKINLiGi

Ogretmen, bir balon sisirerek cocuklarin incelemesini ister. Balon birkag kez sisirilir ve séndurilir. Bu
esnada c¢ocuklarin balonun icindeki havanin farkina varmalari saglanir. Daha sonra balon terazide
tartilir. Balonun oldugu kefenin neden agir geldigi konusunda konusulur.

Hep birlikte kagit katlama ile yelpaze yapilir. Cocuklarin yelpazeyi yizlerine dogru sallayarak hava
kiitlesinin farkina varmalari saglanir. Sinifin penceresinden riizgarda hareket eden varliklar
gozlemlenir. Cocuklara riizgarin varligi ve etkisi hakkinda aciklama yapilir. “Riizgar nasil ses gikarir?
Rlzgar sicak midir? Soguk mudur? Ne ise yarar? vb. sorular sorulur. Genis bir kaba bir miktar su
doldurulur. Besin kaplari icine oyun hamuru yardimiyla birer pipet monte edilir. Uzerine kagittan
yelken yapilir. Cocuklarin yelkenli gemilerini suya koyup saga sola ileri dogru Ufleyerek, yelpazeleri
sallayarak yelkenlileri hareket ettirmeleri saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Ormanda yasayan canlilar hangileri?
¢ Hava ve su nasll kirleniyor?
¢ Havada ucabilen canlilar neler?
e Rizgari nasil hissederiz?
¢ Yelkenli gemiler denizde nasil giderler?
e Rizgarin sesini taklit eder misiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi dgrenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



