TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhlklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surinerek belirli bir mesafede ilerler.



Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir ytkseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkl yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iliskiyi agiklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.

Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler

isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Davranislarinda esneklik gosterir.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Duygusal bakimdan zorlayici durumlarla bas etmek icin yapilmasi gerekenleri soyler.
Duygusal bakimdan zorlayici durumlarda yapici davranmaya 6zen gosterir.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkl yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar.

Kendi bakis acisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.



KAVRAMLAR
Kizgin, Korkmus

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SEViIMLI CANLILAR YARISIYOR

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Tebesir, Kalem,

OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar genis bir alanda toplanirlar. Ug gruba ayrilirlar. Gruplardan biri penguenler, biri foklar, biri ise
ordekler olurlar. Bir baslangig cizgisi gizilir. Baslangig gizgisinden 6-7 metre ileriye paralel olarak bir
bitis cizgisi cizilir. Ayni grup elemanlari yan yana gelecek sekilde izgi tizerine yerlesirler. Ogretmen
oyunun naslil oynanacagini anlatir. Bir diidiik yardimi ile yarisma baslatilir. Foklar yere uzanarak
ayaklarini hareket ettirmeden sadece ellerinin {izerinde ileriye dogru ilerlemeye ¢alisirlar. Penguenler
ayaklarini saga ve sola hareket ettirerek paytak ilerlemeye calisirlar. Ordekler ise diz kapaklari (izerinde
ylriyerek ilerlemeye calisirlar. Bu sekilde bitis cizgisine en 6nce gelen grup kazanir ve tebrik edilir.
Cocuklarin ilgisine gore etkinlik strdaralir.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 4 ve 5. sayfalar ¢alsilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KONUSMA BULUTU



Sozcikler: Kizgin, Korkmus
Degerler:
Materyaller:

TURKCE ETKINLiGi

Ogretmen cocuklarin dikkatini cekmek icin bir parmak oyunu ile derse baslar.

Kocaman fil bliylk adimlarla ylridi yirada. (Ellerle yiirime hareketi yapilir.)

Kocaman kulaklarini salladi. (Ellerini kulaklarina gotirir ve eliyle sallama hareketi yapilir.)
Kocaman hortumuyla su icti. (iki el karis seklinde birlestirilerek burnun éniinde sallanir.)

Blyik bir kayaya oturdu. (Kollarla bliytik hareketi yapilr.)

(Ses inceltilerek soylenir.) Kiiciik karinca kigiik adimlarla yiriada yarada (Parmaklarla yirime hareketi
yaptlir.)

Kugticiik antenlerini salladi (iki parmak sallanir.)

Soyle bir etrafina bakti, kocaman fili gordii (Etrafa bakma hareketi yapilir.)

K¢tk adimlarla yarad, kiglk bir kayaya oturdu (Ellerle kiiglik hareketi yapilr.)

Ogretmen sinif panosuna tizerinde konusma bulutu olan kizgin tavsan resmi ve korkmus kedi resmi
asar. Cocuklarin panoyu incelemeleri saglanir. Panodaki tavsanin neden kizgin, kedinin ise neden
koktugu sorusu yoneltilir. Alinan cevaplar konusma bulutuna yazilir.

Cocuklara onlari kizdiran ve korkutan seylerin neler oldugu hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
¢ Penguenler/fok baliklari/ordekler nasil yurirler?
¢ Sizce hangi hayvanin ylrime seklini taklit etmek daha zor?
¢ En ¢ok hangi hayvani merak ediyor ve gérmek istiyorsunuz?
¢ Panoda hangi hayvanlarin resmi vardi?
¢ Fil neler yapti?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



