TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 16. Geometrik gekilleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.



Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzctkleri kullanir.

So6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirir.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uizerinde sigrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan goérislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Gstlenir.



KAVRAMLAR
Sekiller
1-10

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SEKILLER CiZiYORUZ

Sozcukler: Sekiller
Degerler:
Materyaller: Tebesir, plastik cubuk

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen yere biiyiikce daire, dikdértgen, licgen ve kare sekilleri gizer. Cocuklara plastik bir sopa
verilir. Tim g¢ocuklar sekli olusturan cizgilerinin Gzerinden sopa ile gecerler.

Ardindan gocuklar el ele tutusarak gizgilerin izerinde daire ve kare seklini alir. Sekiller hakkinda
cocuklara sorular yoneltilir. Yanitlar sonrasi cocuklara tebesir verilir ve bilyiik daire seklinin icine kiguk
kareler, blyiik karenin igine kigtk daireler gcizmeleri istenir.

Cocuklar oyun hamuru ile oynamak icin masalara gecer. Ogretmen ¢ocuklara simdi sirayla hamurdan
geometrik sekiller yapacaklarini soyler. Cocuklar sirasiyla istedikleri sekilleri yaparlar.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 16 ve 17. sayfalar ¢ahsilir.
ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: ENGELLERi ASIYORUM

Sozclkler:1-10
Degerler:
Materyaller: kronometre, ip, iki tane top

MATEMATIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Bir siire 1’den 10’a kadar sayi sayilarak ritmik jimnastik hareketleri
yapilir. Genis bir alana siinger bloklarla engellerin oldugu bir parkur olusturulur. Parkur iki grubun ayni
anda esit hareketleri yapabilecegi sekilde diizenlenir. Parkurun degisik yerlerine tebesirle cizgiler
cizilerek yollar olusturulur. Baslangic¢ ve bitis cizgileri cizilir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir grup parkurun
bir yaninda diger grup diger yaninda baslangic cizgisinde tekli sira olur. Ogretmen kronometreyi
calistirarak engel yarisini baslatir. Gruplardan ayni anda bir ¢ocuk ¢ikarak engelleri asmaya baslar. Her
cocuk sirayla stinger bloklarin izerinden atlar. Ardindan cift ayakla sigcrayarak yollar Gzerinde dengeli
bir sekilde ilerler. Bir siire tek ayakiistiinde sigradiktan sonra bitis gizgisine ulasir. Grup elemanlari bitis
cizgisine ulastiktan sonra diger grup elemani ¢ocuk parkurda hareket etmeye baslar. Kronometrede
ayarlanan zaman dolmadan parkurdaki engelleri asan ve yollari gecen grup yarismayi kazanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Yere cizilen sekiller nelerdi?
¢ Bu sekillerden hangilerini daha 6nce biliyorsun?
e Cizgileri gizmek igin ne kullandiniz?
e Bahgede hangi oyunlari oynadik?
¢ Jimnastik yaparken her bir beden hareketini kac kere yaptik?
e Engelleri asmak ne hissettirdi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



