TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki 6nemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.



Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 15. Yer/y6n/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkl olan goruslerini séyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 21. Estetik degerleri korur.

Gostergeler

Cevresinde gordigl guzel/rahatsiz edici durumlari soyler.
Cevresini farkli bicimlerde dizenler.

Cevredeki guizelliklere deger verir.

Cevredeki gtizelliklerin korunmasina 6zen gosterir

Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler

Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR
1-10
Eski, Yeni

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HALKALI OYUN

Sozcikler:1-10
Degerler:
Materyaller:

TURKGE VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar genis bir alanda toplanir ve halka yapilir. Ogretmen halkanin tam ortasina gecer. Gézlerini
kapatarak yerini bozmadan kendi ekseninde déner. Bu sirada sag elini 6ne uzatir ve isaret parmagini
acar. Bir siire déndiikten sonra durur. isaret parmagi hangi cocugu gdsteriyorsa bu ¢ocugun 1‘den 10
‘a kadar saymasini ister. Ardindan 6gretmen “1 kere kus sesi ¢ikaralim, 5 kere yunus gibi sigrayalim, 7
kere top gibi yerde ziplayalim” gibi yonergeler verir. Halkanin ortasina gecme gorevi ¢cocuklara
verilerek degisiklik yapilir. Ayni uygulamalar biitlin ¢ocuklarla tekrarlanacak sekilde oyuna devam
edilir.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 18 ve 19. sayfalar ¢alisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: KOLAJ

Sozcikler: Eski, Yeni
Degerler:
Materyaller: Makas, yapistirici, pirit, fon kartonu, eski gazete, dergi ve kitaplar

SANAT ETKiNLiGi

Eski dergi, gazete, eski ders kitaplari vb. cocuklara verilir. Bu malzemelerin artik kullanilmadigi bunun
icin resimlerini kesebilecekleri belirtilir. Ozellikle kitaplarin 5nem ve degerinden bahsedilir; korumasi
gerektigi anlatilir. Makaslar, yapistirici ve boya kalemlerinin dagittiminda ¢ocuklardan Ug kisi
gorevlendirilir. Calisma baslatilir. Cocuklar istedikleri yayini alarak tizerlerinde ilgilerini ¢eken
begendikleri resimleri keserler. Kesme islemi bittiginde herkesin en begendigi resmi eline almasi
istenir. Cocuklar ktictik gruplara ayrilir. Her gruba bir karton tabakasi verilir. Resimleri bu kagida
yapistirarak bir kompozisyon olusturmalarinda rehberlik edilir. Yapistirilan resimlerin ¢evresine
cocuklar tarafindan resim yapilarak ¢alisma sonlandirilir. Cocuklarin, yaptigi calismalari anlatmasina
firsat verilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda eglendiniz mi?
¢ Hangi hayvani taklit ederken yoruldunuz?
e Buoyunu baska nasil oynayabiliriz?
¢ Calismamizi yaparken zorlandiniz mi? Nerede zorlandiniz? Neden?
e Yaptigin calismayi anlatir misin?
¢ Hep birlikte resim yapmak hosunuza gitti mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



