TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diistincesini aciklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili distincesinin gerekgelerini agiklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi diistincelerini baskalarinin diistinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/gikarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Urinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin ¢izimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtlnliGgil olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gérislerini soyler.



Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi Gstlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi bagarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: SICRAYARAK OYNAYALIM

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller:

OYUN, HAREKET ETKINLIGi
Ogretmen ¢ocuklarin U seklinde oturmalarini saglar. ‘Oriimcek Kardes’ parmak oyunu icin cocuklarin

ellerini havaya kaldirmasini ister.
Oriimcek Kardes (Parmak Oyunu)



Oriimcek kardes duvara tirrr-mannnn-dini (Parmaklar iist tste konur, serge parmaktan baslanarak
parmak uglari oynatilir.)

Yagmur yagdi yagdi, (Parmaklarla yagmur yagmasi hareketi yapilir.)

Oriimcek kardes islandi, (Eller biiziiliip, cene altina yapistirilir.)

Gunes ach acty, (Kollar yarim daire seklinde, yukarida agilir.)

Oriimcek kardes kurudu, yavrularini toplayip derin bir uykuya daldi. (Avug icleri birlestirilip, yanaga
konur

Ogretmen, cocuklara driimceklerin sigrayip sigrayamayacagini sorar. Bazi ériimcek tiirlerinin hem
yuriadiagiini hem de sigrayarak ilerledigini sdyler. Cocuklara sigrama yarisi oyunu oynayacaklarini
soyler.

Sigrama Yarisi: Oyun alaninda, duvara paralel bir ¢izgi ¢izilir. (Duvarla gizgi arasi yaklasik 15-20 adim
olabilir.) Cocuklar, duvarin dibinde yan yana siralanirlar; ayaklarini topuklarinda bitistirir ve ayak
burunlarini acik olarak tutar, beklerler. Ogretmen "basla" diyerek baslama komutu verince " ¢ocuklar
topuklari Gizerinde sigraya sigraya gitmeye baslarlar. Topuklar izerinde si¢crayarak kim ¢izgiye 6nce
varirsa, yarisi o kazanmis olur, tebrik edilir. Yaris, istenildigi kadar yinelenebilir.

Etkinligin ardindan Egitim Seti 8. Kitap 11, 12 ve 13. sayfalar ¢ahsilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: SORUMLULUK

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Resim kagidi, firca, akrilik boya, 6nlik

TURKCE, SANAT VE OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen cocuklara hangi meslekleri bildigini ve séyledigi her meslek icin gérev tanimini sorar.
Meslekler hakkinda konusulur. Firincilar ekmek, pasta, tatl yapar; terziler elbiseler diker. Ardindan
“Firincilar olmasaydi ne olurdu? Terziler olmasaydi ne olurdu? gibi o kisilerin sorumluluklariyla ilgili
sorular sorulur. Her meslekte ¢alisan insanin isini iyi yapmasi gerekir.

“Cocuklar sizin sorumluluklariniz nelerdir?” Cocuklarin cevaplari dinlenir ve bu sorumluluklara
eklemeler yapilir. “Kendi basina yemek yemek, kendi odanizda kendi yataginizda yatmaniz, odanizi
temizlemeniz, ev islerine yardim etmeniz.”

Ogretmen cocuklara, Ustlerindeki giysilerin, perdelerin, bebeklerin, masanin saglarinin vb. renklerini
sorar.

Daha sonra ¢ocuklar sayismacayla bir ebe segerler. Ebe gozlerini kapatir. Ogretmen ebeye, "Aylin’in
terliginin rengi ne?" diye sorar. Ebe bilirse ebelikten kurtulur. Bilinen ¢ocuk ebe olur. Ebelik bilinceye
kadar devam sirer.



Etrafin kirlenmemesi icin yerlere gazete serilir. Cocuklar dncelikle onliiklerini giyerler. Plastik kaplara
cocuklarin istedikleri renklerde akrilik boyalar koyulur. Bir masaya buyiik resim kagidi yerlestirilir.
Yerlestirilen resim kagidina her ¢ocuk elindeki boyayi firga yardimi ile istedigi gibi damlatir, sigratir
Ogretmen cocuklara bir renk oyunu oynayacaklarini sdyler. Sinifin her kdsesi bir renk kdsesi olur.
Cocuklar esit olarak o koselere paylastirilir. Koseye renkle ilgili bir sembol yapistirilir. Cocuklar oyun
oynar. Ogretmen “dur dediginde cocuklar kendi kdselerinin renginde oyuncaklari késelerine
gotirurler. Cocuklarin ilgisine gore devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Parmak oyununda hava durumu nasil?
e Parmak oyununda érimcege ne olmus?
e Sigcrama oyununu begendiniz mi?
e Panoda hangi hayvanlarin resmi vardi?
¢ Fil neler yapti?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



