TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanur.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler

Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesinin gerekgelerini agiklar.
Disincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.

Kendi dislincelerini baskalarinin distinceleri ile karsilastirir.
Tartismanin neticesinde bir sonuca/cikarima/yargiya varir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Farkli gocuk edebiyati Griinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin béliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her cocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Adini yazih bir sekilde gordigiinde tanur.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gésterir.
Gostergeler

Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin islevini soyler.

Yazinin nereden basladigini gosterir.
Yazinin yénuni gosterir.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.
Bliyik ve kicilk harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlirlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtinlUgi olan bir resim gizer.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
Yazi, Okuma, Tahmin etme

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SAYILARI BOYAYALIM, iPE ASALIM

Sozclikler:
Degerler:
Materyaller: A4 kagitlari, boya kalemleri, mandallar, ip

OYUN ETKIiNLiGi

Onceden ¢ocuk sayisinca hazirlanmis, tizerinde 1’den 10’a kadar olan sevimli sayi figiirleri olan A4
kagitlari cocuklara dagitilir. Cocuklar sayilari boyadiktan sonra yanindaki bos alana uygun sayida bir
varlik resmi yapmalari istenir. Cocuklara bireysel olarak rehberlik edilir.

Sayilara uygun resim galismasi bitiminde hep birlikte tahtaya gidilir. iki cizgi arasina bir ip gerilir. Her
¢ocuga iki tane mandal verilir. Cocuklarin ¢galismalarinin Gzerindeki saylya uygun sekilde 1’den 10'a
dogru siralama yaparak mandalla ipe asmalari istenir. Kagitlarin dogru siralanip siralanmadigi kontrol
edilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 8. Kitap 28. ve 29. Sayfa ¢alisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CEVREDEKi YAZILARI BULALIM

Sozcikler: Yazi, Okuma, Tahmin etme
Degerler:
Materyaller: Dergi, gazete, brosir, hikaye kitabi vb. yazili materyaller

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIiGi

Cocuklara kitap, afis, gazete, dergi, brosiir vb. yayinlar gosterilir. Bir stire yayinlari incelemeleri i¢in
zaman verilir. Daha sonra yayinlar izerinde yazan yazilarin hangi konularda oldugunu tahmin etmeleri
istenir. Cocuklarin tahminleri dinlenir. Ardindan bu yazilar okunarak gergek yazi igerigi ile cocuklarin
tahminleri karsilastirilir.

Hep birlikte kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. iginde yazanlar, yazi yoni, noktalama
isaretleri vb. konularda konusulur.

Ardindan yazi bulma oyunu oynanir. Siniftaki esyalar Gizerinden kitaplardan, kalemlerden,
kiyafetlerden yazilar bulup géstermeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi sayilari ipe dizdik?
e ipe dizdigimiz sayilari sirasiyla séyler misiniz?
¢ Her biriniz hangi saylyl boyadi? Yanina ne resmi yapti?
e Sintfimizin igerisinde dikkatinizi ceken yazilar hangileridir?
e Cevremizdeki yazilar ne ise yarar?
e Okuma ve yazma hakkinda neler diisiinliyorsunuz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



