TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.



DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.



Gostergeler

Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.

Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 7. Farkl kiiltiirel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi llkesinin kiltlrine ait 6zellikleri tanitir.

Farkli kultlrel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.
Farkli Glkelere 6zgii kiltirel 6zellikleri séyler.

Kendi tlkesinin kaltlrd ile diger kiltlrlerin benzer ve farkl 6zelliklerini karsilastirir.
Farkh kultlrel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Alcak, Yuksek, Dag, Kivrimh Daglar
Hissetmek, Hayal Glicl

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: KIVRIMLI DAGLAR NASIL OLUSUR?

Sozcikler: Algak, Yiksek, Dag, Kivrimli Daglar

Degerler:

Materyaller: Kirmizi, Yesil, Mavi, Sari, Beyaz, Turuncu Renkte Havlular, 2 Adet Kutu

FEN VE TURKCE ETKiNLIiGi

Ogretmen tiim cocuklarin gérebilecegi bir yere havlulari ve kutulari getirir. Bu materyallerle ne
yapacak olabiliriz? Sorusunu sorar. Ardindan “Daglarin hepsi ayni sekilde olusmaz Okyanus
tabanlarinda biriken tortul tabakalarinin birbirine dogru hareket eden levhalari arasinda kalarak
stkismasi sonucunda kivrilma ve ylikselmeler olur. Yani yumusak malzemeden olusan yerin kitalarin
stkistirmasiyla birlikte kivrilip yiikselmesi sonucu Kivrim Daglari olusur” agiklamasini yapar. Cocuklar
tarafinda daha kolay anlasiimasi icin kirmizi, yesil, mavi, sari, beyaz, turuncu renkte havlular kisa



kenarlari birbiri izerine gelecek sekilde katlanir. Ust {iste konur. iki kenarina biyiik kutular konur.
Havlularin yerin katmanlarini simgeledigi belirtilir. Havlular iki taraftan ortaya dogru hareket ettirilir.
Diz sekilde duran havlunun seklinin degisimi gézlemlenir. Olusan kivrimlar incelenir. Bazi kisimlarin
alcak bazi kisimlarin ylksek olmasina dikkat cekilir. Havlular dizeltilerek ¢ocuklarin her birinin
deneyimlemesine firsat verilir.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 52. 53. Ve 54. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HAYAL ET

Sozcikler: Hissetmek, hayal glci
Degerler:
Materyaller:

DRAMA VE TURKGE ETKINLIGi

Cocuklar oyun alaninda karisik olarak konumlandirilir. Ogretmen “Bahgede neler olur? ” sorusunu
yoneltir. Cocuklara cevaplamalari icin firsat verilir.

Ardindan 6gretmen katilimcilara “Bahgeye ciktik. Toprak bir yolda yiirliyoruz. Topragi hissediyoruz,
giines bizi 1sitiyor. Giinese giiliimsiiyoruz ve el salliyoruz. ileride bir kedi gérdiik. Kedinin yumusak
tuylerini hissediyoruz. Etrafa bakarken bir sey gordiik. Gordiglimiz bu sey nedir? Sorusunun ardindan
cocuklar s6z alir ve neler gordiklerini arkadaslarina anlatir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
eKivrimli daglar nasil olusur?

eDagin kivrimh dag olmasi igin topragin nasil olmasi gerekir?
eSenin olusturdugun hikdye nerede devam etti?

eHikayeni olustururken nelere dikkat ettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



