TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gulndelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Gosterilen sayinin kac¢ oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig! etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yukseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uizerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgilin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanur.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



KAVRAMLAR
14 Sayisi, Lider, Kukla
Maden, Ses Dalgasi, Maden Ocagi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 14 SAVYISI

Sozclikler: 14 Sayisi, Lider, Kukla

Degerler:

Materyaller: Fon Kartonu, Abeslang, Makas, Oyun Hamuru

MATEMATIK, HAREKET VE OYUN ETKINLIGI

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis olan 14
sayisini cocuklara tanitir. Cocuklardan 14 kez tek ayak ziplamalari istenir. 1’den 14’e kadar sinifca
sayilir. Cocuklar cizilmis olan 4 ve 1’i gizgiler Gzerinden keserler ve karton (zerine yapistirirlar.
Kartonun bos kalan kismina hazirlanmis olan minik yildizlar 14 adet sayarak ayirir ve yapistirirlar.
Etkinligin bu kismi sona erdiginde 6gretmen abeslanglari cocuklara dagitir. Kartonlar abeslanglar
Gzerine yapistirihr. Kukla tamamlanir.

Oyun hamurlarini alan ¢ocuklar masalarina gecerler. Hamurlari yuvarlayarak énce 14 adet minik top
elde edereler. Ardindan hamuru sekillendirerek 14 sayisinin yapilmasi istenir.

Lideriniz diyorki oyunu oynanir. Cocuklar cember olusturur. Aralarindan biri ortaya gecerek “lideriniz
diyor ki ........ ” der. Cocuklar bu hareketi beraberce 14’e kadar sayarak yaparlar. Oyun tiim sinif lider
oluncaya kadar sayim esliginde devam eder.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 12. 13. 14. ve 15. sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YER ALTI KAYNAKLARI



Sozciikler: Maden, Ses Dalgasi, Maden Ocagi
Degerler:
Materyaller: Kiiciik Materyaller, El Feneri, Biiyiik Masa Ortiisii

FEN, HAREKET, OYUN VE DRAMA ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklara altin, giimis, demir, kdmir nasil olusur? Sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplarini
dinler. Bu maddelerin toprakta bulundugu bilgisi verilir. “Bu maddelerin 6nce yeri tespit edilir. Bu
tespit yer altina ses dalgalari génderilerek yapilir. Yanlarina koruyucu baslik, kafa lambasi, kazi
malzemelri alarak topragin altina maden ocaklarina girerler.  denir. Cocuklar kigulk gruplara ayrilir.
Masalar birlestirilir. Masalarin Gzeri masanin alti karanlik olacak sekilde, uygun bir 6rtlyle ortalir.
Masalarin altina kiiclik, cesitli materyaller konur. Cocuklar birer madenci olup ellerine minik fenerler
alarak masanin altina girerler. Fener yardimiyla masanin altindaki materyaller toplanir. Her grup
sirayla etkinligi gerceklestirirler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Hangi saylyi 6grendik?

e 14’ kadar sayar misin?

e Yer alti kaynaklari nelerdir?
e Maden ocagl nedir?

e Madenler nasil bulunur?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerle evde 14 adet findik ayirip, sayarak yeme oyunu oynanir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



