TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinl parcalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parga ve bitln iliskisini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri ipe, gubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urinler olusturur.



Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirliliklarini/zorlandig durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Kum, Tas, Kozalak
Sayl/Sayma — Renk: 1-16 Rakamlar, Sari-Kirmizi-Turuncu-Yesil-Mavi-Mor

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EN DOGAL SANAT ESERIM

Sozcikler: Kum, Tas, Kozalak

Degerler:

Materyaller: Kiiglik Posetler, Blyiteg, A3 Boyutlu Kagit, Yapistiric

FEN, SANAT, HAREKET VE OKUL DISI OGRENME ETKiNLiGi

Cocuklarla birlikte bahgeye cikilir ve bahgede yer alan dogal malzemeler gézlemlenir. Cocuklara
istekleri dogrultusunda bahgeden (kum, tas, toprak, kozalak, ¢op, ot, kiiclik yemisler vb.) dogal
materyaller toplamalari séylenir. Topladiklari materyalleri koyabilmeleri igin her ¢ocuga kiiguk bir
poset verilir. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte sinifa gelinir ve ¢ocuklarin topladiklari dogal materyalleri
siralarinin Gzerine ¢ikartmalari istenir. Cocuklarin tlimiine birer biydteg verilir ve gocuklar topladiklari
dogal materyalleri tek tek incelerler.

Ardindan ¢ocuklara A3 boyutlarinda kagitlar ve yapistiricilar dagitilir. Cocuklarin dogadan topladiklari
materyalleri bir araya getirerek bir kolaj calismasi yapmalari istenir.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 62. 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: TUYLU CUBUKLARDA SAYILAR

Sozcikler: Sayi/Sayma — Renk: 1-16 Rakamlar, Sari-Kirmizi-Turuncu-Yesil-Mavi-Mor
Degerler:
Materyaller: Rakam Kutusu, Renk Kutusu, TiiylG Cubuklar (Sonil), Karisik Renkte Boncuklar

Matematik ve erken okuryazarlik ETKIiNLiGi

Cocuklara birer tane tiyli gubuk verilir. Daha sonra ortaya ¢ok sayida ve karisik renkte boncuk
konulur. Renk ve rakam kutulari hazirlanir. Cocuklar sirasiyla 6nce renk kutusunu ardindan da rakam
kutusunu atarlar. Ornegin; cocuklardan birinin athigi kutularda yesil ve alti gelmisse o cocuk ortadaki
karisik boncuklardan secerek 6 tane yesil boncugu elindeki tiyli cubuga takar. Bir sonraki cocuga
gecilir ve o ¢cocukta ayni sekilde kutulari atar ve boncuklari gubuguna gecirir. Birkag tur tiim ¢ocuklar
ayni sekilde kutulari atar ve cubuklarina boncuklari gecirir. Ardindan ¢ocuklar cubuklarindaki her
renkten ayri ayri ve toplamdaki tiim boncuklari sayar ve soyler. Tim ¢ocuklar ellerindeki gubuklari
masanin lzerine birakir ve cubuklardaki toplam boncuk sayisina gére cubuklar azdan ¢oga dogru
siralanir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Bahcgeden ne tir materyaller topladiniz?
e Bu materyalleri incelediginizde neler fark ettiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e En cok boncuk kimin cubugundaydi?
e Enaz boncuk kimin cubugundaydi?
e Cubugunuzda en ¢ok hangi renkten boncuk vardi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Hazirlanan kolaj eve gonderilir. Ailenin ¢ocuk ile kolaj hakkinda sohbet etmesi 6nerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



