TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler. Tahminini sdyler. Gercek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Kirik Daglar, Levha, Fay Hath
Levha, Fay Hatt, Kirik, Dar, Yer Alt1 Sulari, Mineral, Yer Alti, Yer Yzl

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KIRIK DAGLAR NASIL OLUSUR?
Sozcukler: Kirik Daglar, Levha, Fay Hath
Degerler:

Materyaller: Maket bicagi, 80x40 cm mukavva

FEN VE TURKCE ETKiNLIiGi

Sert malzemeden olusan zeminin kitalarin sikistirmasiyla birlikte kirllmasi sonucu yliksekte kalan
kismina Kirik Daglar denir. Cocuklarin daha kolay anlayabilmesi icin mukavva kullanilir. Dikdértgen



seklinde bir mukavvanin orta kisma yakin bir yeri ayarlanir. Ustte kalan tarafina dik dikdértgenin uzun
kenarindan diger uzun kenarina dik gelecek sekilde maket bicagi ile bir gizgi cekilir. Mukavva tamamen
kesilmez. Maket bigagi ile bir yarik olusturulur. Mukavvanin altta kalan tarafina, Ust tarafa olusturulan
yarigin 20 cm ve 23 cm uzakligina 2. Ve 3. birer cizgi cekilerek yarik olusturulur. Mukavva ¢ocuklarin
rahatca gorebilecegi bir sekilde konumlandirilir. Mukavvanin iki kisa tarafindan tutularak ortaya dogru
cekilir. Boylece maket bigagi ile olusturulan yariklar sayesinde li¢gen yapida bir dag meydana gelir. Bu
dag sekli kirik dagdir. Levhalarin kirilmasi sonucu olusur. Bu kirilmalar sonucunda fay hatlari meydana
gelir. Cocuklarin denemesine ve gézlemlemesine firsat verilir.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 55. 56. Ve 57. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YER ALTI SULARININ YERYUZUNE CIKISI

Sozcikler: Levha, Fay Hatti, Kirik, Dar, Yer Alt1 Sulari, Mineral, Yer Alt, Yer Yuzi
Degerler:
Materyaller: Lego, Masa, Sandalye, Bilgisayar

FEN, TURKCE VE DRAMA ETKIiNLIiGi

Yeralti sularini etkileyen kaynaklardan en 6nemlilerinden biri olan fay kaynaklari, yerin altina
cesitli sekillerde sizmis olan sularin derine gittikce 1sinarak buharlasmasiyla olusur.
Buharlasan su yiksek basingla fay hatlari boyunca ilerleyerek yeryliziine ulasir.

Dinya'nin i¢ kisimlarindaki tabakalardan gelen sular ¢ok sicak, yerylziine yakin
tabakalardan gelen sular daha soguk olur. Bu sular, ylizeye ulasma yollarinda bircok tas ve
tabakalardan gecerler ve degisik mineralleri eriterek biinyelerine alip kendilerine bu
mineralleri katmis olurlar. Bundan dolayi, bu sular mineral bakimindan zengindir. Yeralti
sularinin nasil yeryiiziine ulagtigini anlatan bir mini belgesel cocuklarla beraber izlenir.
Ogretmen gerekli yerlerde durdurarak anlatim yapar. Gelen sorulara cevap verir.

Cocuklarin bir kismi levha olurlar.5 cocuk El ele tutusurlar. Birer kisi levhayi canlandiran
arkadaslarinin yanina gelerek ortaya dogru iterler. 2 cocuk bir tarafta 3 cocuk diger tarafta
olacak sekilde kirik meydana gelir.

3 cocuk olabilecek en uzak noktaya giderek dinyanin i¢ kisimlarindan gelen sicak su olurlar.
Yavasca levhalarin oldugu yone dogru yiirirler. Daha soguk olan su grubu ile karsilasirlar.
Beraberce yavas yavas ilerlemeye devam ederler. Gegis yollarina gesitli engeller ve
donemegler konulur. Engellerin lizerine ve yere lego pargalari konur. Lego pargalari
mineralleri sembolize eder. Su grubu engeller arasindan gegerken Legolarin bir kismini alirlar.
Yavasca ilerlemeye devam ederler. Kirilan kisim masa ve sandalyeler yardimiyla tek cocugun



gecebilecegi darlikta ayarlanir. Dar alandan gecgen su grubu cocuklari kiriktan yavasca disari
cikarlar. Boylece yeraltindan gelen sular yeryiiziine ulagsmis olur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Kirik daglar nasil olusur?

e Dagin kivrimh dag olmasi igin topragin nasil olmasi gerekir?
e FEtkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Yer alti suyu nedir?

e Yer alti suyu nasil olusur?

e Yer alti sularinin igindeki mineraller nasil gelir?

e Sirasiyla yer alti sularinin yeryiiziine ¢ikisini anlatir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



