TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.



Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gérevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini seger.
Sectigi cozim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.
Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.



DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/duistincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. SOz dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Duz ctimle kurar.

Soru cuiimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi so6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

So6zcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yurir.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.



Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlik haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Ekosistem, Gorev, Canli, Cansiz
Ekosistem, Sira, Domino

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EKOSISTEMi TANIYORUM

Sozclikler: Ekosistem, Gorev, Canli, Cansiz

Degerler: Sorumluluk

Materyaller: Domino taslari(Ayakta durabilecek alinlikta cubuklar)

TURKCE DiL, FEN, ERKEN OKURYAZARLIK, HAREKET ETKiNLiGi

Basta insan olmak lizere yeryliziinde bulunan bitiin hayvanlar ve bitkiler, canlilar sinifina girer. Tim
bu canlilar, yasama devam edebilmek icin yasayabilecekleri bir ¢cevreye ihtiya¢ duyarlar.



Ekosistem, diinya yaratildigindan bu yana bozulmadan devam eder. Ekosistemde yer alan her canlinin
kendine disen bir gorevi vardir. Canlilar bu gorevi yerine getirirler. Diinyada canli yasaminin devam
edebilmesi agisindan ekosistemdeki canlilara diisen gorevlerin yerine getiriimesi son derece
onemlidir.

Seklinde aciklama yapildiktan sonra Ogretmen arilar tizerinden rnekleme yapar ve her cocuktan birer
ornek vermesi istenir.

Her ¢ocuga dikdortgen ayakta durabilecek kalinlikta cubuklar verilir. (En az 10 adet) Cubuklar domino
taslari seklinde dizilir. Bu taslar ekosistemi temsil eder. Her tas bir canli ve canliya ait gérev olarak
disindlur. Cocuklar ilk domino tasina dokunur ve her biri tek tek diiser. Ekosistem bu sekilde birbirine
bagli olarak isler.

Domino taslarinin bir kismi ayni yakinhkta tekrar dizilir 15-20cm bosluk birakilir ve taslar dizilmeye
devam edilir. Cocuklar yine ilk domino tasina dokunur. Fakat bosluktan dolayi taslarin tamami
devrilmez. Ekosistemde olusacak bosluk ya da bir canlinin gérevini yerine getirmemesinin tiim dizeni
bozmus olacagi somut olarak ifade edilmis olur. Ogretmen cocuklardan gelen sorulari cevaplar.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 3. 4. ve 5. sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EKOSISTEM

Sozciikler: Ekosistem, Sira, Domino
Degerler: Sorumluluk
Materyaller:

HAREKET, OYUN, FEN VE TURKGE ETKINLIiGi

Cocuklar tek sira olacak sekilde tiim sinif beraberce sira olustururlar. Ekosistemi temsil eden domino
taslari olduklari séylenir. Siranin basinda 6gretmen durur. Kendine en yakin ¢ocuga dokunur.
Ogretmenin dokundugu cocuk dizleri iizerine egilir. Bir 6niinde bulunan arkadasinin eline dokunur.
Eline dokundugu arkadasi dizleri izerine egilmeden 6nce kendi 6niinde bulunan arkadasinin eline
dokunur. Bu sekilde domino taslarinin sirali olarak birbiri Gzerine yikilmasi gibi sirayla dizlerinin
Uzerine egilirler. Sonra ekosistemde olusacak bir kopukluk érnegi verilir. Bu 6rnek ¢ocuklardan istenir.
Sirada bulunan ¢ocuklardan bir kismi siranin diger kismindan birer adim uzaklasir. Ogretmen tekrar
siranin basina gecerek kendine en yakin ¢ocuga dokunur. Siranin bir kisminin birer adim uzaklasmis
olmasindan dolayi aksaklik olusur. Cember olusturarak oturan gocuklar ekosisteme gelecek zararin
sonuglarinin ekosistemi nasil etkileyebilecegi hakkinda sohbet ederler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
e Ekosistem nedir?
e Ekolojik denge neden 6nemlidir?
e Ekosistemde olusacak bosluk neyle sonuglanir?
e Ekosistemde ne gibi bir sebeple aksaklik olusabilir?
e Ekosistemde yasanacak bir aksaklik nelere sebep olabilir?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.
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