TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara béler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.



Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini aciklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DiL GELISiMi

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozciikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglstini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Cimlenin/olay 6rglstiniin/éykiinin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay érgiisii/éyku/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éyki olusturur.
Olay 6rgustn/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlhk haline getirir.
Gostergeler

Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Fosil, Paleontolog, Dinozor, Nesli Tikenen Hayvan

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: FOSIL NEDIR?
Sozclikler: Fosil, Paleontolog, Dinozor, Nesli Tikenen Hayvan

Degerler:
Materyaller: Yaprak, Oyun Hamuru, Bilgisayar, Fosillere Ait Gorseller



FEN, SANAT, TURKCE VE OKUL DISI OGRENME ETKIiNLiGi

Fosil gorselleri gosterilir. Sizce bu ne olabilir? Denir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Nelerin fosilleri
olabilir? Denir.

Ogretmen “Dinozorlarin, gigeklerin, baliklarin hatta kus tiylerinin bile fosili olabilir.” Diyerek
acitklamasini yapar.

Fosilin olusumuyla ilgili belgesel izlenir. Ogretmen gerekli kisimlarda, ¢ocuklardan gelen sorularda
belgeseli durdurarak agiklamalar yapar.

Bizler dinozorlarin sekillerini, nesli tiikenen hayvanlarin varligini fosiller yoluyla edindigimiz bilgilerle
soyleyebiliriz. Cocuklar bahgeye cikar. Her biri birer yaprak alir. Oyun hamurlarini alip masalarina
gecerler. Oyun hamurlarini acarak genis bir ylizey olustururlar ve yapraklari hamurlarin izerine
bastirip dikkatlice kaldirirlar. Kendi fosillerini olustururlar. Fosilleri arastirarak bulan kisilerin
paleontologlar oldugu bilgisi verilir. Ardindan birer paleonlog olup bu fosilleri nasil bulduklarina dair
hikayeler olustururlar. Arkadaslarina anlatirlar.

Koza Egitim Seti 6. Kitaptan 47. 48. Ve 49. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KURABIYEDEKi FOSILLER

Sozcikler: Fosil, Paleontolog
Degerler:
Materyaller: Cikolatali Kurabiye, Kiirdan, Biiyiiteg, ince Firga, A4 Kagidi

ERKEN OKURYAZARLIK VE FEN ETKiNLiGi

e 250 gram tereyagi

e 1 su bardagi toz seker

e 2 adet yumurta

o 1yemek kasigl kabartma tozu
e 1 paket vanilya

e 1 su bardagi parca cikolata

. Alabildigi kadar un

Sinifca cikolata parcali kurabiyeler yapilir. Ogretmen bir kagit hazirlar. A4 Gizerinde kurabiyenin
sigacagl boyutlarda bir kare sekli, yan tarafinda cizilen kareden daha blytk ici dolu kare sekli.
Kurabiyeler pistikten sonra ¢ocuklar ellerine birer kurabiye alarak masalarina oturur.
Ogretmen “Cocuklara hepimiz birer paleontolog oluyoruz. Kurabiyelerin igindeki cikolatalar
bizim fosillerimi onlara zarar vermeden ¢ok dikkatli calisarak etraflarindaki kurabiyeden



¢cikarmamiz gerekiyor” Der. Kurabiyeden kii¢lik parcalar kopartilarak afiyetle yenir. Cikolatalar
cikartilir. ihtiya¢ duyuldugunda biiyiiteclerden yardim alinir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;

e Fosil nedir?

o Nesli tiikenen hayvanlar hakkinda nasil bilgi ediniriz?
e Fosilleri arastirarak bulan kisilere ne denir?

e  Fosil nedir?

e Fosilleri arayan ve bulan kisilerin meslegi nedir?

e Fosilleri ararken nelere dikkat etmeliyiz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Yaprak fosili eve gonderilir. Aileler yapilan etkinlik, fosiller, kalintilar ile ilgili sohbet eder. Evde
mimkiinse oyun hamurundan hayvan fosili yapilir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



