TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢oziim uretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iligkin ¢6ztm yolu/yollari onerir.
Probleme iliskin ¢6zUm yollarindan birini secger.
Sectigi cozum yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zim yolunu dener.

Co6zime ulasamadiginda yeni bir go6ziim yolu secger.
Cozume ulasamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢6zum yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iligskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iligkin sorular sorar.

Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari bagkalarinin buldugu sonugclarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iligkin elde ettigi sonuglari agiklar



DiL GELiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli ydnde/formda/hizda yurar.

Farkl yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.
Surunerek belirli bir mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arac gerec¢ kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Kalem tutmak igin Gi¢ parmaginiislevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkl hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zguin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari katlar.

Esyalari asar.

Esyalari duzenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

KAVRAMLAR
Bataklik, Camur, Su Birikintisi, Kirli- Temiz, Oobleck, Kati- Sivi
Kirli- Temiz, Tok- Ag, Saray, Tembel- Caliskan



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BATAKLIKTAKI HAYVANLAR

Sozcukler: Bataklik, Camur, Su Birikintisi, Kirli- Temiz, Oobleck, Kati- Sivi
Degerler:
Materyaller: Plastik Hayvanlar, Kakao, Nisasta, Su, Kaplar, Bulasik Deterjani, Stingerler

OYUN VE FEN ETKINLIGI
Egitim setinin 6. Kitabinin 26. Ve 27. Sayfalari tamamlanir.

Cocuklara, bataklik diye bir sey duyup, duymadiklarini, batakliklarin nasil yerler oldugunu ve
nasil olustugunu sorar. Camurlu alanlara, su birikintilerine girdigimizde ne olur? Nasil
temizleniriz? Peki, hayvanlar buralara neden girerler? Vb. Sorular sorulur. Bataklik ve gamurlu
sularda oynamaktan keyif alan hayvanlari isimleri s@ylenir. Ardindan birlikte bir bataklik
yapacaklari ifade edilir.

Yassi bir kabin icine 1 kap kakao, 1 bucuk kap nisasta ve 1 kap su eklenir. Malzemeler homojen
olana kadar karistirilarak oobleck ile bataklik olusturulur. Yapilan oobleckin igine plastik hayvan
oyuncaklari yerlestirilerek duyusal oyun oynanir. Oobleckin ele alinip avucta sikilinca kati halde,
avug acilarak serbest birakildiginda ise sivi halde oldugu gézlemlenir.

Oyunun sonunda ¢ocuklar igin plastik kaplarin igine hazirlanan képuklu sular ve minik singerler
verilir. “Camurlarda oynayan, etrafta kirlenen hayvanlar kendilerini nasil temizlerler?” Diye
sorulur.

Oobleckten cikarilan kirli hayvanlar suyun iginde stingerlerle yikanarak temizlenirler.

AGIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLiK ADI: TEMBEL KEDILER VE FARELER

Sozcukler: Kirli- Temiz, Tok- Ag, Saray, Tembel- Caligkan
Degerler:
Materyaller:

DRAMA ETKIiNLiGi

Ogretmen cocuklara sadece jest ve mimiklerini kullanarak bir drama oyunu oynayacaklarini
soyler. Ogrencileri iki esit gruba ayirir. Bir grup kediler, diger grup ise farelerdir. Kediler yan yana
otururlar. Fareler ise kedilerden 4-5 metre uzaklikta bir yerde yan yana otururlar. Ogretmen
anlatmaya baslar. Cocuklar kendi bolumlerinde; konusmadan, kendi éykiinmelerini yaparlar.
“Ulkenin birinde ¢ok bilyiik bir saray varmis. Bu bilyiik sarayda yasayan tembel mi tembel,
miskin mi miskin kediler varmis. Bu kediler o kadar tembellermis ki buttin gun yattiklar
minderlerinden kalkmaz, karni aciktiginda kendileri igin birakilan situl iger ve tekrar uyurlarmis.
Degil fare yakalamak, sarayin baska bir odasina dahi gitmezlermis. Yine boyle bir glinde tembel
kediler uyanmis. Uzun uzun esnemisler. Yanindaki arkadaslari ile konusup, sohbet etmisler.
Karinlarinin aciktigini hissetmisler. Egilip, sutlerini igmisler. Sonra baslamislar vicutlarini
temizlemeye. Kediler dilleri ile kendilerini yalayarak temizlerlermis. Once biyiklarini sonra
patilerini ve kuyruklarini yalayarak temizlemisler. Bu temizlik isi onlari gok yormus. Sicacik
minderlerinde tekrar uykuya dalmislar.

Bu sarayda birde fareler varmis. Bltuin gun sarayda yiyecek arayan, a¢ mi ag, sefil farelermis
bunlar. Kedilerin uyudugunu goren fareler hemen, sessizce deliklerinden gikmislar. Yavas yavas
kedilerin st kaplarina yaklasmis ve yine ¢cok sessiz bir sekilde sutlerini icmisler. Hizlica
deliklerine geri ddnmusgler.

Bir siire sonra kediler derin uykularindan uyanmiglar. Sutlerini igmek igin egildiklerinde ne
gorsunler? Sutleri bitmis. Galiba bu sttu biri icmis. Hemen arkadaslarina donup, sen miigtin?
Yoksa sen mi? Diye sormuslar. Hayir, onlar igmemis. iste o an anlamislar bunu yapsa yapsa
fareler yapar demisler. Baslamiglar fareler icin plan yapmaya. Dusunmusler, tasinmislar ve
bulmuslar! Bir gozleri acik, diger gozleri kapali uyuyacaklarmis. Hemen plani uygulamaya
baslamislar. Kediler bir gozlerini kapamis, diger gozlerini agarak uyuyor taklidi yapmislar.
Olanlardan habersiz, kedilerin uyudugunu goren zavalli fareler sut icme umuduyla cikmislar
deliklerinden. Kedilere yaklagmiglar. Tam sutl icmeye baslayacaklari anda kediler fareleri
yakalamaya kalkmig. Kediler diismus farelerin pesine, fareler kagmis deliklerine!” der. Kedi olan
cocuklar fare roliundeki arkadaslarini yakalamaya calisirlar. Oyun rollerin degistirilmesi ile birkez
daha oynanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
o QOobleckten yaptigimiz bataklikta hayvanlarini oynatirken neler hissettin?
e Oobleck kati mi? Sivi mi?
e Kirlenen hayvanlar nasil temizlenir?



e Biz nasil temizleniriz?

e Oyunumuzda kimler vardi?

e Oyunda kedi ya da fare oldugunda neler hissettin?
e Kediler kendilerini nasil temizliyorlardi?

e Oyunun en ¢ok hangi béliumunu begendin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden cevrelerinde gordukleri kedilerin kendilerini nasil temizlediklerini gozlemlemeleri
istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



