TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 48 - 60 Ay

Ogretmenin Ad:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini sardarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel ozelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yénlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuclarini séyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/gikarma igleminin sonucunu soyler.

Kazanim 13. Nesne/varliklari élger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin olgulebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak 6lger.
Olgme sonucunu soyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lgme araglarinin iglevlerini agiklar.

Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart 6lgme aracini secer.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soéyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekédnda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DiL GELiSIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



Kazanim 8. Gérsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Cumleyi s6zcuklerine ayirir.

Sozcukleri hecelerine ayirir.

Sozcuklerin ilk sesini soyler.

Sozcuklerin son sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sdzcukleri eglestirir.

Soylenen bir s6zcugln ilk sesiyle baslayan sozcukler Uretir.
Soylenen sozcukle uyakli sozcukler Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli ydnde/formda/hizda yurar.

Farkli ydonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olugturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 18. Kendisinin ve baskalarinin haklarini savunur.
Gostergeler

Kendisinin ve baskalarinin haklarini aciklar.

Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.

Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.

Baskalarinin haklarini korumak icin yapabileceklerini soyler.
Cocuk haklarrile ilgili etkinliklere gonullt katilir.



KAVRAMLAR
Uzun- kisa, genis- dar, yasli- geng, oksijen, kdk, govde, dal, yaprak
Agir- hafif, cok- az, hizli- yavas, 10, kroki

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6renme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kegfetmeleri ve sectikleri 0grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GEGISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: AGACLARA SARILALIM

Sozciukler: Uzun- kisa, genis- dar, yasli- geng, oksijen, kok, govde, dal, yaprak
Degerler:
Materyaller: Agaclar, blyUtecler, yaprak, palamut

FEN, OYUN VE TURKCE ETKiNLIiGi

Ogrencilerle bahgeye (imkan varsa ormana) gikilir. Bahgedeki agaclarin gévdeleri, topragin
Ustlne dogru uzamis kokleri, yapraklari, izerinde olusan yosunlar buyutecle incelenir. Agaclarin
boylarinin uzun- kisa olusu, gévdelerinin kalinligi- inceligi, yasli ya da geng agag olmalarina
yonelik konusmalar ve gruplamalar yapilir. A8aclarin govdelerine sarilmanin insanlara iyi
gelebilecegi bilgisi cocuklara aktarilir. Cocuklarin agaclara sarilmalarina firsat verilir.

Kaguk gruplar halinde agac¢ kapmaca oynanir. Oyun igin kullanilacak 5 agac (daha fazla agag
varsa sayi artirilir.) ve oynayacak 6 6grenci secilir. Tekerleme soylenilerek alti kisi arasindan bir
ebe belirlenir.

“Ormandaki minik kus, (Her hecede bir cocuk isaret edilir)

Bir dala konmus. Kag tane yaprak almis? (Son hecedeki cocuktan bir sayi sdylemesi istenir.)
....... (Cocuk bir sayi soyler.) 1, 2, 3,4, 5,6..”

Tekerlemede ¢ikan ¢cocuk ebe olur. Ebe agaclarin arasinda bir yerde durur. Diger cocuklar
belirlenen agaclara giderler. Agaclardaki cocuklar arkadaslari ile goz temasi kurup ebe gelmeden
yer degistirmeye calisirlar. Bu esnada ebe yer degistiren gocuklardan birinin agacina gegerse
ortada kalan ¢ocuk ebe olur. Oyun, ¢cocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda devam ettirilir.

Bahcgeden palamutlar ve yapraklar toplanarak sinifa gelinir.

Bahceleri olmayan ya da bahgesinde agag olmayan 6gretmenler sinifin duvarlarina fon kartonu
ile olusturulmus 5 aga¢ modeli ya da agac¢ seklinde dekore edilmis sandalyeler ile oyunu
oynayabilirler.

Egitim setinin 5. Kitabinin 32 ve 33. Sayfalari tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 5 YAPRAK TOPLA, 10 PALAMUDU ARA

Sozcukler: Agir- hafif, gcok- az, hizli- yavas, 10, kroki
Degerler:
Materyaller: Yapraklar, palamutlar, zil, sepetler, sinif krokisi, plastik terazi

MATEMATIiK, OYUN VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen, d8rencileri iki gruba ayirir. Her gruptan bir 6grenciyi masaya gagirir. Masanin (istiinde
bir zil (Egitim setinin icinden ¢ikan) vardir. Her iki 68renci icin bir soru sorar;

-Agacta yetisen bir meyve ismi sdyler misin?

-Agaclarin topragin altindaki kisminin adi nedir?

-Dunyayi aydinlatan ve i1sitan cisim nedir?

-Bu gun gunlerden ne?

- Biz hangi gezegende yasiyoruz?

-Gunese en yakin olan gezegenin adi nedir?

-A sesiile baslayan bir hayvan soyler misin?

Gibi sorular sorar. Zile 6nce basip dogru cevabi veren cocuga bir adet yaprak verir. Yapragi alan
cocuk grubuna gecer. Ayni gruptaki 68rencilerin topladigi yapraklar 5 adet oldugunda o gruba bir
kroki verilir. Bu kroki ( Kroki ¢izimi ve palamutlarin yerlestirilmesi 68retmen tarafindan etkinlik
oncesinde yapilmistir) sinifa aittir. Grup uyeleri krokide belirtilen yeri bulup oradaki 10 palamudu
alma hakki kazanirlar. Palamutlar grubun masasinda bulunan sepete koyulur.

Oyun sorularla devam ettirilir. Zaman zaman sorulmus sorular tekrar sorulabilir. Hazirlanan
krokiler bittiginde ve palamutlar bulunup sepete eklendiginde oyun bitirilir. Oyunun sonunda her
grubun kacg defa kroki aldig1 sorulur. Sepetlerinde kag tane palamut olmasi gerektigi tahmin
edilir. Daha sonra palamutlar sayilir.

Cocuklara “Bu palamutlari kullanarak neler yapabiliriz?” Diye sorulur. Cocuklarin fikirleri
denenebilir.

Ardindan sinifa plastik terazi getirilir. Bu aletin ne oldugu, ne igin kullanildigi konusulur.
Ogretmen terazinin her iki kefesine farkli miktarlarda palamut koyar. iki 6grenciyi yanina gagirip
bu palamutlarin agirliklarini esitlemelerini ister. Tum ¢ocuklar sira ile agirlik esitlemeleri
yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Agaclara dokunmak sana neler hissettirdi?
e Sence hangi agac digerlerinden daha yasli?



e Agaclarlailgili bildigin enilging sey nedir?

e Palamutlari bulmak igin ne kullandik?

e Krokide isaretlenen yerde kag tane palamut vardi?
e Sincaplaryiyecek ararken neler hissediyor olabilir?
e Palamut ile baska ne gibi etkinlikler yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aileler hafta sonu bahgede ya da park, ormanlik alanda agaglari inceleme ve sarilma firsati
olusturulabilirler.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme sireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



