TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varhklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler
ileriye/geriye dogru ritmik sayar.



Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Guc¢ uygulandiginda dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini stirdirr.
Nesneyi birakarak hareketini stirdrdr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlhk haline getirir.
Gostergeler

Surdurulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurulebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 17. Geri d6niisiim/tekrar kullanma davraniglarini aligkanhk haline getirir.
Gostergeler

Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donisturulebilen/donlstirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donustimin/tekrar kullanmanin 6nemini aciklar.

Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grlnler olusturur.

Geri dontsum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gonilla katilir.

KAVRAMLAR

Geri Déniisiim, Atik, Ureticilik, Tasarlama
Doniisiim, KAgit Hamuru, Yogurmak, Uretmek
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RULOLARLA GERi DONUSUM

Sézciikler: Geri Déniisiim, Atik, Ureticilik, Tasarlama

Degerler:

Materyaller: Havlu Kagit Rulolari, Pipetler, Soniller, Sulu Boya, Kagit, Pinpon Topu, Misket, Bliyiik Boy
Karton Kapak

ERKEN OKURYAZARLIK, FEN, OYUN VE SANAT ETKINLIGi
Egitim setinin 6. Kitabinin 23. Sayfasi tamamlanir.

Okulda bulunan geri dontisim kutularinin yerleri hatirlanir ve kutularin yanina gidilip, incelemeler
yapihr. Kutulara atilabilecek Griinler tekrar hatirlatilir.

Sinifa gelinir. Ogretmen atiklari dénistiirerek de geri doniisiime katki saylayabilecegimiz hakkinda
sohbete baslar. “Hatirliyor musunuz daha 6nceden karton kutulari kullanarak kendimize oyunlar
tasarlamistik. iste bu da bir geri doniisiimdiir. Ya da daha once kullanilmis kagitlari ugak yapmak
icin kullanmak da bir geri déniisiimdiir. Baska ne sekilde iiriinleri geri doniistiirmiis olabiliriz?” diye
sorar.

Ardindan 6grencilerin evlerinden getirdikleri havlu kagit rulolarindan olusturulan istasyon calismasi
masalari incelenir. Bu masalarda rulolar ve destek trlinler ile tasarlanmig oyunlar vardir. Oyunlar
o0gretmenin lretecegi sekillerde olabilecegi gibi 6rnekteki sekilde de tasarlanabilir.

Masada Usti delgeg ile gokga delinmis rulolar vardir. Cocuklar bu rulolarin karsilikli deliklerinden pipet
ya da s0Onil gegirirler.

Masada farkli boyutlarda kesilmis rulolarin alt ve tst kisimlarina karsilikl dért kesit atilir. Cocuklar bu
kesitlerden rulolari birbirlerine takarak kule vb. yapi insa galismalari Gretirler.

Rulolari suluboya ya da parmak boyasina batirip renklendirerek kagit Gstline rulo baskisi yapilir.
Kagida baski ile olusturulan daireler istenilen sekilde dontstaralir.

Bliytk bir kutu kapagina rulolar yapistirilir ve yanina sira numaralari yazilir. Kapagin icine koyulan
pinpon topu ya da misketleri 1, 2, 3, 4, 5 ve rulolardan sirasiyla diger gecirmeleri saglanir.

Ogrenciler kiiciik gruplar halinde tiim etkinlik masalarindaki calismalara katilirlar.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ONCE OYUN, SONRA HAMUR

Sézciikler: Dénlisiim, Kagit Hamuru, Yogurmak, Uretmek

Degerler:

Materyaller: Top, Havlu Kagit Rulolari, Yumurta Kolileri, Yipranmis- Kullaniimis Kagitlar Ve Karton
Kutular, 3 Kasik Sivi Yag, 3 Kasik Limon Suyu, Nisasta, Beyaz Tutkal, Boyalar, Blender

OYUN, TURKCE, FEN VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen gocuklari oyun alana alir ve gember olusturarak ayakta durmalarini ister. Her 6grenciye bir
tane kagit havlu rulosu verir. Kendi de bir tane rulo alir. Elinde bir tane plastik, top havuzu topu tutar.
Bu topu sadece rulomuz ile arkadasimizdan alip diger arkadasimizin rulosun koyacagiz der. Bu islemi
yaparken dgretmenin ydnergesine uygun olarak kelime iretir. Oyun baslar. Ogretmen topunu kendi
rulosuna koyar. “Hayvan ismi séyleyelim !” der ve kendi bir hayvan ismi sdyleyerek topu yanindaki
¢ocugun rulosuna birakir. Siradaki kisi de baska bir hayvan adi sdyleyerek diger arkadasina topu
transfer eder. Soylenen isimlerin daha 6nce sdylenmemesine dikkat edilir. Oyun 6gretmenin gigekler,
agaclar, glinler vb. seklinde komutlari ile devam eder. Topu disliren olursa alip oyuna yeniden devam
eder.

Ogretmen elinde tutugu havlu kagit rulolari ve yumurta kolilerini géstererek “ Cocuklar bu iiriinler
bir hamura déniisiir mii?” diye sorar.

Ogretmen havlu kagit rulolari, yumurta kolileri, yipranmis- kullanilmis kagitlar ve karton kutular ile bir
kagit hamuru elde edeceklerini sdyler. Cocuklarla birlikte Grinler minik minik parcalanarak derin bir
kabin igine koyulur. Kigik pargalara ayrilmis Griinlerin Gstiine sicak su eklenir.

“Sizce bu sicak su ne ise yarayacak?” diye sorar. Kullanilan kartonlar yumusamaya baslayinca bir
blender yardimi ile malzeme iyice parcalanir. Bir stizgeg ile kagitlarin fazla suyu alinir. Ardindan elde
edilen karisim bir kaba konulur. Ustiine 3 kasik sivi yag, 3 kasik limon suyu ve bir miktar beyaz tutkal
eklenir. Biraz karistirilir ve son olarak nisasta ile kagitlar hamur haline gelene kadar yogurulur. Elde
edilen kagit hamuru 1-2 saat dinlendirilir. Ardindan ¢ocuklara birer parca verilerek 6zgilin trinler
olusturmalari saglanir. Ogretmen bir kasenin ustiini streg film ile kaplar. Kgit hamurunu strecin
Ustlinli kaplayacak sekilde yerlestirir ve hamurun kasenin seklini almasini saglar. Hamurlarla
olusturulan bireysel ve grup calismalari kurumalari icin bir kenara birakilir. Uriinler iyice kurudugunda
istenilen renklerle boyanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e  Etkinliklerimizde hangi malzemeleri kullandik?
e Hangi etkinlik masada ¢alismaktan keyif aldin?



e Rulolari baska ne sekilde kullanarak degerlendirebilirsin?

e Baska hangi geri donlisiim Grlinlerinden oyun tasarlayabiliriz?
e Oyunumuzda topu arkadasina verirken neler hissettin?

e Rulolardan ve karton Urtinlerden hamur yapmak nasildi?

e  Kagit hamuru kullanarak ne olusturdun?

e  Geri donlsiime katki saplamak icin baska neler yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Geri donisiim etkinligi icin evden kagit havlu rulosu génderilmesi istenir.
Evde ailecek geri doniisiim materyali ile oyun tasarlanmasi onerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



