TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanur.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6éreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varhklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler

iki, ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.

Verilen kodlamay!i uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

Verilen kodlamadaki hatayi bulur. Verilen kodlamadaki hatayi diizeltir

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkl ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama goére degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Trafik, trafik kurallari, trafik 15181, geg, dur
Ozel tasitlar, gegis Ustlinl(ig, siren sesi, itfaiye, ambulans, polis arabasi

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: GEG- DUR

Sozcikler: Trafik, trafik kurallari, trafik 15181, geg, dur
Degerler:
Materyaller: Yesil ve kirmizi daire, ugurtma ¢itasi ( bayrak sapi)



OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen biri kirmizi digeri yesil fon kartonunu yaklasik 30 cm capinda keserek iki adet daire
olusturur. Bu daireleri bir ucurtma ¢itasi ya da balon sapina, arkali 6nli yapistirir. Olusturulan
materyal iki tarafl trafik 15181 olur.

Bahce ya da genis bir oyun alanina gegilir. Oyun alanina bir gizgi cizilir ve trafik 151811 tutacak olan kisi
yani “ Trafik polisi” bu ¢izginin ardinda durur. Diger ¢ocuklar ise polisin en az 6-7 metre uzagina ¢izilen
¢izginin arkasinda yan yana dururlar.

Trafik polisi olan ¢ocuk arkadaslarina bakmadan isiklarin birini gosterir. Yesil gosterdiginde ¢ocuklar
polise dogru (cok hizli olmadan) ilerlerler. Trafik polisi kirmizi renkli tarafi cevirdigi an cocuklar
durmalidir. Yesil cevrilene kadar herhangi bir hareket yapilmaz, hareket eden ¢ocuk oyundan ¢ikarilir.
Yesil renkte ilerleyip polise dokunan kisi kosarak oyun cizgisine geri donmeye calisir. Bu esnada eger
polis onu yakalarsa polis olma sirasi yakalanan ¢ocuga gecer. Yakalayamazsa oyun diger cocuklar icin
trafik 1siklarini géstererek devam ettirilir.

Egitim setinin 7. Kitabinin 14. ve 15. Sayfalari tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: HANGI ARACIN SESINi KAGC KERE DUYDUN?

Sézciikler: Ozel tasitlar, gecis UstiinlGgi, siren sesi, itfaiye, ambulans, polis arabasi
Degerler:
Materyaller: Calisma sayfasi, araglarin ses kayitlari, boya kalemleri

TURKCE VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen A4 kagidina 4x2 tablodan olusan toplam 8 kutu olusturur. Her kutunun icine birer tane tasit
resmi yerlestirilir. Kutularda; ambulans, gemi, ucak, polis arabasi, tren ve ambulans resimleri ve
cocuklarin cizgi cizebilecegi bosluk bulunur. Calisma kagitlari ve boya kalemleri cocuklara verilir.
Ogretmen cocuklara resimlerdeki tasitlarin seslerinden dinletir. Cocuklar hangi tasitin sesini duyarsa o
tasitin bulundugu kutunun igine bir adet isaret koyar. isaret bir ¢izgi, carpi, kalp vb. cocuklarin
istedikleri olabilir. Ogretmen yeri geldiginde “Ambulanslar ne amagla kullanilir? Yolda ambulans
gordigiimizde neler yapmaliyiz?” “Aramizda ugaga binen var mi? Ugakla nereye gittin? Ucgaklarin inig
ve kalkis yaptiklari, yolcu aldiklari yere ne denir?” vb. sorular sorarak sohbet baslatir. Bazi tasit sesleri
2 ya da 3 defa dinletilebilir. Cocuklar, ilgili tasitin sesini duydukg¢a her defasinda bir isaret daha eklerler.
Calismanin sonunda en ¢ok- en az hangi tasisin sesi duyuldu? Esit sayida duyulan tasit sesi var mi?
Cevremizde en ¢ok hangi sesleri duyuyoruz? Vb. sorular sorulur.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME

Trafik polisi oldugunda neler hissettin?

Polisin 1siklarina uymak nasildi?

Trafik 1siklarinda baska hangi renk var? Onda ne yapmaliyiz?

Trafik kurallari nelerdir? Kurallara neden uymaliyiz?

Sen bir yolculuk esnasinda hangi kurallara uyuyorsun?

Etkinligimizde tasitlarin sayisini neye gore belirledik?

Ambulans sesi duymak sana ne hissettirdi?

Sence gegcis UstlinlGgu ne demektir?

Ambulans, itfaiye, polis arabasi sesi duydugumuzda neler yapmaliyiz?
Gercek hayatta en ¢ok hangi tasitin sesini duyuyorsun?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



