TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak i¢in caba goésterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stre sonra yeniden dener.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baglatir.

Konugmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.



Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir gsekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin d6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dlizeltir.

Duz cumle kurar.

Soru cumlesi kurar.

Birlesik cumle kurar

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. S6zel olarak 6zguin urtinler olusturur.

Gostergeler

Olay orgusunu/siiri/oyktyu dinlemeden 6nce baslik uretir.

Cumlenin/olay 6rgustiniin/éyklinun sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay 6rgiisii/dyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cilimle/olay 6rglisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir dyki olusturur.
Olay 6rgusunu/siiri/6ykuyu dinledikten sonra baslik Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yénde/formda/hizda yurar.
Farkliydonde/formda/hizda kosar.

Farkl zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkli ydonlere uzanir.



Surunerek belirli bir mesafede ilerler.
Belirli bir yukseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparakilerler.

Belirli bir yUkseklikten atlar.

Belirli bir yukseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.
Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogagclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davraniglari arasindaki iligkiyi aciklar.

Duygularinin nedenlerini aciklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla gostermeye gayret eder.

KAVRAMLAR
Renkler, Hareket, Hizli- Yavas, Kolay- Zor
Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Disiinceli Ve Sasirmis

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: RENKLER VE HAREKETLER

Sozcikler: Renkler, Hareket, Hizli- Yavas, Kolay- Zor
Degerler:
Materyaller: Sepet Ya Da Kutu, Sari, Kirmizi, Mavi Ve Yesil Renkte Dort Ayri Kumas Ya Da Sal

OYUN VE HAREKET ETKIiNLiGi

Ogretmen, bir sepetin igine sari, kirmizi, mavi ve yesil renkte dért ayri kumas ya da sal koyar.
Cocuklar 6gretmenin etrafinda, ayakta bir cgember olustururlar. Ogretmen cocuklarla birlikte her
renk igin bir hareket belirler. Ornegin; kirmizi renkte ziplama, sari renkte dénme, yesil renkte yere
comelme, mavi renkte el ¢cirpma gibi. Cocuklar gember seklinde, ortalarinda ise 6gretmen vardir.
Ogretmen sepetin icinden bir kumas cikarir ve cocuklar o rengin hareketini hatirlayip, o hareketi
yaparlar. Sonra baska bir renk secer. Bu sekilde oyun strdurulir. Oyun 6nce yavas, sonra hizli bir
sekilde oynanir. Sonlara dogru iki renk bir arada secilerek iki hareketin ayni ayna yapilmasi
istenerek daha da zorlastirilabilir. Ornegin kirmizi ile sari segilir. Cocuklar ayni anda hem ziplar,
hem de donerler.

Egitim setinin 6. Kitabinin 10 ve 11. Sayfalari tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SEMSIYEMDE DUYGU VAR

Sozciikler: Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Korkmus, Diistinceli Ve Sasirmis
Degerler:
Materyaller: Semsiye, ip, Renkli Zarflar, Duygu Ve Nesne Resimleri

OYUN VE DRAMA ETKIiNLiGi

Ogretmen bir yetiskin semsiyesi alir. Semsiyenin metal kisimlarindan asagi 12 adet ip sarkitir. Bu
iplerin her birinin ucuna bir zarf yapistirir. Zarflardan 6 tanesinin iginde farkli duygu ifadeleri (
mutlu, Uzgun, kizgin, korkmus, dustnceli ve sasirmis) diger 6 tanesinin iginde ise olay ya da
nesne resimleri (araba, hediye paketi, oyuncak bebek, park, deniz vb.) vardir. Duygularin zarflari
tek renk, olaylarin zarflari ise baska bir renkte olmalidir. Ornegin duygular kirmizi zarflarda,
olaylar ise sari zarflarda olabilir.



Cocuklar ayakta gember olusturacak sekilde dururlar. Ogretmen semsiyesinin ucunda sallanan
zarflar ile gocuklarin ortalarina gecer. Cocuklar kendi aralarinda sinif mevcuduna gore 2 yada 3
er kisilik gruplara ayrilir.

“Bazen mutlu hissedersin,

Bazen Uzgun hissedersin.

Bazen korkmus ya da kizgin hissedersin
Bazen sagkin olursun,

Bazen gulup, aglarsin

Bircok duygu yasarsin

Cunku sen bir insansin.”

Sdzlerini 6gretmen soyler ve elindeki semsiyesini gevirir. Sozlerin bitmesiyle bir grup semsiyenin
yanina gelir. Bir adet duygu bir adet de olay/nesne zarfi alir ve grup arkadaslari ile yan yana durur.
Sozler her grup icin tekrar edilir ve zarf se¢gme sirasi diger gruba gecger. Gruplar ayri ayri alanlarda
kendi zarflarinl agmadan 6nce 6gretmen cocuklara yapacaklari drama ile ilgili fikir verir. Ornegin
hediye paketi resmi ve Uzgun ifadesini cocuklara gostermeden alir. Hediyeyi heyecanla agma
hareketi yapar. Elini paketin icine koyar. O esnada iginin bos oldugunu fark eder ve mutsuz olur.
Sonra ¢ocuklara sorar; “Sizce benim kartimdan hangi duygu ¢ikmis olabilir? Peki ya hangi resim
vardir?” Cocuklarin cevaplarindan sonra deniz ve Uzgun ifadesini cocuklara gosterir. Onlarin da
gruplariile birlikte zarflarindan ¢ikan resim ve duygu ile bir 6yku olusturup, konusmadan
anlatmalariniister. Grup ortak bir fikir Gstinde anlasabilecegi gibi dykulerini bireysel olarak da
ifade edebilirler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Sepetimizde hangi renkler vardi?

e En ¢ok hangirengin hareketini yapmaktan keyif aldin?

e Sepete baska hangi renkler ve hareketler ekleyebilirdik?

e iki hareketi ayni anda yaptiginda neler yasadin?

e Zarfinizda hangi duygu vardi? Bu duyguyu ne kadar hissediyorsun?
e Arkadaslariile birlikte bir dyki olusturmak nasildi?

e Su an hangi duyguyu hissediyorsun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



