TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

Clmleyi sozciiklerine ayirir.

Sozcikleri hecelerine ayirir.

Sozciklerin ilk sesini soyler.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.
Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.
Adini yazih bir sekilde gérdigiinde tanir.

Kazanim 12. Yazi farkindalig gésterir.
Gostergeler

Cevresindeki yazilari gosterir.

Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Yazinin islevini soyler.

Yazinin nereden basladigini gosterir.
Yazinin yonuni gosterir.

Yazili materyallerde noktalama isaretlerini gosterir.
Noktalama isaretlerinin islevini agiklar.
Bliyik ve kicilk harfleri ayirt eder.

Yazinin giinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Kazanim 13. Yazi yazma oncesi becerileri gosterir.
Gostergeler

Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Uriinler olusturur.
Yazi yazmayi taklit eder.

Yazdig! isaretlerin/karalamalarin anlamini agiklar.
Duygu ve digslincelerini yetiskine yazdirir.

Adini yazar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.



Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Nesneleri eger/buker.

Nesneleri dondurir.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Ayni- farkh, blyuk- kiiclik, uzun- kisa, kolay- zor, renkler, gruplama
isim, isim anlami, adas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: BILEKLIGi BUL- DUGMEYi iLIKLE

Sozcikler: Ayni- farkli, blylk- kiiglk, uzun- kisa, kolay- zor, renkler, gruplama

Degerler:

Materyaller: Keceler, digmeler, metal kutu, yapistirici, pullar, ponponlar, keceli kalemler

OYUN, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK VE SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen, ici goriinmeyen teneke bir kutunun icine biiyiik ve renkli bir digme koyar, kutuyu kapatir.
Ayrica 3 cm eninde 25-30 cm uzunlugunda kesilmis kecelerin bir ucuna bir diigme diker, diger ucuna
ise bir ilik acar. DUgme ilikten gegirildiginde bileklik gibi goriinir. Bu bilekliklerden en az gocuk sayisi

kadar degisik renklerde yapilir ve ¢cocuklar sinifta yokken, sinifin farkl yerlerine saklanir.

Ogretmen keceden olusturdugu bilekliklerden bir tanesini koluna takar ve ¢cocuklarin gérebilecegi bir
yerde metal kutuyu sallayarak dikkat ¢eker. Cocuklarin ¢ikan sesi dinlemelerini saglar. Bu sesi ¢ikaran
nesnenin ne olabilecegini tahmin etmelerini ister. Tim tahminler alinir. Digme tahmini yoksa gesitli
ipuclari vererek diigmeyi bulmalarini saglar. Kutu agilir ve diigme incelenir. Bu neye ait bir digme
olabilir?

Kiyafetlerinde diigme varsa gostermelerini ister. Baska nelerde diigme olabilecegi hakkinda konusulur.
Cocuklarin 6gretmenin kolundaki bileklikte bulunan diigme ile kutudan gikan diigme arasinda iligki
kurmalari saglanir.

Ogretmen bilekligi kolundan ¢ikarir ve 6grencilere gosterir. Sinifin belirli yerlerine bu bilekliklerden
koydugunu ifade eder. Cocuklar bireysel ya da gruplar halinde hareket ederek saklanilan bileklikleri
bulmaya calisirlar. Tim bileklikler bulunduktan sonra masada toplanir. Benzerlik ve farkhliklari
hakkinda konusulur. Diigme ilikleme ve agma calismasi yapilir. Bileklikler birbirlerine iliklenebilir. TUm
malzemelerle upuzun bir bileklik olusturulabilir. Farkli kombinasyonlar yapilarak ilikleme calismasi
desteklenir. Calisma sonrasinda ¢ocuklar pullar, ponponlar yapistirip, keceli kalemlerle ¢gizimler
yaparak bilekliklerini dekore edebilirler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gdsterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ARKADAS KITABI

Sozciikler: isim, isim anlami, adas
Degerler:
Materyaller: Cocuklarin fotograf ciktilari, isim ¢iktilari, boya kalemleri, yapistirici, zimba

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi

Ogretmen tahtaya cesitli nesne resimlerini sira ile yansitir. Cocuklarin resimleri gériip
isimlendirmelerini saglar. Bu nesneleri tanimlamalari istenir. Daha sonra tahtaya sadece nesne isimleri
yansitilir. Burada ne yaziyor olabilecegi sorulur ve ¢cocuklarin tahmin etmeleri istenir. Her varligin bir
adi oldugu ve bu adlar sayesinde birbirinden ayirt edildigi sdylenir. Sonra bitkiler ve hayvan isimleri,
sehir isimlerinden bahsedilir. Baska nelerin ismi oldugu sorulur.



Ardindan 6gretmen iginde cocuklarin fotograf ciktilarinin ( A5 boyutunda) oldugu bir kutu getirir. A4
boyutunda kagitlarin Gstline de ¢ocuklarin isimlerini yazmistir. Her bir kagida bir cocugun ismi; kalin
puntolar ve ici bos harflerle sayfanin iist kismi bos birakilarak, alt kisma yazilir. isimlerin oldugu
kagitlar bir masanin tstiinde yan yana dizilir. Ogretmen iginde cocuklarin fotograflarinin oldugu
kutudan bir tane geker. Bu fotografin kime ait oldugunu sorar. O kisi dgretmenin yanina gelir. isim
kagitlarinin arasindan kendi ismini bulmaya calisir. Ogretmen bu asamada yardimci olur. ismini bulan
¢ocuk isminin anlamini ve bu ismi kendisine kimin verdigi bilgisini paylasir. Cocuklar bu basamaklari
tek tek uygularlar, her 6grenci fotografini ve isminin yazil oldugu kagidi alip masaya geger.

Cocuklar isimlerinin stiindeki bosluga kendi fotograflarini yapistirirlar. isimlerinin icini renkli
boyalarla boyayarak dekore ederler. Her 6grencinin ¢alismasi bittiginde tiim resimler st Uste koyulup,
zimbalanarak “ Arkadas kitabi” olusturulur.

Arkadas kitabi sinifin belirli bir yerine koyulur. Cocuklar giin icinde kitabi inceleyebilirler. Olusturulan
kitapcik sira ile cocuklarin evlerine gonderilebilir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 50 ve 51. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Digme iliklerken neler yasadin?

e Diigmeler baska nelerde bulunur?

o Kiyafetlerde diigme yerine neler kullanilabilir?

o Bilekliklerin ne gibi ortak ozellikleri vardi?

e isminin anlamini 6grenmek sana neler hissettirdi?

e Adini bulurken zorlandin mi?

e Ayniisme sahip kisilere ne dendigini biliyor musun? Senin tanidigin bir adasin var mi?
e isimleriyazi yerine baska ne sekilde ifade edebilirdik?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde digme ilikleme, fermuar ve citcit agma kapama calismalari yapilabilir.
Ailece “ Arkadas kitab1” incelenir. Arkadaslarinin isimleri hakkinda sohbet edilebilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



