TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunlik yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanr.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkli blyuklikteki toplari ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.

Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Trafik 1siklari, yaya, trafik kurallari
Uzak- yakin, ¢cok- az

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: KIRMIZI YANDI GECMEYELIM

Sozcukler: Trafik i1siklari, yaya, trafik kurallari
Degerler:
Materyaller: Sari, kirmiz, yesil kece, fasulye

OYUN, DRAMA ETKiNLiGi

Ogretmen sari, kirmizi ve yesil kegelerden kiigiik fasulye torbalari olusturur. Ogrenciler oyun alaninda
arka arkaya sira olurlar. Ogretmen karsilarinda elinde fasulye torbalari ile bekler. Her 6grenci birer
araba siriicisudir. Ogretmen ise trafik 1s1g1.

“Kirmizi yandi gegmeyelim,

Kirmizi yandi gegmeyelim.

Sari yandi bekleyelim,

Sari yandi bekleyelim.

Yesil 151k yaninca,

Yesil 1s1k yaninca.

Cabucak karsiya gecelim,

Cabucak karsiya gegelim.”

Ogretmen sozleri ritmik olarak sdylerken fasulye torbalarini gésterir. Ogrenciler gdsterilen renklere
gore hareket ederler. Yesil yandiginda ilerleyip, tekrar siranin sonuna gegerler.

Trafik 1s18in1 degistirme gorevi cocuklara verilerek oyun devam ettirilir.

Ardindan 6grencilerden 4-5 kisilik gruplar yaya olarak gérevlendirilir. Bir cocuk araglar icin isiklari
gosterirken, 6gretmen de yayalar igin kirmizi ve yesil 15181 yoneterek trafigin akisini saglar.

Yayalar icin trafik isiklarinin olmadigi yerde karsidan karslya nasil gecilebilecegi hakkinda sohbet edilir
ve oykiinmesi yaptlir.

Egitim setinin 7. Kitabindan 36,37 ve 38. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: HANGI SEKiL KAC PUAN

Sozcukler: Uzak- yakin, ¢ok- az
Degerler:
Materyaller: Fasulye torbalari, tebesir

OYUN VE MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen oyun alanina biiyiik kare seklinde bir cerceve cizer. Karenin igine tiggen, dikdértgen, kare,
daire, besgen cizer ve iclerine 1, 2, 3, 4, 5 sayilari yazar. Olusturulan ¢izimin yaklasik 2-3 metre uzagina
bir baslama cizgisi cizer. Ogrenciler baslama ¢izgisinde sira olurlar. Cocuklardan yerde hangi sekillerin
oldugu ve iclerindeki sayilarin ne ifade ettigine dair fikirleri alinir. Ogretmen ¢ocuklara érnek olarak
cizginin arkasindan sekillere atis yapar. Ogretmenden sonra her ¢ocuk fasulye torbalari ile ¢ atis



yapar. Geometrik sekillerin igine atis yaparsa icinde yazili olan puani kazanir ve puanlari toplanir. Tim
cocuklarin atis haklarini kullanmalarina firsat taninir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Trafik i1siklari nerelerde bulunur?

Isiklarin anlamlari neydi?

Kirmizi isikta durdugunda ne hissettin?

Trafik 1siklarinin olmadigi yerlerde karsidan karsiya nasil gegersin?
Oyunumuzda hangi sekilleri kullandik?

En ¢cok puan hangi seklin icinde yaziyordu?

Atis yaparken neler hissettin?

Atisin sekillerin icine denk gelmediginde neler hissettin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



