TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar



Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh nesnelerle kule yapar.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin (¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtin Grlinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrollii karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkl zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirddrdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdGrdr.
Arkadashgin 6nemini agiklar

Kazanim 18. Kendisinin ve bagkalarinin haklarini savunur.
Gostergeler

Kendisinin ve bagkalarinin haklarini agiklar.

Adil olan ve olmayan durumlari ayirt eder.

Haksizliga ugradiginda yapabileceklerini soyler.
Bagkalarinin haklarini korumak igin yapabileceklerini soyler.
Cocuk haklari ile ilgili etkinliklere gonalll katilir.

KAVRAMLAR
9 sayisi, denge
Kaya, tas, cakil, kum

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DOKUZTAS

Sozclkler: 9 sayisi, denge
Degerler:
Materyaller: 9 tas, top

MATEMATIK, OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen, sinifta bulunan esyalari kenara cekerek oyun icin biiyiik bir alan olusturur. Cocuklara
¢antasindan c¢ikardigi 9 adet (yassi ve yaklasik bir avug ici buyukligiinde) tasi gosterir. Bu taslarla ¢ok
eski ve eglenceli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Oyunun adini taslarin sayisindan aldigi séylenir ve
taslar birlikte sayilir. 9 tane tas oldugu ve bu oyunun adinin “Dokuz Tas” oldugu agiklanir.

Ogretmen oyun alaninin bir ucuna bir cember gizer ve 9 tasi bu cemberin igine iist tiste kule
olusturacak sekilde dizer. Bu kuleye bir bekgi seger. (Secimlerde 6grenci isimlerinin yazili oldugu dil
gubuklarmni kullanir). Kulenin yaklasik 3 metre uzagina da bir baslangig ¢izgisi cizer. Diger ¢ocuklar bu
cizginin arkasinda sira olurlar. ilk cocuk topu alir ve kuleyi yikmak icin atar. Kule yikilirsa gocuklar etrafa
dagihr. Bekgi tiim taslari cemberin igcine dagitir. Topu alir ve arkadaslarini tek tek vurmaya calisir. Bu
sirada bekciden kacan cocuklar cemberdeki 9 tasi Ust lste koyarak kuleyi tekrar insa etmeye calisirlar.
Bekci tarafindan vurulan ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Oyun diger ¢ocuklarla devam eder ve kule
tamamlanirsa vurucular kazanir. Kuledeki taslar tek tek sayilir. Bekgi tiim ¢ocuklari kuleyi
olusturmadan vurursa kule bekgisi kazanir.

Oyun baska bir cocugun kule bekgisi secilmesi ile tekrar baslatilir ve devam ettirilir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 6, 7, 8 ve 9. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TASLARIN YERiNi BUL

Sozclikler: Kaya, tas, cakil, kum

Degerler:

Materyaller: Fon kartonu, boya kalemleri, taslar

FEN, MATEMATIK, SANAT ETKiNLiGi



Taslarin olustugu ve nasil elde edildigi kisaca anlatilir. Farkh gorselleri incelenir. Cocuklara yapilarla
ilgili dikkatlerini cekenleri ifade etme firsat verilir. Daha 6nce gezip gordiikleri dogal glizellikler ve
tarihi eserler hakkinda sohbet edilir. Ogretmen farkl bicim ve biyiikliiklerdeki taslari bir fon
kartonunun Ustline koyar ve etrafindan cizer. Cocuklara bu ¢izimin oldugu kartonlari verir ve
incelemelerini ister. Dogru tasi dogru yere yerlestirmelerine rehberlik eder.

Daha sonra her ¢ocuga A3 kagidi, boya kalemleri ve taslar verir. Cocuklardan taslari kalip olarak
kullanmalarini ve ¢izim yapmalarini ister. Birbiri ile kesisen tas ¢izimleri yapilir. Cizilen taslar suluboya
ile istenilen renklerde boyanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda kag tas kullandik?
e  Oyunumuzun adi neydi?
e Bu oyunda kule bekgisi olmak sana neler hissettirdi?
e Oyunu tas yerine baska nelerle oynayabiliriz
e Taslardan olusan dogal giizellikler ve tarihi eserleri gérmek sana ne hissettirdi?
e Daha 6nce boyle bir yapiyi yakindan gérdiin mi?
e Cevremizde taslar nerelerde kullaniimis?
e Sen taslari kullanarak nasil bir yapi olustururdun?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



