TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zglin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler

Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Duygularinin degisebilecegini fark eder.

Duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi aciklar.

Duygularinin nedenlerini agiklar.

Olumsuz duygularini olumlu davranislarla géstermeye gayret eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onilinde kendini ifade eder.

Bagkalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



KAVRAMLAR
Tohum, filizlenmek
Baslamak, lider, ayni

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HAREKETi KiM BASLATTI?

Sozcukler: Baslamak, lider, ayni
Degerler: Sorumluluk
Materyaller:

OYUN VE HAREKET ETKiNLIiGi

Cocuklar gember olusturacak sekilde ayakta dururlar. iclerinden bir ebe secilir. Secilen cocuk ebe
olarak isimlendirilir ve sinif disina gikarilir. Ebe disaridayken kalan 6grencilerden bir lider segilir. TiUm
cocuklar liderin yaptig1 hareketin aynisini yaparlar. Liderin adi ebeye séylenmez. Ebe iceri girdiginde
lider bir hareket baslatir ve tim cocuklar liderin hareketlerini yaparlar. Ebe hareketi kimin baslattigini
anlamaya calisir. 3 tahmin hakki vardir. Tahminlerinden biri dogruysa hareketi baslatan kisi ebe olur ve
sinif disina gikar. Eger dogru tahmin edemezse 6gretmen isim ¢ubuklarindan tekrar bir ebe seger.
Oyun bu sekilde surddrilerek oynanir.

Egitim setinin 5. Kitabindan 48 ve 49. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: TOHUM TOPLARI YAPIYORUZ

Sozclikler: Tohum, filizlenmek



Degerler:
Materyaller: Kil, toprak, tohum, su

FEN, ERKEN OKURYAZARLIK, TURKCE DilL ETKiNLiGi

Cocuklar masalara gecerler. “Bitkiler nasil olusur? Topragin icinden kendi kendilerine mi gikarlar? Eger
maydanoz yetistirmek istiyorsam ne yapmam gerekir?” sorularini cocuklara yoneltir. Beyin firtinasi
yapilr.

Ogretmen masalara bir miktar kil, toprak ve tohum dagitir. Cocuklar kili avuglari biyiikltgiinde acip,
icine biraz toprak koyar. Topragin Ustline tohumlar yerlestirilir. Blitliin malzemeler karistirihp yogurulur.
Yapilan tohum toplari glineste kurutulur.

Kurutulan tohum toplari sinif ile beraber yapilan acgik alan gezisinde uygun yesillik araziye firlatilir.
Tohum toplarinin blyimek icin 6zel bir ilgiye ihtiyac duymadigi, toprak olan herhangi bir arazide
yagmurlarin katkisiyla ¢atlayip bliyidugi ¢ocuklara anlatilir. Tohumun etrafindaki kil ve toprak
tabakasi sayesinde, hem tohumlari kus ve béceklerin yiyemedigi, hem de tohumun filizlenmesi icin
yeterli besini sagladigi agiklanir. Bazi insanlarin yanan orman arazilerini yesillendirmek igin bu yontemi
kullandiklari ve basaril olduklari bilgisi verilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:
e Oyunumuzun adi neydi?
e Herkesin ayni hareketi yaptigini gérdigiinde ne hissettin?
e Lideri bulmak nasildi?
e Bu oyuna baska neler ekleyebiliriz?
e  Tohumunu dogaya atarak, dogaya katkida bulunmak sana ne dusiindtrdi?
e  Tohumunun biyidiglini gormeyecek olmak sana ne hissettirdi?

e Sence tohumun gatlayip bliyiimeye basladiginda nasil gbzlikecek?
AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



