TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahminiile gergcek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin uriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kigiik kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/buker.

Nesneleri dondurur.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklariile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.



Esli olarak 6zguin hareket formlari olusturur.
Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 7. Farkl kilturel 6zellikleri irdeler.

Gostergeler

Kendi ulkesinin kalturane ait 6zellikleri tanitir.

Farkl kultarel 6zelliklere ve uygulamalara dair sorular sorar.

Farkl Ulkelere 6zgu kalturel 6zellikleri sdyler.

Kendi ulkesinin kalturu ile diger kalturlerin benzer ve farkli 6zelliklerini karsilastirir.
Farkli kilturel miras ve varliklari koruma etkinliklerine katilir.

KAVRAMLAR
Dag, siradag, yukari- asagl, yuksek- algak
Ayni- farkli, birinci, ikinci, tgtincu, dordiincu

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DAGDAN iNEN SU DAMLACIKLARI

Sozclkler: Dag, Siradag, Yukari- Asagi, Yuksek- Algak
Degerler:
Materyaller: A3 Kagitlar, Sprey Sise, Su, Mavi Keceli Boya, Bant

TURKGE VE FEN ETKINLIiGi

Ogretmen kraft kagittan yapilmis ici doldurulmus dag modelini sinifa getirir. “Komsu komsu hu”
tekerlemesini sdylemeye baslar. Ogretmen sorulari sorar, gocuklar cevap verirler.

Komsgu komsu huu, huu

Oglun geldi mi?

Geldi.



Ne getirdi?

inci, boncuk.

Kime kime?

Sana bana.

Baska kime?

Kara kediye.

Kara kedi nerede?

Agaca cikti.

Agac nerede?

Balta kesti?

Balta nerede?

Suya dusta.

Su nerede?

inekicti.

inek nerede?

Daga kacti?

Dag nerede?

Yandli, bitti, kul oldu!

Cocuklar tekerlememizde dag ile ilgili bir bolim dikkatinizi gekti mi?

Ne olmustu daga?

Dag nedir? Nasil bir yerytzu seklidir?

Daha 6nce bir daga ¢iktiniz mi?

Dunyanin en yiksek daginin adini biliyor musun? Vb. sorular sorar ve gocuklarin cevaplari ile dag
hakkinda sohbet edilir. Everest Dagina ait gorseller incelenir. Turkiye’ deki en yliksek dag olan
Agri daginin nerede oldugu konusulur ve gorselleri incelenir.

Ardindan 6grenciler ikiser kisilik gruplar olusturup, masada yan yana otururlar. Her cocuga iki
adet A3 kagidi verilir. Bir kAgit masada durur. Bir cocuk elini yumruk seklinde sikar. Diger gcocuk
ikinci kagidi alir ve arkadasinin yumrugunun ustline sikica sarar ve yumruk seklini kagida gikarir.
Kagidiyavascga acip, arkadasinin elinden ¢ikarir ama tam olarak duzlestirmez. Yumruk sekli bir
dag modeli olusturmustur ve bu model masada bulunan diger k&gidin Ustlne yerlestirilir. Hafifce
duzlestirilen birkag kenarindan diger k&gida tutturulur. Dag Ustte kalmigtir. Dagin kenarlari ve
keskin kivrimlari mavi kegeli kalemlerle belirginlestirilir. Ardindan 6gretmen; “Dagimiz hazir.
Simdi bu daga biraz yagmur yagacak. Bakalim yagmur sulari nasil bir yolculuk yapacak?” der.
Sprey siselerine su koyulur. Cocuklar daglarinin Ustiine sisedeki sudan sikarlar. Su damlaciklari
mavileserek daglardan suzulerek duzluklerde ve gukurlarda birikmeye baslamasi gozlemlenir.
Olusan minik goletler incelenir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: NEDEN FARKLI?
Sozciikler: Ayni- Farkli, Birinci, ikinci, Uglincii, Dérdiincii

Degerler:
Materyaller: Eldiven, Corap, Bere, Silgi, Sogan, Havug, Pirasa, Elma,



ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Egitim setinin 6. Kitabinin 18, 19 ve 20. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen cocuklarin karsisina gecer. icinde fakli nesnelerin oldugu kutuyu tutar. Kutunun
icinden c¢ikardigl dort nesneyi gocuklara gostererek birlikte isimlerini soylerler.

Eldiven, corap, bere, kalem. Hangisi farkli diye sorar? Cocuklardan cevaplari alir ve kalemin
neden farkli oldugunu soyler.

Daha sonra bir dortli grup daha gosterir. Sogan, havug, pirasa, elma. Yine ¢ocuklar farkli olani
bulur ve farkinin nedenini ifade ederler.

Oyun sozel olarak surdurulir. Nesne gostermeden isitsel olarak dinleyip, cevaplamalari
saglanir.

Meyve suyu, soda, cay, peynir
Cezve, Utl, tencere, kasik,
Otobdus, tren, bisiklet, ugak
Goz, kulak, kalp, deri

Oyun birkag defa tekrarlanir. istekli olan gocuklar varsa gruplama yapmasina firsat verilir.
Ardindan ¢cocuklar dorderli gruplara ayrilir. Her 68renci grubu bir araya gelerek kendi aralarinda 3
kisinin ayni 1 kisinin ise farkli bir hareket yapmasi konusunda fikir birligi yaparlar. Daha sonra
ortak planladiklari hareketlerini diger cocuklarin karsilarinda sergilerler. Cocuklar farkli olan
hareketi kimin yaptigini 1.2.3.4. kisi olarak ifade ederler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Ddinyanin en yuksek daginin adi neydi?
e Daglarda neler vardir?
e Yumrugunla bir dag olusturmak nasildi?
e Yagmur damlalari nasil bir yolculuk yaptilar?

e Oyunda farkli olani bulmak sana ne hissettirdi?
e Dogru olani bulamadiginda neler hissedersin?
e Gruplama oyunu i¢in sinifimizda neler kullanabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden evde kullanilan k&git havlularin rulolarini okula getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



