TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin cikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 13. Nesne/varliklari élger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin dlgulebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekadnda konumlandirir.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yénergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba goésterir.
Gostergeler

Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/gorevi bir stire sonra yeniden dener.

DiL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konugmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaclara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini soyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini duzeltir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatali siralamayi dlizeltir.

Duz cumle kurar.

Soru cumlesi kurar.

Birlesik cumle kurar



Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegcen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamUl/es sesli s6zcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sdzcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkl hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olugturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iligkiler kurar.

Gostergeler

Bagkalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Bagkalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurur.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini strdardar.
Arkadasligin 6nemini agiklar

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.



Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.
Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.
Yardimlagmanin dnemini agiklar.

Farkli 6zellikteki cocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Ada, Deniz, Ulagim, Deniz Canllari, Deniz Temizligi, Derin- Sig
Yardimlasma, Blyuk- Kuguk, Kolay- Zor, Ada, Deniz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ADAYA YOLCULUK

Sozcukler: Ada, Deniz, Ulagim, Deniz Canlilari, Deniz Temizligi, Derin- Sig

Degerler:

Materyaller: Renkli A4 Kagitlari, Plastik Tabaklar, Kum, Dallar, Yapraklar, Dergi Ve Mecmualar,
Makas, Yapistirici

DRAMA VE SANAT ETKINLIiGi

Egitim setinin 6. Kitabinin 36 ve 37. Sayfalari tamamlanir.

Ogretmen, renkli A4 kagitlarini kare seklinde keser. Ogrencilere katlama asamalarini tek tek
gosterip, yapmalarina rehberlik ederek origami ile gemi ¢calismasi yapilir.



“Simdi birer gemimiz var. Bu gemilere binip sehrimizdeki adalari gezelim” der ve gocuklarla
minder ya da fon kartonlarindan olusturulan adalara yaklasilir. “istanbul’da gidip, ziyaret
edebilecegimiz 4 ada var. Simdi Kinali Ada’dayiz. ikinci adamiz Heybeliada. Simdi
Burgazada’ya gecelim mi? Son olarak da Biiyiik Ada’ya gidelim” denir ve adanin etrafinda
gezilebilir, gemiden inip yurunebilir.

Farkli sehirler icin oraya en yakin ada isimleri kullanilabilir, ya da “istanbul’ a turist olarak gidelim
ve.....” diye etkinlik surdtrulebilir.

Ardindan minik gemi igin bir ada hazirlanir. Kagit ya da kopuk tabaklar ters gevrilir. Tabagin
bombeli kismi kum, oyun hamuru vb. malzemelerle kaplanarak yukseltilir. Bah¢geden toplanan
dal, yaprak vb. ile ada sUslenir. Tabagin yan kisimlari mavi renkle boyanarak deniz haline getirilir.
Dergi gazete vb. kesilen balik, deniz kabuklari, insan modelleri vb. kullanilarak ada dekore edilir.
Cocuklar adalarina isim verip, arkadaslarina adalarni tanitirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KUGULEN ADA

Sozcukler: Yardimlasma, Blyuk- Kuguk, Kolay- Zor, Ada, Deniz
Degerler: Yardimseverlik, Dostluk
Materyaller: iki Adet Renkli Kumas

OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen iki adet renkli kumasi ( kumaslar en az 1-2 m2 olmalidir) oyun alanina serer. Ortiiler
birbirinden uzaktadir. Ogrencileri iki esit gruba ayirir. Her grup bir értiiniin etrafinda yani adanin
etrafinda cember olur. Ogretmen asagidaki tekerlemeyi sdyler:

Denizde yuzdum,

Cok da yoruldum.

Adaya ¢iktim,

Etrafa baktim.

Kim disarida kalmis?(Bu kisim hecelenerek sdylenir)

Cocuklar tekerlemeye eslik ederek adanin etrafinda donerler. Tekerleme bittiginde adaya
cikarlar. Her defasinda adayi temsil eden 6rtu bir kat katlanarak ada kagultulur. Tekerleme
sonrasinda kuculen adaya ¢ikilir. Grubun Uyeleri ada kiiguklukge arkadaslari ile birlikte adaya
cikmanin yollarini ararlar. (kimse disarida kalmamalidir) Oyun kumasin gok kugulmesi ile
sonlandirilir ve arkadaslariyla yardimlasan ¢ocuklar tebrik edilir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e Gemilerimize binip, nereye gittik?
e Daha dnce gercek bir adaya gittin mi?
e Adalara ulasim nasil saglanir?
e Biradadayasasaydin neler hissederdin?
e Biradadayasamanin ne gibi zorluklari olabilir?
e Adamiz buyukken Ustline gikmak nasildi?
e Kigulen adaya sigmak igin neler yaptin?
e Oyunun en zor kismi neresiydi?
e Birarkadasin ada disinda kalsaydi neler hissederdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Etkinlik sonunda yapilmis olan adalar eve gonderilir. Ailenin cocukla sohbet etmesi istenir.
Ailelerden ¢ocuklarin sunuculugunu ustlendigi su konulu roportajlar yapmalari ve 6gretmene
ulastirmalari istenir.

Roportajda; Su neden ¢gok 6nemlidir?

Su olmasaydi neler olurdu?

Suyu korumak igin neler yapiyorsun? Vb. sorular ve cevaplari yer alabilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



