TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini sdyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kac¢ tane oldugunu soyler.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baglamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Sebze- meyve, sag- sol, 10
Ascl, saglik, vitamin



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacli icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SEBZE- MEYVELER YER DEGIiSTIRiYOR

Sozcikler: Sebze- meyve, sag- sol, 10
Degerler:
Materyaller: Sebze- meyveler, sepetler

TURKCE, MATEMATIK VE OYUN ETKiNLIiGi

Ogretmen ders 6ncesi sinifin uygun bir alanina 8-9 adet kutu ya da sepetle pazar alani olusturur.
Ogrenciler evden getirdikleri sebze ve meyveleri 6gretmenin olusturdugu pazar alanina birakirlar.
Cocuklar trtinlerini istedikleri sekilde yerlestirirler. Tum UGriinler yerlestikten sonra ¢ocuklara “Daha
diizenli bir tezgah olmasi igin neler yapabiliriz?” sorusu sorulur. Sebze ve meyveler ayristirilarak
yerlestirmeler tekrar yapilir. Kag tane sebze, ka¢ tane meyve oldugu sorulur. Ogrencilere “Baska ne
sekilde gruplayabiliriz?” diye sorulur. Uriinler kendi aralarinda renklerine, sekillerine, kabuklu-
kabuksuz olmalarina ve cocuklarin énerilerine gore tekrar gruplandirilir. Ornegin yesil olanlar bir
sepete, uzun olanlar bir sepete, yuvarlak olanlar bir sepete seklinde farkl ayristrmalar yapilabilir.
Ardindan iki sepet alinir. Birine sebzelerden 10 adet digerine ise meyvelerden 10 adet koyulur. Bir
cocuk iki sepetin arasina geger. Sag tarafindaki meyveleri sag eli ile sol sepete, sol tarafindaki sebzeleri
sol eli ile sagdaki sepete ayni anda transfer eder. Bu etkinlikte cocuklarin meyve ve sebzelere
odaklanmalari ve iki elini de ayni anda kullanmalari saglanir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 19, 20 ve 21. Sayfalari tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: ASCIDAN KACAN SEBZELER



Sozcikler: Ascl, saglik, vitamin
Degerler:
Materyaller: A3 kagidi, makas, zimba, evadan yapilmis yildizlar

DRAMA, OYUN VE SANAT ETKiNLIiGi

Ogrenciler sandalyeleri ile cember olusturarak otururlar. Ogretmen bir asci sapkasi takip, cemberin
icine gecer. “Ben bir as¢lyim ve bugiin enerjimizi artiracak, hastaliklara karsi bizi koruyacak bir sebze
¢orbasi yapacagim. Bu alan benim tencerem ve oyunda sebzelerim siz olacaksiniz.” Der, oyuna baslar.
“Corba icin tencereme biraz tereyagi koyuyorum” der ortadaki bosluga eliyle bir sey atiyor ve
karistiriyor gibi yapar. “Simdi patatesleri soyuyorum” iki cocugu yanina ¢agirir ve kabuklarini soyar gibi
yapar. Tencerenin igine atar (yani cemberin ortasina gitmelerini ister.) “Havugsuz olur mu hig?
Corbamiz gdzlerimizi de gelistirsin. Biraz 1spanak, biraz kereviz..” Ogretmen her cocuk icin birer sebze
ismi soyler ve soyma, yikama islemi yapip tencereye génderir. Sebzelerin bizlere olan faydalarindan
ornekler verir. Son olarak su, baharatlar vb. eklenir. Tencerenin kapagi kapatilir. Cocuklar tencerenin
icinde gezinerek, hareket eder fokurdarlar. As¢i kepge ile corbanin tadina bakar, biraz daha tuz ekler
ve pismeye birakir. Kepce ile corbadan alip kdseye koyacagi sirada tim sebzeler as¢idan kacarlar. Asci
sebzelerin pesine diiser ve cocuklari tek tek yakalayip yiyormus gibi yapar. Yakalanan ¢ocuklar
oyundan cikar. Tim ¢ocuklar yakalandiginda oyun bitirilir.

Masalara gecilir ve asci bashgi yapimina baslanir. Yatay sekildeki A3 kagidinin uzun kenari 12-14 cm
uzunlugunda 3 cm aralikh olarak gizilir. Cocuklar bu gizgileri asagi dogru keserler ve gizginin bittigi
yerde dururlar. Kesilen seritler bir kalem ile kivrilir. Ogretmen basliklari cocuklarin kafalarina gére
ayarlar ve zimbalar. Cocuklarla basliklarin Gizerine isimler yazilir ve evadan kesilmis yildizlarla sislenir.
Cocuklar calismalari bitince basliklarini takip dramatik oyunlar kurarlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Sebze ve meyvelerden hangisini cok seversin?
e Sence sagligimiz icin en 6nemli olan sebze hangisi?
e Bir yemek yapiyor olsaydin icine neler koyardin?
e Sevdigin bir yemegi yerken neler hissedersin?
e Corbada hangi sebzeydin?
e Tencereye atildiginda neler hissettin?
e En ¢ok sevdigin corba hangisi?
e Sen bir asci olsaydin nasil bir corba pisirirdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



