TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49 - 60 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeler

Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.
Probleme iliskin ¢6zlim yollarindan birini secer.
Sectigi coziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢dziim yolu seger.
Cozime ulagamadiginda nedenlerini sorgular.
Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.



Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uizerinde sigrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Mdizigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlari soyler.

Temel giivenlik kurallarini séyler.

Ovyun icin glivenli alanlari ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini séyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlar igin gerekli olan arag ve geregleri glivenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6érnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR

Canli- cansiz, hareketli- hareketsiz

Suyun yikselmesi, gériinmeyen resim, oksijen, karbondioksit, basing, Yiksek- alcak, gorinir-
gorinmez

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: HOPLAYALIM- ZIPLAYALIM

Sozcikler: Canli- cansiz, hareketli- hareketsiz
Degerler:
Materyaller:

OYUN ETKINLiGi

Ogretmen, 6grencileri oyun alanina alir. Bir tekerleme séyleyecegini ve tekerlemenin sonunda her
defasinda farkl bir isim sdyleyecegini ifade eder. Soyledigi isim bir canliya aitse onun hareketini,
ylriylstni yapmalarini eger cansiz bir nesneye aitse viicutlariyla o sekle benzeyip hareketsiz
durmalarini ister.

Hoplayalim, ziplayalim

Hoplayalim, ziplayalim,

Bu bosluk kedi, kus, masa, balon, timsah, koltuk, agac, kalem vb. sekilde doldurulur. Cocuklar
duyduklarin ismin canh- cansiz olusuna gore hareket eder ya da sabit dururlar.
Egitim setinin 5. Kitabinin 52 ve 53 sayfalari tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: MUMLARLA RESiM- SU iLE YUKSELEN MUM DENEYi

Sozcukler: Suyun yikselmesi, goriinmeyen resim, oksijen, karbondioksit, basing, Yiiksek- alcak,
gorunlr- gérinmez

Degerler:

Materyaller: Mumla desenlendirilmis sayfalar, suluboya, su, kavanoz ve tabak

SANAT VE FEN ETKiNLiGi

Ogretmen ders 6ncesi beyaz A4 kagitlarinin Gstiine mum ile resim cizer. KAgitlar d6grencilere gosterir.
Ustiinde bir sey olup olmadigini sorar. Daha sonra sulu boya ile kagitlarin her yerini boyamalarini ister.
Ortaya ¢ikan slrpriz resim hakkinda konusulur. Resmi ne ile yapmis olabilecegini cocuklara sorar.
Cevaplar sonrasinda ¢ocuklara mum ile resim yapma firsati taninir.

Ardindan ici bir miktar su (gida boyasi ile renklendirilebilir) ile doldurulmus olan tabagin Ustline bir
mum yerlestirilir. Mum yakilmadan Ustline bir kavanoz kapatilir. Su da bir degisiklik olup olmadigi
gozlemlenir. Daha sonra suyun ortasindaki mum yakilir. Yanan mumun Ustline kavanoz kapatilir ve bir
sire sonra tabaktaki suyun kavanozun icine doldugu ve mumu kaldirdigi gdzlemlenir. Bu olayin neden
oldugu hakkinda cocuklarin fikirleri ahnr.

Deneyin agiklamasi:



Yanma olaylarinda havadaki oksijen ile yanan maddedeki karbon ve hidrojen reaksiyona girer. Biz
deneyimizde yanma tepkimesi sirasinda (izerine bardagi kapattik, bu da demek oluyor ki bardak
icindeki oksijen azalirken, karbondioksit miktari artiyor. Kisa bir stire sonra mumun yanmasi icin yeterli
oksijen kalmadigindan séner. Bundan dolayi bardak igindeki basing diiser. Atmosfer basinci sebebiyle
de su yikselir.

Deney esnasinda yanan muma ¢ok yaklasilmamasi hatirlatilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Sinifimizda bizim disimizda baska hangi canllar var?
e Tum canhlarin ortak 6zellikleri neler olabilir?
e Oyunumuzda canhlari mi yoksa cansizlari mi taklit etmek daha kolaydi?

e Yaptigimiz deneyde neler kullandik?

e Deneyin en ilging kismi neresiydi?

e  Mum nasil ylkseldi?

e Sen bir bilim adami olsaydin nelerle ilgili deneyler yapmak isterdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



