TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DiL GELiSiMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Uyakl sozclikleri eslestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcikler Uretir.

Soylenen bir s6zclgin ilk sesiyle baslayan sozcikler Uretir.
Soylenen sozciikle uyakli sézclikler Uretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdurdr.

KAVRAMLAR
Ayni- farkl, ses, Cok- az, hizli- yavas, ileri- geri, yardimlasma

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari icin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SIFREYi COZELIM, HAREKETi YAPALIM

Sozcikler: Ayni- farkli, ses
Degerler:
Materyaller:

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar sandalyeleri ile yarim daire olusturacak seklinde otururlar. Ogretmen de karsilarina gecer ve
bazi hareketler yapar. Ornegin; ziplamak, kosmak, sa¢ taramak, dis fircalamak, kolye takmak, ayakkabi
silmek gibi.

Cocuklara her hareketten 6nce ne yapiyorum diye sorar.

Ardindan cocuklara bazi komutlar verecegini ve o hareketleri yapmalarini istedigini séyler. Ama
yapmalari gerekeni sifreli halde sdyleyecegini ve gocuklarin sifreyi cozmeleri gerektigini ifade eder.
Sifreler; mos (kos), bén (don), mipla (zipla), kolunu falla (kolunu salla) vb. komutlar verir. Cocuklar bu
sozciklerin ne oldugunu bulup, yapmaya calisirlar. Anlamakta zorluk yasaniyorsa 6gretmen, énce
¢ocuklarin komutlarini dinler ve kendi anlamsiz s6zciik ireterek daha iyi anlamalarini saglar.
Cocuklarin da bazi eylemleri sifreli halde soylemelerine firsat taninir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: iPLERDE YURUYELIM

Sozcukler: Cok- az, hizh- yavas, ileri- geri, yardimlagsma
Degerler:
Materyaller: 2 adet 3 m. kalin ip, tuvalet kagidi rulolari, 2 adet kutu

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen yaklasik 3m. uzunlugunda iki kalin ip (urgan) alir. Sinifin zeminine bu ipler ile farl gizgi
modelleri olusturur. Cocuklar ayakkabilarini ¢ikarip, iplerin bir ucundan baslayarak yiiriirler. Ogretmen
ipleri kullanarak bir agac, yildiz vb. sekiller olusturur. istekli cocuklara da sekil olusturma firsati verilir.
Ardindan sinif iki gruba ayrilir. Her gruptaki tiyeler sandalyelerini yan yana getirerek otururlar. iki
grupta da bastaki 6grencinin yanina bir kutu dolusu (iki grup icin de ayni sayida) tuvalet kagidi rulosu
koyulur. Sona ise bos kutu yerlestirilir. Bastaki cocuk bir tane rulo alip, ipi rulodan gegirir ve ruloyu
yanindaki arkadasina dogru iter. ipteki rulo elden ele ilerletilir. Sondaki gocuk ruloyu ipten gikarir ve
kutuya atar. Tim rulolar hizlica bu seklide verilip, son rulo da kutuya atildiginda oyun bitmis olur.



Daha sonra siranin sonundaki cocuktan baslayip, geriye dogru rulolar ilerletilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Sifreli sozcikleri duydugunda ne hissettin?

Hangi hareketin adini anlamakta zorlandin?

Hi¢ bilmedigin bir dilde konusan insanlarla nasil anlasabilirsin?
iplerin tGizerinde yiirimek nasildi?

Ruloyu arkadasina verirken neler hissettin?

ip ile baska nasil oyunlar oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



