TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini séyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.



Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdrr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dusiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeler

Sozciklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rgustini/siiri/6ykiyi dinlemeden 6nce baslik Uretir.

Climlenin/olay orglstiniin/oykiinin sonucunu tahmin eder.

Ciimle/olay érgiisii/6yki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Cuimle/olay érgisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir 6ykl olusturur.
Olay orglstn/siiri/6ykiyu dinledikten sonra baslik Gretir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Gug uygulandiginda dengesini korur.

Tek ayak tizerinde belirli bir slire durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.



Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Mdzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Sinirhliklarini/zorlandigi durumlari ifade eder.

Uygun dlzeyde risk almaya isteklidir.

Grup Onlinde kendini ifade eder.

Baskalarindan farkli olan gorislerini soyler.
Gerektiginde bagimsiz davranir.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis acgilarini/duygularini farkl yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis acilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis agisini/duygularini karsilastirir.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler

Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi 6nerir.
Yardimlagsmanin dnemini aciklar.

Farkl ozellikteki cocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.



KAVRAMLAR
Yardimlasma, paylasma, yarim- tam, Blyuk-Kigik
u sesi, hayvan sever

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: GAZETEYi PAYLASALIM

Sozciikler: Yardimlasma, paylasma, yarim- tam, Blyuk-Kiglk
Degerler: Yardimlasma
Materyaller: Gazeteler

OYUN ETKIiNLIiGi

Ogrencilerin rahat hareket edebilecekleri, genis bir oyun alanina gegilir. Ogretmen dgrencilerin ikili
olarak eslesmelerini saglar. Her gruba bir adet (biylk, tam sayfa) gazete kagidi verir. Gazeteler belirli
araliklarla yere serilir. Her grup kendi gazetesinin yaninda durur. Ogretmen bir tekerleme soyler.
Ogrenciler ritim esliginde gazetenin etrafinda dénerler. Ogretmen sustugunda esler birlikte gazetenin
Ustline basarlar. Ayaklar sadece gazete kagidinin iistlindedir, yere basilmaz. Her grup kontrol edilir.
Cocuklar tebrik edilir ve gazetenin Ustlinden yere inilir. Her grup kendi gazetesini tam ortadan katlar.
Simdi yarim gazete kagidi kullanilir. Ritim baslar, cocuklar ritme ayak uydurur ve dénmeye devam
ederler. Ogretmen sustugunda tekrar gazete kagidinin iistiine ¢ikilir. Her defasinda kagit bir kez daha
katlanir. Gazete kiiglldikege cocuklar tek ayaklarinin tstiinde hatta parmak ucunda durmaya devam
ederler. Amag esi ile birlikte kiiclilen gazete pargasinda durabilmek ve yardimlasmaktir. Oyunun
sonunda kiiglilen gazete pargasina ragmen yardimlasip, gazeteyi paylasarak durmayi denedikleri igin
tiim c¢ocuklar alkislanir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 13.14. ve 15. Sayfalari tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: HAYVANSEVER UTKU

Sozclkler: u sesi, hayvan sever
Degerler: Merhamet
Materyaller: Ugurtma, ugurbocegi, ucak, erkek cocuklar, kedi, aga¢ kuklalari

TURKCE ETKIiNLiGi

Ufak tefek ugur bocegi uzaklara bakh,

Ucurtma ile yaris yapmaya kalkt.

Ugurtma bunu duysaydi,

Ugurboécegini sirtina alirdi,

Ugup, ucup bulutlarin arasina dalardi.

U sesine vurgu yaparak tekerlemeyi tekrar eder. Cocuklarin da katilmasini destekler.

Ogretmen tekerleme ile 6grencilerin dikkatini elinde tuttugu comak kuklalara geker.

“Utku her glin uzun yiruyusler yapan, saglikli beslenen bir gocukmus. Kalktiginda annesinin
hazirladigi kahvaltiyi istahla yer ve “Annecigim ellerine saglik” dermis. Okula gitmek i¢in erkenden
kalkarmis. Bazen ugaklari izleyerek, bazen de ugurtmalarla yarisarak orman yolundan ylrirmis
okuluna. Etrafta gordiigii kedi ve kdpeklere selam verir, onlarla arkadas gibi konusurmus. DonUs
yolunda ise o giin okulda 6grendiklerini anlatirmis unutmadan hayvan dostlarina. Kuslar i¢in bayat
ekmekleri tasir, kediler igin su birakirmis yol kenarina. Okuldaki arkadaslarini da ihmal etmezmis.
Teneffluslerde birlikte oyunlar oynayip, eglenirlermis. Bir glin yine teneffiiste aga¢ kapmaca
oynarlarken bahcede, bir kedi gormdsler dalin Gstlinde. Kedi miyavlayip duruyormus, asagi
inemiyormus. Cocuklar distinlp tasinmislar. Kediyi nasil kurtaracaklarini bulmuslar!”

Ogretmen kuklalar ile hikdyeyi anlatir.

“Cocuklarin plani ne olabilir? Kediyi indirebilmisler midir? Siz olsaniz ne yapardiniz? Vb. sorular ile
cocuklarin hikayeyi tamamlamalarini saglar.

Hikaye tamamlandiktan sonra istekli 6grencileri kukla sahnesine alir ve dogaglama kukla gosterisi
yapmalarini destekler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyunumuzda ne kullandik?
e Gazeteyi arkadasinla paylasmak sana neler hissettirdi?
e Gazete kigilince neler yasadin?
e Arkadaslarimizla basgka neleri paylasir, hangi konularda yardimlasiriz?
o Tekerlememizde hangi sesi ¢ok fazla hissettik?
e Hikdyemizin kahramaninin adi neydi?
e Kuklalardan hangileri “u” sesi ile basliyor?



e Dalda kalmis bir kedi neler hissediyor olabilir?
e Hayvanlar icin neler yapabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



