TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.



Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varliklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gérsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Urinler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Farklh ortamlardaki kurallara érnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda goérgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanhk haline getirir.

KAVRAMLAR
Cok-az, ayni- farkli, renkler, sayilar, esit, grafik
Sag- sol, levha, yaya, strtc, slrlicl belgesi, hizl- yavas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: HANGi RENK ARABADAN KAC TANE VAR?
Sozcikler: Cok-az, ayni- farkli, renkler, sayilar, esit, grafik

Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, keceli boyalar, gesitli, renklerde kiiglk arabalar

ERKEN OKURYAZARLIK VE MATEMATIK ETKINLiGi

Egitim setinin 7. Kitabindan 6,7, 8 ve 9. Sayfalar tamamlanir.



Ogretmen 6grencilerden evden getirdikleri kiiciik otomobil oyuncaklarini sinifa getirmelerini ister.
Arabalar renklerine gore gruplanir. Blyik bir fon kartonun lzerine 6gretmen tarafindan Hangi renk
arabadan kag tane var?” grafigi olusturulmustur. (Grafigin alt kismindaki situnlara farkh renkteki
arabalar, yan kisminda sayilarin oldugu satirlar yerlestirilir.) Ogrencilerle renkler ayristirilir, sayilir ve
grafik Ustlinde sayi kadar isaretlemeler yapilir. Daha sonra olusturulan grafik tizerinde grafik okuma
calismalari yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ARABAMLA iZ BIRAKIYORUM

Sozclkler: Sag- sol, levha, yaya, siriicu, strici belgesi, hizli- yavas
Degerler:
Materyaller: Parmak boyasi, plastik tabaklar, arabalar, ambalaj kagitlari, strlicli belgesi

Tiirkge ve sanat ETKINLIGi

ARABAM

Arabama oturup, direksiyonumu tutarim (Oturma ve ellerle direksiyon tutma hareketi yapilir)

Sag ayagimla gaza, sol ayagimla frene basarim. (Sag ve sol ayak sirasiyla hareket ettirilir)

Levhalara uyarim, kirmizi isikta dururum. (Durma hareketi yapilir)

Yayaya yol veririm (isaret parmagi ile yiiriime hareketi yapilir)

Yesil yaninca yola devam ederim.

Parmak oyunu oynanir. Ogretmenin sinifa getirdigi siiriicii belgesi incelenir. Bunun ne oldugu, nicin
kullanildigi hakkinda sohbet edilir. Araba kullanabilmek igin siirlicii belgesi almak ve trafik kurallarini
o0grenmek gerektigi ifade edilir.

“Simdi biz de birer siirlicli olacagiz. Arabalarimizi kagitlarin Gstlinde sirip, renkli izler birakacagiz!”
der. Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayirir. Her gruba birer adet biiyiik boy ambalaj kagidi verir. Plastik
tabaklarin icine farkli renkte parmak boyalari koyulur. Cocuklar kiiciik arabalari ellerine alip tekerlegini
istedikleri renkte boyaya batirip, kdgidin Gizerinde siirerek tekerlek izi cikarma calismasi yaparlar. izler
istenilen yonlerde, birbirleri ile kesisen bir sekilde de olusturulabilir. Boyalar kuruyunca pastel boyalar
ile olusan gizgilerin Ustline araba, trafik 15181, trafik levhalari vb. gizilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e En c¢ok hangi renkte arabamiz var? Kag tane?
e En azsayida olan arabalar hangi renkte?
e Esit sayida olan arabalar var mi? Hangi renkteki arabalar esit?



e Evdeki oyuncaklarin ile bir grafik olustursan neleri tercih ederdin?
e Sanat etkinligimizde firca yerine neler kullandik?

e Arabaile ¢izim yapmak sana ne hissettirdi?

o Tekerlekler daha biyiik ya da kiiclik olsaydi neler olurdu?

o Tekerlegi cok biyik olan tasitlar biliyor musun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ders glni etkinlik icin cocuklarin kiiclik arabalar getirmesi istenir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



