TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeler
Bir olayin olasi nedenlerini soyler.



Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini aciklar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup hélindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.

DiL GELISIMi

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.
Konusmalarinda sifatlara yer verir.
Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin bagka bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Pembe, kirmizi, beyaz, renk, ton
Sayilar

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale gedtirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PEMBE RENK YAPALIM
Sozcikler: Pembe, kirmizi, beyaz, renk, ton
Degerler:

Materyaller: Kirmizi, beyaz parmak boyasi, firca, koptk tabaklar, agac¢ gévdesi ciktisi, pipet

FEN VE SANAT ETKINLiGi



Ogrenciler dort gruba ayrilir. Her grup bir masaya alinir. Ogretmen pembe renk olusturmak icin hangi
renklere ihtiya¢ duyduklarini cocuklara sorar. Masalara kirmizi ve beyaz renkteki parmak boyalari ve 4
adet kdpiik tabak verilir. Her tabagin icine ayni miktarda beyaz boya koyulur. ilk tabaga kirmizi boya
eklenir ve cocuklar biri firca ile renkleri birbirine karistirir. Olusan pembe renk incelenir. Ogretmen
diger tabakta daha agik bir pembe yapmak istedigini séyler. “Bunun icin ne yapmaliyiz?” diye sorar.
Beyaz renge daha az kirmizi renk eklenir. Acik pembe elde edilir. Diger iki tabak icin de ayni islemler
gerceklestirilerek, dort farkh tonda pembe renkler elde edilir.

Ogretmenin agac gévdesi baskisi aldigi (cikt1 alinamazsa ¢ocuklardan agag gévdesi cizmeleri istenir) A4
kagitlari cocuklara dagitilir. Uglari gicek seklide kesilmis (Pipetin ug kismi karsihkli 3-4 yerden kesilir)
pipetler alinir. Bu pipetler pembe boyalara batirilir ve aga¢ govdesinde istenilen yerlere baski yapilir.
Farkli tonlardaki pembe renkler kullanilarak agag ciceklendirilir.

Egitim setinin 5. Kitabinin 16, 17 ve 18. Sayfalari tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KAKTUSUM KAC DIKENLi OLSUN?

Sozciikler: Sayilar
Degerler:
Materyaller: Yesil oyun hamuru, kiirdan, fon kartonu, kalem, kaktis, blyuteg

SANAT, OYUN VE FEN ETKiNLIiGi

Cocuklar yesil renkte oyun hamurlarini dolaplarindan alir masaya gecerler. Oyun hamurlari yoksa
O0gretmen 6nceden yesil gida boyasi ile tuz seramigi olusturur. Her 6grenciye daire seklinde kesilmis
mukavva ya da fon kartonu verilir. Cocuklar bu kartonun Ustline oyun hamurlari ile kendi kaktuslerini
olustururlar. Ogretmen, kaktiis yapmayi bilmeyen 6grencilere rehberlik eder. Daha sonra kaktiisiin
neyinin eksik oldugu sorulur. Cocuklara kakttslerin dikenlerini birlikte bir oyun seklinde
tamamlayacaklari anlatilir. Dil cubuklarina yazili olan égrenci isimlerinden bir tane segilir. Ogretmen
sectigi 6grencinin adini sdyler ve ¢ocuktan “Kaktlsiim kag dikenli olsun?” sorusunu sormasini ister.
Ogretmen, cocuga kaktiisiine kag tane diken yapacagini belirtir. Cocuk kaktiisiine kiirdanlarla
o0gretmenin soyledigi sayida diken yapar ve sinif arkadaslarindan bir tanesinin ismini soyler ve
arkadasi ona “Kaktiisiim kag dikenli olsun?” sorusunu sorar. isim sdyleyen ¢ocuk arkadasina kaktiisiine
kac tane diken yapacagini séyler. Ornegin Ayse; “Elif” der. Elif bakar, Ayse; “Kaktiisiim kac dikenli
olsun?” der. Elif; “5 dikenli olsun!” der. Ayse 5 adet kiirdan alir ve kendi kakttsiine batirir. Bu defa
arkadasinin ismini ve diken sayisini belirtme gorevi Elif'tedir. Etkinlik, tim ¢ocuklarin isim sdylemeleri,
sayl soylemeleri ve kiirdan takmalari seklinde devam eder. Cocuklar kendi kaktislerinin sayisini
kartonlarinin bir kismina yazarlar.

Tam kaktisler tamamlandiginda her ¢ocuk kendi kaktiisi ile ayni sayida dikeni olan arkadaslarini bulur
ve grup olusturur. 2 dikenli kaktisler, 5 dikenli kaktusler, 8 dikenli kaktisler vb. Gruplar diken
sayllarina gore kiclikten blytge dogru siralanirlar.

Ogretmenin sinifa getirdigi gercek kaktisler biyiiteclerle incelenir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Etkinligimizde hangi renk kullandik?
e Pembe renk elde etmek icin hangi renkleri kullandik?
e Sinifimizda olusturdugumuz tonlara benzeyen neler var?
e Koyu pembe renk olusturmak i¢in ne yapmalyiz?
e  Kaktlis olusturmak icin neler kullandik?
e  Olusturdugumuz kaktiislerden en fazla dikeni olanin sayisi neydi?
o Gergek bir kaktls gordiin mi? Gergek bir kaktuste kag diken olabilir?
e Eline kaktis dikeni batmis olsa neler hissederdin?
e Kaktls gibi dikenleri olan bir hayvan biliyor musun?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



