TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slre sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahminiile gergek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iligskin ¢ikarimda bulunur.



Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parca ve bitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir butinu parcgalara boler.

Parcalari bir araya getirerek butunu olusturur.
Parca ve butun iligkisini acgiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DiL GELIiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surddrar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/dasuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgun tirinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bolumlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolumlerini farkl amacglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baglamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strddrdr.
Nesneyi birakarak hareketini strdurar.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararllik gésterir.
Gostergeler

Verilen igi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini surdturmekten keyif alir.

Basladig isi surdurmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

Isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Hizli- yavas, kolay- zor
Parca- biitilin, kolay- zor, yardimlasma, paylasma, kenar- kose

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6g8retmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: BALONU TASIYALIM

Sozcikler: Hizli- yavas, kolay- zor
Degerler:
Materyaller: Balon

OYUN VE HAREKET ETKIiNLiGi

Ogretmen sandalyeleri daire seklinde diizenler. Oyun dncesi 1sinma amacl sandalye kapmaca oynanir.
Oyunun sonunda balonla olan duyu biitlinleme galismasina gegilir.

Cocuklar yan yana oturmus halde dururlar. Ogretmen bir balon sisirir ve bir cocuga verir. Balon elden
ele verilir. Balon tekrar baslama noktasina geldiginde bu defa iki isaret parmagi ile tutularak verilir.
Diger asamalarda dirsekler, ayaklar kullanilip viicut koordinelerini saglanarak, balonu birbirlerine
ulastirmis olurlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: PUZZLE YAPIYORUZ

Sozcikler: Parca- batin, kolay- zor, yardimlasma, paylasma, kenar- kose
Degerler:
Materyaller: Puzzlelar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen elinde bir kutu puzzle ile sinifa girer. Puzzle kutusunun Ustiine bakarak bitiiniiniin ne ile
ilgili oldugu, kac¢ parcadan olustugu bilgisini cocuklara verir. Cocuklar da evden getirdikleri kendi
puzzlelarini alip, sinifa getirirler. Sira ile kendi puzzlelarini tanitirlar. Kigik gruplar halinde puzzle
calismalari yapilir. Puzzleyl daha kolay tamamlamak icin 6nce kdse pargalari daha sonra kenar
pargalari ayirt edip birlestirmek en sonda ise orta bolimdeki pargalari birlestirmek gerektigi bilgisi
paylasihr. Puzzle’ini tamamlayan kisiler yer degistirerek birden ¢ok puzzle yapma firsati bulurlar.
Etkinlik sonunda; Parca sayilari, parca buyuklikleri, zorluk ve kolayliklari, yapildigi malzemeler
hakkinda konusularak puzzlelar karsilastirilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Balonu arkadasina verirken ne hissettin?
e Balonu bagka ne sekilde arkadasimiza ulastirabilirdik?



e Enzorlandigin hangisi oldu?

e Puzzle yaparken neler hissettin? Bitti§inde neler hissettin?
e Hangi puzzleda zorlandin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Puzzle etkinligi icin ders glintinde velilerden ¢ocuklara ait bildikleri bir puzzle getirmeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



