TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:
Okulun Adi:
Yas Grubu: 49 - 60 Ay

Ogretmenin Adi:
KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdarur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sézel yonergeleri uygular.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢cesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 12. Parca ve butiin iligkisini kavrar.
Gostergeler

Bir butlinl pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek butunu olusturur.
Parca ve butun iliskisini aciklar.



Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yénergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligl gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sdzcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi surddrar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket s6zcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sdzclklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.



Kazanim 8. Gérsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kuiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleriyirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondurur.

Materyallere elleri/parmaklariile sekil verir.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali calgilan kullanarak ritim calismasi yapar.

Mdazigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayl hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkl hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olugturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlari soyler.

Temel guvenlik kurallarini soyler.

Oyun icin guvenli alanlari ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.



Riskli durumlar i¢in gerekli olan arag ve gerecleri givenli kullanir.

KAVRAMLAR
Yagmur, Ruzgéar, Dolu, Kar, Simsek, Hizli- Yavas, Islak- Kuru
Islak- Kuru, Renk, Sekil, Desen, Cizgili, Benekli, Cigekli, Kareli...

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: TAVi iLE HAVA OLAYLARI

Sozcukler: Yagmur, Rizgar, Dolu, Kar, Simsek, Hizli- Yavas, Islak- Kuru
Degerler:
Materyaller: Kagitlar

TURKCE, DRAMA VE MUZiK ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklarin masalarini “U” sekline getirir ve gocuklarin karsisina geger. Her cocuga
birer adet kagit verir. Kendinde de bir kagit vardir. “Simdi tavsan Tavi’ nin yasadiklarini dinleyip,
kagitlanimizla Tavi’nin yasadigi olaylara eslik edecegiz” der ve hikdyeyi anlatmaya baslar.
Sevimli, kugclk tavsan Tavi o sabah erkenden uyandi. Karnindan gelen gurultular geliyordu; ¢cok
aciktigini hissetti. Bu sabah kahvaltida taze havug yemek istedi. Yuvasindan biraz uzakta bir
havug tarlasi vardi. Oraya gitmeye karar verdi.

Yarudu, zipladi ve kostu. Sonunda tarlaya geldi. Havuglari topraktan gikarip tek tek yedi. Karni
iyice doymustu. Aksam yemegi icin de birkag havug ¢ikarip, sepetine koydu. Simdi evine
gidebilirdi.

Donus yolundayken birden ensesinde soguk bir ruzgar (Kagitlar sallanarak hisirti sesi gikarilir)
hissetti.

“Eyvah, hava bozmak tizere! Hemen eve gitmeliyim. Islanmak istemiyorum. Islandi§imda
tuylerim yapis yapis oluyor!”

O sirada tavsanin hizlandigini géren kelebek “ Sanirim yagmur yagacak, ben de islanmasam iyi
olur. Islandigimda kanatlarimi rahat hareket ettiremiyorum!” dedi ve hizla kanat ¢irpip agacglarin
arasina daldi.



O sirada simsek sesi (Cocuklar kagidi bir eliyle tutar, diger elinin isaret parmagi bagparmagindan
cekilerek kadgida vurulur) duyuldu.

“Simsek ¢akiyor, az sonra yagmur yagacak, havuglarim ve ben islanacagim. Islanmayi hig
sevmiyorum” deyip yakinindaki bir magaraya girdi.

Ve iste yagmur yagmaya basladi. Tavsan sigindigi magarada yagmurun sesini (kagit ikiye katlanir,
sayfalar birbirine surtunerek yagmur sesi gikarilir) dinledi. Yagmur giderek hizlandi( kagitlar daha
hizli birbirlerine sartualdr). Tavsan sabirla yagmurun dinmesini bekledi. Sonunda yagmur durdu.
Tavsan magaradan disari ¢iktl. Ziplaya ziplaya ( kagit dizlerin tUstline koyulur ve k&gidin Gzerine
sag ve sol el ile sira ile vurularak ziplama sesi ¢ikarilir) yuvasina dogru kostu.

Evine gidince hemen banyoya girdi. Tavi camurlanan patilerini yikadi, 1slanan tuylerini kuruttu. O
sirada disaridan garip sesler gelmeye basladi. (Kagitlar uzun kenarlarindan rulo yapilir ve diger
ele vurularak dolu sesi gikarilir) Cama dogru kosan tavsan gokyuzunden buz pargalarinin
dastugunu gordu.

“Dolu yagiyoor!” dedi tavsan. Bir suire dolunun yagisini izledi camdan. (Cocuklar kagitlarini
ortadan yirtarak ikiye ayirir. iki parcayi Ust Uste koyarak tekrar yirtar ve kiguk parcaciklar
olusturur)

Kagitlar 6gretmenin komutu ile havaya atilir ve “ Simdi de kar yagiyoor!” denir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GEGISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: ISLAKLAR- KURULAR

Sozcikler: Islak- Kuru, Renk, Sekil, Desen, Cizgili, Benekli, Cicekli, Kareli...

Degerler:

Materyaller: Kegelerden Kesilmis Kiyafetler (Corap, Pantolon, Kazak Vb.), Camasir ipi, Mandallar,
Sprey Sise, Su

ERKEN OKURYAZARLIK VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen cesitli renklerde kegelerden pantolon, tisort, etek, elbise, gorap vb. kiyafet modelleri
keser. Kecgeli kalemlerle Ustlerine farkli desenler olusturur. Olusturdugu kiyafetleri masalarin
ustune yan yana dizer. Sinifin iki farkli yerine gamasir ipi baglar.

Cocuklara “ Benim soylediklerimi dikkatlice dinleyip, size tarif ettigim kiyafeti bulmaniz gerekiyor.
Bu kiyafeti buldugunuzda yine soylediklerime dikkat ederek dogru camasir ipine asmaniz lazim.
Bu camasir ipine islak kiyafetleri, buna ise kuru kiyafetleri asmalisiniz “der.

Cocuklari siraile gagirir. Her cocuk igin bir kiyafet ve bir olay anlatir. Ornegin; “Ali o sabah okula
giderken Ustunde yildizlar bulunan sari pantolonunu giydi. Servise binmek icin beklerken hizla
gegen bir araba Ali’nin Ustline camurlu su sigratti” Cocuk 68retmenin tarif ettigi kiyafeti bulur.
Olayda islandigi ve kirlendigi icin islaklarin olacagi gamasir ipine asar. Ardindan sprey sise ile bu
kiyafetin Ustline su sikar.

“Banu ailesiyle birlikte sinemaya gitmek igin hazirlaniyordu. En sevdigi pembe, ¢icekli etegini
dolaptan aldi ve giydi.” Bu komuta uygun kiyafet digerlerinden ayrigtirilir ve kuru kiyafetlerin
olmasi gerektigi camasir ipine asilir.



Tum ¢ocuklar galismaya katilana kadar oyun surduralar. Etkinlikte ayni renkteki Granlerin Gstine
farkli desenler eklenerek ayrintilar arttirilabilir.
Egitim setinin 6. Kitabinin 8 ve 9. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Dinledigimiz dykudeki kahramanimizin ismi neydi?
e Tavineyden hi¢ hoslanmiyordu?
e Sen, tehlikeli durumlar karsisinda kendini nasil koruyorsun?
e Yolculugu sirasinda Tavi hangi hava olaylarini yasadi?
e Hangi hava olayini gcok seversin? Neden?
e Suan hangi mevsimdeyiz ve hangi hava olaylarini yasiyoruz?
e Sana tarif edilen kiyafeti bulurken neler hissettin?
e Kiyafetler neden islanir?
o |[slak kiyafetleri kurutmanin en kolay yolu nedir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



