TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.
Gostergeler

Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

DiL GELiSimI
Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler



Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.
Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cimlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Diz ctimle kurar.

Soru climlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur.

Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister.

Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

Farkl cocuk edebiyati tirlinlerini ayirt eder.

Okuma materyallerinin béliimlerini gosterir.

Okuma materyallerini kullanarak okuyormus gibi yapar.

Her cocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amacglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Bedeninin/beden boélimlerinin pozisyonunu agiklar.

Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Esli ya da grup halinde dans eder.



Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari 6zenli kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yénlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder

KAVRAMLAR
Eski- yeni

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKiNLiK ADI: KITAP TAMIRCILERi

Sozcukler: Eski- yeni
Degerler:
Materyaller: Kitaplar, bant, yapistirici, zimba

FEN, TURKCE VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen kitiiphanede bulunan hikaye kitaplarini bir masanin tstiine yerlestirirken, kitap siirini
soyler. Siir ile cocuklarin dikkatini kitaplara ceker.

KiTAP

Kitap en iyi arkadas,
Bana neyi sorsam soyler.
Ne atlatsa en sonunda,
“Calis, iyi, dogru ol” der.
Geceleri uyumaz o,

Beni kaldirir erkenden.
Okulum gibi guizeldir,
Kitabi cok severim ben!

“Kitaplar bizler i¢in bilgi sandig gibidir. Bol bol kitap okur, 6grenir, bilgileniriz. Bir kitapla uzaya ¢ikar,
baska bir kitapla hayvanlarin seriivenlerine ortak oluruz. Gizemli yolculuklarda kendimizi buluruz. Tabi
kitaplar da okudukga, tipki esyalarimiz gibi eskir, yipranir. Simdi eskimis ve yipranmis kitaplarimizi
kurtarma glnd. Sizler kitap tamircisi olup, bizim yardimimiza ihtiyaci olan eski kitaplari ve yeni
kitaplari ayiracaksiniz. Sonra da eski kitaplar icin neler yapip, onlari nasil kullanilir hale getirmemiz
gerektigini kararlastiracagiz” der.

Kitaplar eski ve yeni kitaplar olarak iki gruba ayrilir. Eski kitap gurubundan hangi kitaba neler
yapilacagi hakkinda fikirler paylasilir. Sayfalari kopmus kitaplarin sayfalari dogru siralanir ve
zimbalanir. Yirtilmis olanlar bantlanir.

Yeni kitaplara gegilir. Kitaplarin cabuk yipranmamasi i¢in sayfalarin nasil ¢evrilmesi, nasil muhafaza
edilmesi gerektigi hakkinda sohbet ve uygulama yapilir.

Ogrencilerin oy birligi ile yenilenen kitaplardan biri secilir ve okunur.

Hikaye okunduktan sonra hikaye ile ilgili sorular sorulur.

Egitim setinin 5. Kitabinin 22 ve 23. Sayfalari tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ESKi MiNDER

Sozclikler: Eski, yeni

Degerler:
Materyaller:



OYUN ETKiNLiGi

Cocuklar ve dgretmen cember olup ayakta dururlar. Ogretmenin sectigi bir cocuk ortaya gecer ve bir
minderin Ustline oturup, elleri ile ylzini kapatir. Cemberdeki cocuklar ve 6gretmen hep birlikte;
“Eski minder, ylziini goster.

GoOstermezsen bir poz ver.

Mutluk mu? Uziintii mii?

Ko6se basinda saskinlik mi?

Hangisi? Sen soyle!”

Sozlerini ritimli bir sekilde sdyleyerek ebenin etrafinda donerler. Ebe “mutlukuk, Gzlintd ve saskinlik”
sozcliklerinden birini secip, soyler. Gozlerini acar ve arkadaslarina bakar.

Arkadaslari ebenin tercih ettigi s6zctgi jest ve mimikleri ile ifade etmeye calisirlar. Ebe iclerinden bir
arkadasini seger. Yeni segilen ebe i¢in oyun yeniden baslar. Oyun tiim ¢ocuklarin ortaya gegmelerine
firsat verilecek sekilde stirdaralir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Evinde cok eski bir kitap var mi?
e Kitap tamircisi olup, eski kitaplari yenilerken neler hissettin?
e Tamir ettigin kitap neyle ilgili olabilir?
e Kitaplari daha iyi korumak icin baska neler yapabiliriz?
o Cok eski yillardan kalma kitaplar nerelerde ve nasil korunuyor olabilir?
e  Oyunumuzun adi neydi?
e Ortaya geldiginde neler hissettin?
e Arkadaslarinin arasindan birisini segerken nelere dikkat ettin?
e Anne ya da babanin eskiden oynadigi bir oyunu biliyor musun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde bulunan kitaplar incelenir. Tamire ihtiyaci olan eski kitaplar ailece tamir edilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



