GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdtrr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Ucan balon, riizgar, gokyuzi, yiksek, alcak, yukari, asagi
Geometrik Sekiller

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GOKYUZUNDE DOLASALIM

Sozcikler: Ugan balon, riizgar, gokyizu, yliksek, algcak, yukari, asagi
Degerler:

Materyaller: U¢an Balon Resmi

DRAMA ETKINLIGI

Cocuklar minderlere daire seklinde otururlar. Ogretmen, ¢cocuklara ugan balon resmi gésterir ve ugan
balon hakkinda c¢ocuklara bilgi verir. Cocuklardan gozlerini kapatmalari istenir.

Ogretmen; “Ucan balonumuz bize yaklasiyor artik biz de balona binip yukari gidebiliriz. Ugan
balonumuz havalaniyor, riizgari hissedebiliyor musunuz? Artik yolculugumuz basladi gokytziine
ylkseldik asagl bakmak ister misiniz?” der. Cocuklar hayallerinde gordiiklerini ve ugan balonla nereye
gitmek istediklerini sdylerler. Drama, cocuklarin da katilimiyla siirdiiriiliir. Bir siire sonra Ogretmen
“Artik yolculugumuz bitti ugan balonumuz algalarak yere iniyor” der ve drama sonlandirilr.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 38 ve 39. sayfa galisilr.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EGLENCELi PANO
Sozcukler: Geometrik Sekiller
Degerler:

Materyaller: Pano, Raptiye, ip

MATEMATIK, OYUN VE HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen daha énceden hazirladigi panoya raptiyeler takar. Panonun tizerinde ipler ile sekiller
olusturur. Sekillerin ne oldugu ve neye benzedigi hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir. Ardindan
¢ocuklar sira ile panoda sekiller olusturur ve bu sekillerin neye benzedigi diger ¢ocuklar tarafindan
tahmin edilir. Tahmini dogru olan ¢ocuk alkislanir ve panoya sekil olusturmak igin kalkar.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
e  Yolculugu hangi ulasim araciyla yaptik?
e Ucan balon gibi gokyliziinde ugan hangi araglar var?
e  GOkylziinde ugan hangi hayvanlar var?
e Gokyuziinde neler var?
e Panodaip ile oyun oynamak eglenceli miydi?
e En begendiginiz sekil ne oldu?
e ipyerine baska ne kullanarak panoda sekiller olusturulabilir?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Yiksek, alcak ve yukari, asagi kavramlari ile ilgili cikti materyal hazirlanarak eve génderilerek
kavramlarin pekismesi icin aile ile evde yliksek ve alcaktaki nesneler 6rnek verilerek desteklenir.
Nesneler yukari ve asagi konularak “simdi oyuncak nerede? Yukarida mi asagida mi?”’ diye sorularak
kavramlar pekistirilir.

Evde kagit, oyun hamuru, bagcik kullanarak sekil verme ¢alismasi yapilmasi séylenir.

UYARLAMA
Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel

Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda diizenlenir.



