TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.



Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.
Konusmalarinda zamirlere yer verir.
Konusmalarinda edatlara yer verir.
Sozciiklerdeki ekleri dogru kullanir.
Sozcuklerdeki dil bilgisi hatalarini séyler.
Sozciklerdeki dil bilgisi hatalarini diizeltir.

Kazanim 5. So6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cimlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Diz climle kurar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Baglamdan yola gikarak bilmedigi sézciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler

Cimlenin/olay 6rglstiniin/éykinin sonucunu tahmin eder.
Cumle/olay érgusii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkli yénlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figlrler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batlanltgi olan bir resim cizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali calgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlar dretir.



KAVRAMLAR
Saglkl, Sagliksiz
Duygular

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: CUMLE TAMAMLAMA OYUNU

Sozclikler: Saghkli, Sagliksiz
Degerler:
Materyaller: Kahvaltilik yiyecek resimleri, makas, karton, yapistirici

TURKGE ETKIiNLIGi

Ogretmen gocuklara saglikl olabilmek icin sabah kahvaltisinda neler yememiz gerektigini sorar. Alinan
cevaplar dinlenir. Ardindan kahvaltida yenmesi gereken gidalarin resimleri gikarilir ve ¢ocuklara
dagitilir. Cocuklara ‘Climle Tamamlama Oyunu’ oynayacaklarini sdyler. Cocuklar resimleri inceledikten
sonra 6gretmen ciimleyi baslatir. Cocuklar tamamlar. Ornegin 6gretmen ‘Kahvaltida bir
bardak......(meyve suyu, thlamur, sit) der. Climleyi yarim birakir. Cocuklar bosluk doldurma yapar. Ayni
zaman da sorunun cevabinin resmi kimde ise o ¢ocuk ilgili resmi havaya kaldirarak arkadaslarina
gosterir.

Kahvaltida bir bardak......(thlamur, meyve suyu) igilir.

Kahvaltida bir dilim......(peynir) yenir.

Kahvaltida birkag tane ......(zeytin) yenir.

Kahvaltida bir dilim....... (ekmek) yenir.

Kahvaltida bir tane ......(haslanmis yumurta) yenir.

Kahvaltida sebze olarak.....(domates salatalik) yenir.

Kahvaltida tavada .......(yumurta) yenir.

Kahvaltida yesil... (zeytin, salatalik) yenir.
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Kahvaltida siyah....(zeytin ) yenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 5. Kitap 8. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: EGLENCELi BALONLAR

Sozciikler: Duygular
Degerler:
Materyaller: Balonlar

OYUN ETKiNLiGi

Sinifa renkli balonlar getirilir. Balonlar ¢ocuklar tarafindan sisirilir. Sisirilen balonlarin izerine mutlu,
Gzgln, kizgin, saskin yiz ifadeleri gizilir ve balonlar havaya atilir. Ritim esliginde balonlarla oynanir.
Ritim durdugunda g¢ocuklar ellerindeki yiiz ifadesine gore yilz ifadesini yapar. Ritim basladiginda tekrar
balonlarla hareket edilir. Birkag kez tekrar edilir.

Oyun sonrasinda balon patlatma yarismasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Kahvaltida olmasi gereken yiyecekler nelerdir?
e Kahvalti neden 6nemlidir?
e Kahvalti etmezsek ne olur?
e Balon sisirmek zor muydu?
e Balonlara hangi yuz ifadelerini gizdik?
e Bu yiiz ifadesi hangi duyguya ait biliyor musun?
e Mutlu olunca yizin nasil gértinir? Peki kizgin olunca?...
e Kim en ¢ok balon patlath?
e Balon patlarken nasil hissettiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



