GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adr:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6. Gunluk yagsamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen sembolun anlamini/iglevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun semboll gosterir.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir. Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir. Konusmayi baslatir.

Konusmayi surdurdr. Konusmayi sonlandirir. Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir. Nezaket sozcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin
bir sekilde dinler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina aciklar. Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit
verir. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla
iliskilendirir. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kuguk kaslarini kullanarak gug gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar. Nesneleri eger/buker.

Nesneleri dondurur. Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢cevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler

Kendisinin fiziksel/kigisel 6zelliklerini soyler.

Aile Uyelerinin/yakin ¢evresindeki bireylerin fiziksel/kisisel 6zelliklerini betimler.
Kisisel segimlerinin farkina varir. Farkli gruplarin degerli bir Gyesi oldugunu belirtir.
Kisisel 6zelliklerini/se¢cimlerini baskalariyla karsilastirir.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.



Gostergeler

Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.

Bagskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine érnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Isim/Ad
Duazenli, Daginik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “MAKASIM NE YAPAR?”

Sézcikler: isim/ Ad

Degerler:

Materyaller: Makas, eski gazete, eski dergi, yapistirici

OYUN SANAT ETKINLIGi

“Senin adin ne” adli ritimli oyun gocuklarla birlikte oynanir. Oyunun soézleri birkag¢ kez tekrar
edilerek soylenir.

Cocuklar 6gretmenle birlikte halka olurlar. Bir gocuk halkanin ortasinda durur. Ritimli bir sekilde
soru sorulur. Ritimli bir sekilde cevap alinir ya da gocuk sadece ismini soyler.

Sonra kendisinin yerine gegmesi i¢in bir arkadasini seger. Ve soru tekrar sorulur oyun boyle
devam eder. Herkes kendisini tanitinca “Memnun olduk, tanismak guzeldi.” gibi sdzler sdylenir.
Soru: Butun sinif

Senin adin nedir, soyle bize/2

Cevap: Cocuk

Benim adim Mehmet/2

Soru: Butun sinif

Senin adin nedir, soyle bize/2

Cevap: Cocuk

Benim adim Neslihan/2



Masalara dergi ve gazeteler yerlestirilir. Cocuklarin gazete ve dergileri bir miiddet incelemelerine
izin verilir. Cocuklardan istedikleri bir sekli keserek ¢ikarmalari istenir. Kesilen sekiller birlikte
degerlendirilerek buylk bir fon kartonuna yapistirilip sinif panosunda sergilenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 7. ve 8. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “HER SEY YERLI YERINE”
Sozcukler: Duzenli, Daginik

Degerler:

Materyaller: Boya Kalemleri, Kagit

OYUN ETKIiNLIGi

Ogretmen cocuklara siniftaki 5grenme merkezlerini gezdirerek tanitir. Tanitimin ardindan
cocuklarla 6grenme merkezlerinde nelerin oldugunu daha iyi 68renebilmeleri igcin bir oyun
oynatir.Ogretmen, bazi 8renme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklarini tasiyip ortaya
getirmelerini ister. Cocuklar dagitilan 6grenme merkezi sayisi kadar gruba ayrilir. Her gruba bir
68renme merkezini dizenleme gorevi verilir. Cocuklar 6grenme merkezine ait esyalari yerlestirir.
Hangi merkezin daha dnce dizenlendigine bakilir. TUm gocuklar tebrik edilir.

Oyunun arkasindan ¢ocuklar sanat merkezine gecerek hayallerindeki oyuncagin resmini
yaparlar.

OGRENME MERKEZINDE OYUN
Etkinlikten sonra gocuklar 6grenme merkezinde bir siire serbest oyun oynar. Ogretmen serbest
oyun sirasinda gozlem yapar ve gozlemlerini kaydeder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Siniftaki arkadaslarinizdan hangilerinin ismini 6grendiniz?
e Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?
e Daha 6nce makas kullandiniz mi?
e Makasla neleri kesebiliriz?
e Yaptiginiz resim neyi anlatiyor?
e Sinifimizda hangi 6grenme merkezleri var?
e En cok hangi 6grenme merkezini sevdiniz?
e Baska nasil bir merkez olmasiniisterdiniz?



AILE/TOPLUM KATILIMI

Ailelerden cocuk ile girilen yeni ortamlarda gcocugun kendini tanitmasi igin firsatlar olusturmalari
istenir. Yabancilarla tanismak igin adini sormasi gerektigi, kendi adini sdyleme, tanistigima
memnun oldum deme ve sohbet sirdirme becerilerinin desteklenmesi istenir.

Evde cocuga ait; oda, dolabi, oyuncak kutusu gibi bélumleri cocuk ile birlikte dizenlemeleri ve
odanin duzenini koruma konusunda ¢ocuga sorumluluklar verilerek gocuk gorevini yaptiginda
tebrik kelimeleri ile gocugun 6zguveninin desteklenmesi istenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi
Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



	Öğretmen çocuklara sınıftaki öğrenme merkezlerini gezdirerek tanıtır. Tanıtımın ardından çocuklarla öğrenme merkezlerinde nelerin olduğunu daha iyi öğrenebilmeleri için bir oyun oynatır.Öğretmen, bazı öğrenme merkezlerinin materyallerini ve oyuncaklar...
	Oyunun arkasından çocuklar sanat merkezine geçerek hayallerindeki oyuncağın resmini yaparlar.

