TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigl nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin gindelik hayattaki 6nemini acgiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayliyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilari eglestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.



DiL GELiSimI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla acgiklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi sozcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli ydnde/formda/hizda yurar.

Farkli ydonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkli ydnlere uzanir.
Surunerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir yukseklikten atlar.

Belirli bir ylkseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Gzerinde sicrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete bagslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkliyonde/formda/hizda yurur.
Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strddrar.
Nesneyi birakarak hareketini strdurur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 6. Kii¢iik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini e zamanli ve koordineli hareket ettirir



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gcizimlerde kendine 6zgu imgeler kullanir.
Figurlerinde ayrinti kullanir.

Anlam butunlugu olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogagclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
icat
Donmak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: SAYI KARTLARI

Sozciikler: icat
Degerler:
Materyaller: Sayi Kartlari, icat Resimleri



MATEMATIK, OYUN, HAREKET, ERKEN OKUR YAZARLIK ETKiNLiGi

Cocuklarin farkli dusunmesi, farkl fikirler Gretebilmeleri icin evde dustnulen ve gizilen icatlarin
resimleri ¢ikarilir. Ogretmen gocuklarin tek tek resimlerini arkadaslarina géstermesini ve
dusiindiigl icadi arkadaslarina anlatmasini ister. icatla ilgili gocuklara sorular sorulur. “Neden
boyle bir sey yapmak istiyorsun? Bunu dustinurken yardim aldigin bir seyler ya da kisiler oldu
mu? icatlar ne ise yarar? Diisiind(igiin icat bize ne saglar?

Ogretmen, 1-10 arasi sayi kartlarini daginik olarak yere koyar. Cocuklar siraya girer. Sirayla
cemberleri yerdeki rakamlardan birinin Ustliine atmaya galisirlar. Cember hangi sayinin ustiine
gelmisse atan ¢ocuk o kadar sayida nesne getirir ya da o kadar sayida bir hareket yapar.
(z1iplamak, adim atmak, yere vurmak vb.) Batun ¢ocuklarin katilimi saglanarak etkinlik
surdaraldr.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 33, 34 ve 35. Sayfalar ¢alisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DEGME DONARSIN

Sozcikler: Donmak
Degerler:
Materyaller: Toplar

OYUN VE HAREKET ETKIiNLiGi

Cocuklara uzaklarda bir gezegen oldugu bu gezegende herkesin ziplayarak yturadugu ama
birbirlerine temas ettiklerinde donup kaldiklari séylenir. Simdi bu gezegenin gocuklari bir oyun
oynayacaklar. Ama sakin birbirinize carpmayin, degmeyin, yoksa donup kalirsiniz. Cocuklar iki
grup olur. Siraya girerler. Her grubun 6ntine bir sepet top konulur. Karsiya da bos sepetler
konulur. “Basla” komutuyla cocuklar birer top alir, ziplayarak ilerler ve karsidaki sepete koyar. iki
cocuk ziplayarak giderken birbirlerine degerlerse donup kalirlar. Sira arkadaki cocuklara gelir.
Siradaki gocuklar ilerlerken donan gocuklarin etrafindan ziplayarak dolasir. En gok top tasiyan ve
donmayan Uyesi olan grup oyunu kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gecilir. Ellerin nasil ylkanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e catlarinsanlarin neisine yarar?
e catlari kimleryapar?
e Sayi kartlari oyununu oynamak ne hissettirdi?
e Birbirinize degmeden ziplamak nasil bir duygu?
e Kimler dondu?

o Donanlari hareket ettirmek igin oyuna nasil bir kural getirebiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Cocugun “Sayi Kart1” Etkinligi icin evde yeni icat distinmesi tesvik edilir. Dislnilen icat bir kagida
cizilir ve Uistline ismi yazilarak ertesi glin okula getirilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



