TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler
Konusmalarinda isimlere yer verir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zglin Grinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bolimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.



Kazanim 3. Nesne/arag¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Farkh buyuklikteki toplari ziplatir.

Park/bahge oyun arag-gereclerini kullanir.
Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 7. Kiguk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri eger/buiker.

Nesneleri donddrdr.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin cevresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler
Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

KAVRAMLAR
Doku, Yumusak, Sert, Parlak, Mat, PlrGzlG, Pirizsiz...

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: KUZU SUSLEME

Sozcikler: Doku, Yumusak, Sert, Parlak, Mat, Pirizli, Plriizsiz...
Degerler:
Materyaller: Kuzu resmi, Pamuk, Yapistirici, Parmak boyasi, Siis malzemeleri

SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen etkinlige baslamadan dnce sinifa cocuklardan istenilen pul, boncuk, pamuk, boya gibi artik
materyalleri getirip, nesnelerin isimlerini, renklerini, sekillerini, dokularini sorar.
Daha sonra Egitim seti 39. Sayfadaki kuzu resmi bulunan sayfa cocuklara dagitilr.

Pamuk ve yapistirici kullanarak kuzularin siislenmesine firsat verilir. Kuzulara pamuk yapistirildiktan
sonra siyah renkli parmak boyasi kullanilarak kuzularin bazi kisimlarina siyah benekler yapilir. Bir siire
hep birlikte kuzu sesi ¢ikartilir. Etkinligin ardindan etrafa sagilan pamuk, kagit, yapistirici vs. birlikte
toplanir ve eller yikanir. Tamamlanan galismalar evlere génderilir.

Kuzu etkinliginin ardindan, egitim seti 38. Sayfadaki ip etkinligi de tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TOP ATMA

Sozclikler:
Degerler: Digerkamlik
Materyaller:

OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar, daire seklinde otururlar ve ¢ocuklardan bir tanesi ortaya geger. Ortadaki ¢ocuk yandaki
cocuklardan istediginin adini sOyler ve topu ona atar. Adi séylenen ¢ocuk topu yakalamaya calisir. Ayni
sekilde halkadaki cocuklar da ortadakine atar. Ortadaki cocugun maksimum g kisiye top atmasina izin
verilir ve ardindan ortadaki degisir. Bitlin cocuklarin ortaya gegmesine firsat verilir. Etkinlik,
cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdralar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.

Kuzuyu ne ile sisledik?

Kuzulari sever misin?

Kuzular nasil ses gikarir?

Topu atarken ya da tutarken zorlandin mi?
Arkadaslarinla oyun oynamak eglenceli mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden kuzu stisleme etkinligi icin istenen pul, sim, boncuk, pamuk gibi malzemelerin okula
gelirken getirilmesi istenir. Hazirlanan materyal eve génderilir ve anlatmasi istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



