TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine goére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 13. Nesne/varlklari élger.

Gostergeler

Nesne/varliklarin dlgulebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak olger.
Olgme sonucunu soyler.

Olgme sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Standart 6lcme araglarinin islevlerini agiklar.

Olgiilmek istenen 6zellige uygun standart 6lgme aracini seger.



DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanuir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konugmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sdzcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartir.

Nesneleriyirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri takar.

Nesneleri cikarir.

Nesneleri acar.

Nesneleri kapatir.

Nesneleri eger/buker.

Nesneleri dondarar.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.
Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.
Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 10. Muzik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler



Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Vurmali ¢algilan kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayl hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkl hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgtin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Buyuk, ktguk, sert, yumusak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: OYUN HAMURU

Sozcukler: Buyuk, kiguk, sert, yumusak
Degerler:
Materyaller: Oyun hamuru, artik materyaller

SANAT ETKiNLiGi



Cocuklar masalara alinir. Hep birlikte oyun hamuru yapilir. Hamurun yogrulma asamasinda
sert- yumusak karsilagtirmalari yapilir. Oyun hamurunun renkleri, kivami, dokusu ile ilgili
konusulur. Oyun hamuru degisik parcalara bolunerek pargalar arasinda blyuk-kuguk
kiyaslamasi yapilir. Ardindan oyun hamuru her gocuga esit miktarda pay edilir. Masaya farkl
artik materyaller, iz gikaran malzemeler yerlestirilir. Cocuklarin dnlerindeki hamurlari
sekillendirerek figlrler olusturmalari igcin zaman verilir. Biten galigsmalarin ne oldugu sorulur.
Cocuklarin anlattiklari dinlenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 12 ve 13. Sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: AGACLARIN DUYGULARI

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Kapakl Kutu

DRAMA ETKiNLiGi

Hep birlikte “Ben Bir ASacim” isimli parmak oyunu oynanir. Cocuklardan birer agac olduklarini
hayal ederek sinifin degisik yerlerinde durmalari istenir. Bilgisayar yarimiyla yagmur, rtizgar,
nehir, gok guraltisuy, firtina, kus sesleri dinletilir.

Cocuklara; ses efektlerine uygun olarak “Gokyuzu bulutlarla doldu, gok gurlemeye, simsek
cakmaya basladi... Sakir sakir yagmur yagiyor, her yer islandi... Bir riizgar gikti, ilk ilk esmeye
basladi... Rizgar siddetlendi firtina oldu... Lapa lapa kar yagmaya basladi...” vb. yonergeler
verilir. Sesler kapatilir. Kar tanesi en yuksek dalimiza kondu, simdi eriyor. Yapragimizin tizerinde
bir tirtil dolasiyor sevimli bir solucan kdklerinizi gidikliyor vb. ydnergelere verilerek drama devam
ettirilir. Etkinlik sonunda gocuklarin agac rolinde iken farkli durumlarda kendilerini nasil
hissettikleri hakkinda konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Etkinligimizin en gok hosunuza giden yani neydi?
e Hangirenklerde oyun hamuru yaptik?
e Oyun hamuruyla baska neler yapabiliriz?



e Agac oldugunda yagmur yagarken neler hissettiniz?
e Agaclar Gzalir mu?

e Sizce agacglar nasil mutlu olurlar?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta dzel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Gocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



