TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.
Gostergeler

iki, ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.
Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.



Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Verilen kodlamadaki hatayi bulur. Verilen kodlamadaki hatayi diizeltir

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurur.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler

Kurallarin ortama gore degisiklik gosterebilecegini soyler.

Farklh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini acgiklar.
Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.
Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgli ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR

Trafik, trafik kurallari, trafik isareti, kavsak, yaya, yaya gecdi, trafik lambasi, stricd, tasit

ileri, Geri, Sag, Sol
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere

uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: TRAFIK KURALLARI

Sozcukler: Trafik, trafik kurallari, trafik isareti, kavsak, yaya, yaya gecdi, trafik lambasi, stricd, tasit
Degerler:
Materyaller: Oyuncak direksiyonlar, trafik lambalari ve drama aksesuarlari

HAREKET VE DRAMA ETKiNLiGi

Cocuklara trafikle ilgili gorlintller seyrettirilir. Trafikte yayalarin, araglarin durumlarina dikkat gekilir.
Trafik kurallarindan bahsedilir. Ardindan ¢ocuklar oyun salonunda toplanir. Drama 6ncesi Isinma
hareketleri yapilir. Tirmanma, inme, engelden atlama, stirinme, yuvarlanma vb. hareketlere yonelik
yonergeler verilerek cocuklarin dramaya isinmalari saglanir. Cocuklara kamyon, taksi ve motor
sdricusl, yaya, cocuk, yasli vb. roller verilir. Ardindan genis bir alana tahta kalemi ile kesisen yollar,
yaya gegcitleri, kavsaklar, kdpriiler, trafik isaretleri, trafik lambalari vb. bélimler gizilir. Ogretmen eline
kirmizi, sari ve yesil fon kartonlarindan kesilmis daireler alir ve trafik lambasi olur.

Cocuklarin, trafige cikan sirtctler ve yayalar olmak tizere hayali sekilde yollar tizerinde dolasmalari
istenir. Bu sirada kavsaklarda, yaya gecitlerinde ve trafik lambalarinda uyulmasi gereken kurallar
hatirlatilarak rehberlik edilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 9,10,11 ve 12. Sayfalar galisilr.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: UZAKTAN KUMANDALI ARABALAR

Sozcikler: ileri, Geri, Sag, Sol

Degerler:

Materyaller:

OYUN ETKiNLiGi



Cocuklarla genis bir alana gegcilir. Yere 3-4 m uzunlugunda bir ¢izgi cizilir. Cocuklarin yan yana ¢izgi
lzerinde siraya girmeleri istenir. Her ¢ocuk bir araba ismi alir. Rengine markasina ve modeline kendisi
karar verir. ismini aldigi arabanin nasil ¢calistigl, kornasinin nasil ¢aldigi, hangi islerde kullanildig:
hakkinda bilgi verir. Ogretmen cocuklarin aldigi sari taksi, kirmizi tir vb. isimleri biyiik harflerle
kagitlara yazar ve cocuklarin yakalarina takar. Ogretmen, elinde kumanda varmis gibi yapar. “Simdi
hepiniz bir uzaktan kumandali araba oldunuz. Digmenizi agip sizi ¢alistiracagim” der. Cocuklarin
burunlarina dokunur ve hepsini ¢calisir hale getirir. Ardindan kumandanin diigmesini ¢eviriyormus gibi
yapar. “Sari taksi iki adim 6ne dogru ilerliyor, kirmizi tir 3 adim 6ne dogru ilerliyor; sari taksi sola
donlp 3 adim gidiyor; kirmizi tir sola dontip 5 adim ilerliyor” gibi yonergelerle ¢ocuklarin belirtilen
sayllarda adim atarak ileri- geri, saga- sola dogru ilerleme hareketleri yapmalari saglanir. Bitiin
¢ocuklar oyuna katilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Drama i¢inde hangi rolde bulunmak daha ¢ok hosunuza gitti?
o Trafikte bir yaya olarak dikkat etmemiz gereken kurallar nelerdir?
e Yayalar karsidan karsiya gegcmek icin nereleri kullanmalidirlar?
o Trafik lambasinda kag tane isik vardir? Renklerini sdyler misiniz?
e Uzaktan kumandali arabaniz var mi? Ne renk? Hangi model?
e Uzaktan kumandali araba oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?

® Yanindaki arabaya ¢arpmadan hareket etmek zor oldu mu?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



