TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdurr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir. Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari glinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

DiL GELiSIMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zglin trinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler
Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gosterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Gece, Glindiz, Aydinhk, Karanlik, Dinya, Glines, Ses

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 5grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: GECE-GUNDUZ

Sozcikler: Gece, Glindiiz, Aydinlik, Karanhk, Diinya, Giines
Degerler:
Materyaller: Diinya maketi, El feneri

FEN ETKiNLIiGi

Ogretmen cocuklara Gezegenler ve Giines Sistemi ile ilgili kisa bir video izletir ve “gece-giindiiz”
deneyi yapacaklarini sdyler. Daha sonra ¢ocuklara kire ve fener gosterilir. Kiirenin tstiinde
yasadigimiz diinyayi, fenerin de glinesi temsil ettigi sdylenir. (Diinya maketi temin edilirse daha giizel
olur) Fener aclilir ve kiire fenere dogru yaklastirilir. Fenerin kiireye yansidigi boliminin aydinhk mi,
karanhk mi oldugu sorulur. Daha sonra aydinlik bélimde “glindiiz” karanlik bélimde ise gece oldugu
soylenir. Deney, istekli cocuklar tarafindan tekrarlanir.

Cocuklarin sabah neler yaptiklari, 6glen neler yaptiklari, 6gleden sonra neler yaptiklari ve aksam neler
yaptiklari hakkinda sohbet edilir. Glindiiz ve Gece neler yapildigi konusulur.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 4. Kitap 28 ve 29. Sayfalar calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: SESLERi TANIMA

Sozcikler: Ses
Degerler:
Materyaller: Ses cikaran cesitli malzemeler, Anahtar, tencere, kasik, kagit vb.

OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar, daire seklinde minderlere oturtulur. Oynanacak oyun hakkinda bilgi verilir. Uyku bandi ile
cocuklarin gozleri kapatilir. Farkli nesnelerden gikan sesleri dinletilir. (Anahtar, bardak, kasik, tencere,
tahta cubuk, kagit yirtma vb) Sesleri bilen ¢ocuk tebrik edilir.

Daha sonra gocuklarin her birine bu seslerden birini gikarma ve arkadaslarina sorma imkani verilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Gece olunca gokytziinde neler gorilir?



e Gindiz nasil aydinhk olur?

e Gozleriniz baglandiginda ne hissettiniz?
e Hangi nesnelerin seslerini duydunuz?

e Sesleri hangi duyu organimizla duyariz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Evde cocukla gece ve Glindliz oyunu oynanmasi onerilir. (Gece deyince uyuma, glindiiz denince
uyanma seklinde oynanir.)

Cevredeki nesnelerin nasil ses ¢ikarttigi ile ilgili taklit oyunu oynanmasi istenerek ses farkindalgi
gelistirilmesi evde desteklenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



