TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.



DiL GELiSimI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkl zeminlerde cizim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bUtinlGgil olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler

Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyay! yerine kaldirir.

Esyalar katlar.

Esyalari asar.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

KAVRAMLAR
Gece, uyku, riiya
oda, dizen

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: RUYA

Sozcikler: Gece, uyku, riya
Degerler:
Materyaller: A4 kagit, Pastel boya

Drama, Sanat ETKiNLiGi

Cocuklarla neden uyunmasi gerektigi hakkinda konusulur. Ogretmen gece olunca neler oldugu
hakkinda ¢ocuklara sorular yoneltilir.

Ogretmen; Riiya gezisine cikacagiz” der ve cocuklardan gézlerini kapatmalarini ister. Ogretmen;
“Simdi uyuduk ve herkes riiya gérmeye basladi” der. Cocuklar uyurken ninni dinletilir. Ogretmen,
cocuklarin gevsemeleri icin rahatlatici ciimleler soyler. Bir siire sonra “Artik uyanma vakti geldi”
denilerek cocuklar uyandirilir. Cocuklara sira ile riiyalarinda neler gordiikleri sorulur. Ardindan A4
kagitlari ve pastel boyalar dagitilir. Gorlen riyalarin resminin gizilmesi istenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 26. Sayfa calisilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DUZENLi ODAM

Sozciikler: Oda, Dlizen
Degerler:
Materyaller: Lego ve bloklar

Tiirkge, Drama ETKINLIiGi

Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur. “Dizenli Odam” isimli el ve parmak oyunu birkag kez okunur.
Ardindan cocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.

Diizenli Odam

Sabah oldu hadi uyan, (Uykudan uyanma hareketi yapilir)

Yatagini topla (Elle yatak diizeltme hareketi yapilir)

Pijamani katla (Kiyafet katlama hareketi yapilir)

Odani diizenle (Ellerle yukari asagi toplama hareketi yapilir.)

Mis gis gline basla (gllimseyerek tamam isareti yapilir)

Ardindan lego ya da bloklarla gocuklarin hayalindeki odayi yapmalarina firsat verilir. Yatak, dolap,
masa vb. Oda yapmayi tamamladiktan sonra neler yaptiklarini anlatmalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Uyku neden faydahdir?
e  Etkinlikte en ¢ok sevdiginiz sey ne oldu?
e Riiyanizda neler goérdiiniz?
e Parmak oyununu bir kez daha tekrar eder misiniz?
e (Odanizi diizenli gordiiglintizde kendinizi nasil hissediyorsunuz?
e Daginik bir odada yasamak hosunuza gider miydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



