TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 6. Guinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen sembollin anlamini/iglevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolu gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine goére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirr.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler

Cevresindeki/gunluk yasamindaki basit értuinttleri gosterir.
iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kurali séyler.
Modele bakarak oruntuyl kopyalar.

Ozguin érintdler olusturur.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigl nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin gundelik hayattaki 6nemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.



Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan once ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Nesne gruplari ile sayilar eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini egs zamanli ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Ara¢ gerec¢ kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢cin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Geometrik sekiller
Yedi

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyactiicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEKILLERLE RESIM

Sozcikler: Geometrik sekiller
Degerler:
Materyaller: Yazi Tahtasi ve Tahta Kalemi

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Tahtaya geometrik sekiller cizilir. Bu sekillerin isimleri ve neye benzedikleri hakkinda konusulur.
Cocuklar tahtaya sirayla kaldirilir. Her gocuk icin tahtaya kesikli ¢izgilerle bir sekil gizilir.
Sekillerin gizim yonleri ok isaretleri ile vurgulanir. Cocuklardan kesikli cizgileri birlestirerek
geometrik sekli tamamlamalari istenir.

ikinci asamada tahtadaki bu sekli kullanarak bir resim yapmalari istenir. Her gocuk kendi seklini
o0zgun bir sekilde resme donusturar. Daha sonra siniftan bu sekle benzeyen bir materyal ya da
esya bulmaya calisir. Her gcocuga ayri ayri firsat verilir. Ve gcocuklar tebrik edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: 7 ETKINLIKLERi

Sozcikler: Yedi
Degerler:
Materyaller: Kum tepsisi

MATEMATiK, SANAT OYUN ETKiNLIiGi

Ogretmen ders 6ncesinde ¢ocuklara kum tepsisi hazirlar ve gocuklarin parmaklariyla 7 sayisini
yazmalarina firsat verir.

Ardindan ¢ocuklar hilal seklinde otururlar ve arkalarini dénerler. En bastaki cocuk 6nunu déner
ve “1” der. Yanindaki gocuk 2, onun yanindaki 3 seklinde gocuklar 6ne dontp saymaya devam
eder. 1’den 7’ye kadar olan sayilar bu sekilde sayilarak cocuklarin ilgisine gore etkinlik
surduruldr. (Cocuklarin algisina gore bu sayi 10’a kadar da devam edebilir.)

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Hangi sekiller vardi?
e Sen, seklini nasil bir resme donusturdun?
e Kuma 7 sayisini yazmak ne hissettirdi?
e Hangi sayilari 6grendik?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocukla yolda yirirken, bir yere giderken ¢evresinde gordiigu seylerin hangi sekillere benzedigi ile
ilgili sohbet edilmesi 6nerilebilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



