GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiglik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.



Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiguk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Aracg gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.

Kalem tutmak icin Gi¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgilin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Doku, purizli, plrizsiz, sert, yumusak vb.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: “DUYU KUTULARI”

Sozcukler: PlrizlQ, purizsiz, sert, yumusak vb.

Degerler:

Materyaller: Kutu, Cesitli kiiclik esya, oyuncak, malzeme, boncuk vb.

MATEMATIK, OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen gocuklara dokunma duyularini ve gérme duyularini kullanacaklari bir oyun oynayacaklarini
soyler.

Daha 6nceden belli sayida 10 tane Usti delinmis icine bazi nesneler konmus kutular yan yana masaya
dizilir. Kutularin én yiiziinde soru isaretleri vardir. Her bir kutuda bir nesne vardir. Ornegin; cam
kozalagl, yaprak, cubuk, deniz kabugu, tas vb.

Kutularin 6nilinde bu nesnelerin resimleri eslenmeden karisik olarak konmus olmalidir.

Cocuk masaya davet edilir. Elini kutuya sokmasi, kutunun icinde ne oldugunu tahmin etmesi istenir.
Tahminde bulunurken resimlere bakarak yardim alabilir.



Tahmin ettikten sonra nesneyi ¢ikarir ve tahminiyle karsilastirir.
Sonra nesneyi 0 nesneye ait resmin Ustline koyar. O nesnenin ne ise yaradigini séyler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “HAYDI ESLESTIR”

Sozcikler: Doku, plrizli, plrizsiz, sert, yumusak tiyld, tlysiz vb.

Degerler:

Materyaller: Karton kutular, Nesne resimleri, Kece, Deri, Kumas, Zimpara Kagidi, Eva

MATEMATIK VE OYUN ETKiNLiGi

Nesneleri resimleriyle eslestirme etkinligi icin siniftan bir kisim esya alinir. Kalem, boya kutusu, cd,
oyun hamuru kutusu, cetvel, lego, mandal, plastik catal, anahtar, simdiye kadar 6grenilen rakamlar
masaya konarak bir sayfanin igine her birinin ayri ayri kaliplari gizilir.

Sayfa dolduktan sonra ¢ogaltilir ve cocuklara dagitilir. Cocuklara bu resimlerin bu esyalara ait oldugu
soylenir. Ve tek tek resimler isaret edilerek hangi esyanin resmi oldugu sorulur.

Cevaplar alindiktan sonra esyalar cocuklara verilir ve esyalarin resimlerinin Ustline eslestirilerek
konmasi istenir.

Cocuklar sanat etkinligi icin masalara alinir. Daha 6nceki etkinliklerden artan malzemeler ¢ocuklara
dagitlir.

Kece, deri, kumas, eva vb. Kigik parcalar halinde kesmeleri istenir. Kesilen malzemeler karistirilir.
Ayni olan malzemeler tekrar bir araya getirilerek gruplanir. Sonra malzemeler tekrar karistirihr.
Gonulla bir cocugun gozleri kapatilir. Malzemeleri dokusuna, yumusakligina, sertligine gore tekrar bir
araya getirip gruplamasi istenir. Sonra kesilen malzemeler A-4 kagidina yan yana yapistirarak kolaj
¢alismasi yapilir. Calismalar panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Baska hangi nesnelerle bu oyunu oynayabiliriz?
e Dokunarak tahmin etmekte zorlandiniz mi?
e Resimler nesnelere benziyor mu?
e Nesneleri resimlerinden taniyabildiniz mi?
e Dokunarak eslestirmek mi daha kolay gorerek eslestirmek mi?
o GoOzleriniz agik mi kapali mi oyun oynamak daha eglenceli?
e Sert olan malzemeler hangileriydi? Yumusak olan malzemeler hangileridir?
e Bu malzemelerle baska neler yapabiliriz?



AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde aile veya arkadaslari ile icini gostermeyen bir posete ¢esitli doku, bliytkliik, kiicliklikte olan
malzemelerden koyularak icindekini gormeden ne oldugunu tahmin etme oyunu oynanmasi istenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



