TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlini olusturur.
Parca ve bitln iligkisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla ydnergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.



DiL GELISiMi

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleriinceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yiikseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

Kazanim 6. Kiigilik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgtin Grlnler olusturur.

KAVRAMLAR
Simetri, Ziplamak

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SANAT, OYUN, SiIMETRI

Sozclkler: Simetri
Degerler:
Materyaller: Sulu Boya, Beyaz Kagit

ERKEN OKURYAZARLIK, SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen, cocuklara “Bugiin bir resim yapacagiz ancak bu resmin iki tarafi da ayni olacak.” der.
Oncelikle resim kagidi ortadan ikiye katlanir. Cocuklar parmaklariyla katlanan kisma bastirir ve kagidin
ortasinda bir cizgi olustugunda kagidi tekrar acarlar. Tipki bir defterin iki sayfasi gibi olur. Sonra bu
sayfalardan birine parmak boyalarindan kiiglik damlalar yaparlar. Ardindan kagidi tekrar ikiye katlanir
ve (izerine bastirilir. Kagit tekrar agildiginda birbirine simetrik olan bir resim ortaya ¢ikar. Ogretmen
ayna oyununu oynatmak icin cocuklari oyun alanina alir. Oyuna baslamadan énce (varsa) buyik bir
ayna 6nilinde ¢ocuklarin kendi hareketlerini incelemelerine firsat verilir. Ardindan ¢ocuklar, daire
olarak oturur. Sayismaca ile iki oyuncu segcilir. Secilen oyuncular ortada karsilikli dururlar. Kendi
aralarinda anlasarak Ayna ve Cocuk karakterlerini belirler. Ayna olan gocuk agzini bilkme, basini
oksama, duygulari gésterme gibi kendi belirleyecegi hareketleri yapar, karsisindaki cocuk da aynisini
yapmaya calisir.

Daha sonra ayna ve ¢ocuk yer degistirir ve etkinlik boylece tekrarlanir. Her grup sonunda yapilan
taklitler ve hareketler hakkinda degerlendirmeler yapilarak oyun strdirldr.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 31 ve 32. Sayfa ¢alisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: ZIP ZIP ZIPLARIM

Sozclikler: Ziplamak



Degerler:
Materyaller: Cuval/torba, pinpon toplari, sepet

TURKCE, DRAMA ETKINLiGi

Cocuklarla isinma hareketleri yapilir. Ogretmen yere baslangig ve bitis gizgileri gizer. Cocuklar iki gruba
ayrilir. Cocuklar ritim esliginde 6nce baslangig cizgisinden baslayip cift ayak ziplayarak bitis cizgisine
varmaya calisirlar. Ardindan baslangig cizgisinden guval giyilip ziplayarak bitis gizgisine varilir. En ¢abuk
bitis cizgisine ulasan grup birinci olur.

Isinma oyunundan sonra diger oyuna gecilir. Cizginin baslangic ve bitis noktalarina her iki grup icinde
sepetler konulur. Baslangi¢ sepeti pinpon toplariyla doludur. Bitis sepetleri ise bostur. Cocuklar esit
sayida iki gruba ayrilir. Cocuklar kendilerine ait ¢izgilerin yaninda dizilirler, gruplar yizleri birbirine
bakacak sekilde dururlar. Gruplardaki 6grencilerin her birine plastik bardaklar verilir. Gruplar verilen
sirede, baslangig gizgisindeki pinpon topunu birer birer alip birbirlerinin bardagina aktararak bos
sepete atarlar. Slire sonunda kimin sepetinde daha ¢ok top birikmisse o grup oyunu kazanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Yaptigimiz resmi anlatir misiniz?
e Ayna oyununu begendiniz mi?
e Yaptiginiz en ilging hareket hangisiydi?
e Karsilikl ayni hareketleri yapabildiniz mi?
e Oyun eglenceli miydi?
e Cuval ne i¢in kullanilir?
e Cuval giyip ziplarken zorlandiniz mi?
e Zorlandiginiz zaman ne hissettiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



