TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin iglevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapiligi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELiSimi

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konugsmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Sozcuklerdeki ekleri dogru kullanir.



Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeler

Cumlenin dgelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Duz cumle kurar.

Birlesik cumle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini yagsamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli ydonde/formda/hizda yurdar.

Farkl yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yukseklikten atlar.

Belirli bir ylkseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Guc uygulandiginda dengesini korur.

Hareket halindeyken nesne alarak hareketini strdurar.
Nesneyi birakarak hareketini strdarar.

Tek ayak uzerinde belirli bir stre durur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.
Gostergeler

Riskli olan durumlari soyler.

Temel guvenlik kurallarini soyler.

Oyun icin guvenli alanlari ayirt eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir ydnergeye/gdreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zguin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogacglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler
Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Uygun duzeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nunde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Ressam, Palet
Cekirge

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her gocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: YETENEKLi RESSAM

Sozciikler: Ressam, Palet
Degerler:
Materyaller: Palet, firga, uyku bandi

TURKCE VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar sandalyeleri ile yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen de tam karsilarina geger.
Yetenekli ressam oyunu oynayacaklarini séyler. Oyuna baslarken 6gretmen ressam olur. Eline
bir palet ve firca alir. Gozlerini bir uyku maskesi ile kapatir. “Simdi ben bir ressamim ve ¢ok
buyuk, ugan bir dinozor resmi giziyorum!” der. Gocuklar 68retmenin giziminin dykinmesini
yaparlar. Ogretmen géz bandini cikarir ve gocuklari inceler. Cizdigi resmin 6zelliklerine en uygun
gordugu kisiyi ressam olarak secer. Secilen ¢cocuk yetenekli ressam olur, palet ve firgayi eline
alir ve gizmek istedigi resmi arkadaslarina séyler. Oykiinme yapimi ve secilen cocuklarla oyun
devam ettirilir. Butlin gocuklarin katiimi saglanir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 6 ve 7. Sayfalar ¢aligilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CEKIRGE OYUNU

Sozcukler: Cekirge
Degerler:
Materyaller: Plastik top

OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklarla genis bir alana gecilir. Buyuk bir daire olusturulur. Cocuklar icinden sayismacai ile
dodrt cocuk segilir ve dairenin ortasina alinir. Cocuklar ikiserli es olarak sirt sirta kollarini kenetler.
iki cocuk arasina omuz hizasina plastik orta boy bir top yerlestirilir. Cocuk ciftlerine “Haydi zip
zIp gekirge, sirt sirta gcekirge” sozleri soylenerek destek olunur. Esler toplari distirmeden sekerek
birlikte ziplamaya ve hareket etmeye galigirlar. Cocuklarin ilgisine gore oyun surduralar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Oyundaressam oldugunda ne resmi gizmistin?
e Soylenilen resmin hareketini yaparken neler hissettin?
e Sen gercek bir ressam olsaydin ne resmi ¢izmek isterdin?
e  (Cekirge olmak nasil bir duygu?
e  Cekirge gibi ziplamak kolay mi1?
e Oyunda eglendiniz mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklar Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



