GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.
Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varlklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gbrsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arac gerec kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.



Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Kiz, Erkek, Grafik
ip, sekil, Geometrik sekiller (Diiz cizgi, dalgali ¢izgi, daire, icgen kare, dikdértgen, kalp)

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KIZLAR VE ERKEKLER

Sozcikler: Kiz, Erkek, Grafik

Degerler:

Materyaller: Kicik dikdortgenler seklinde kiz ve erkek cocuk resmi ¢iktilari, Grafik Sablonu, Yapistirci,
Mavi ve Pembe Parmak boyasi,

MATEMATiK, ERKEN OKURYAZARLIK EGiTiMi ETKINLiGi

Ogretmen gocuklara kiz erkek mevcut grafigi yapacaklarini sdyler. Grafigin semasi hazirlanir. Beyaz bir
karton oncelikle boylamasina iki stituna cizilerek bolindr. Stitunun st tarafina bir kiz bir de erkek
cocuk resmi yapistirihir. Birisi kizlar sGtunu birisi erkekler siitunu olur. Siniftaki kiz ve erkek cocuklarin
saylsina gore sutunlara satirlar yapilir ve her cocuk icin kare bir alan olusur.

Gocuklar onliklerini giyip masalara gegerler ve el baskisi yapmak igin kizlar bir ellerini pembeye
erkekler bir ellerini maviye boyarlar. Ogretmen énce kizlari alarak kizlar siitununu gésterir ve ellerini
yukardan baslayarak sira ile karelerin icine basmalarini séyler. Erkekler de erkek slitununa sirayla
ellerini basarlar.

Kizlar sitununda ve erkekler sitununda kag tane el baskisi oldugu sayilarak siitunun en altina sayiyla
yazilir. Kizlar mevcudu ve erkekler mevcudu grafikle belirlenmis olur. Kiz erkek sinif mevcut grafigi
panoya asllir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 22, 23 ve 24. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: IPTEN SEKILLER

Sozciikler: ip, sekil, Geometrik sekiller (Diiz cizgi, dalgal ¢izgi, daire, licgen kare, dikdértgen, kalp)
Degerler:

Materyaller: Ogrenci adedinde 50 cm ip

ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIK ETKiNLIiGi

Ders dncesi her bir cocuk icin 50 cm uzunlugunda bir ip hazir edilir. Ogretmen daha uzun bir ip
kullanabilir. Cocuklar daire seklinde yere otururlar. Ogretmen ellerindeki seyin ne oldugunu nerelerde
ip kullanilabilecegi, iplerle neler yapilabilecegi vs. hakkinda cocuklarla karsilikli sohbet eder.

Daha sonra 6gretmen elindeki ipi kullanarak cesitli sekiller olusturur ve ¢ocuklarin da bu sekilleri
yapmalariniister. Dliz ¢izgi, dalgal ¢izgi, daire, liggen, kalp vb. Cocuklarin ilgisine gore etkinlik
sarddrdlur. Etkinlik sonrasinda ¢ocuklarin serbest sekil Gretmelerine firsat verilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
e Sinifinizda kag kiz var? Kag erkek var?
e Baska nelerin grafigini yapabiliriz?
e Hangi sekilleri olusturduk?
e Bu sekilleri ip disinda baska nelerle olusturabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Cocuk ile kendi cinsiyeti ve cevresindekilerin cinsiyetleri hakkinda sohbet edilebilir. Tanidig kisilerin
veya resimli gocuk kitaplarindaki gizimlerin cinsiyetleri sorulabilir.

Oyun hamuru ile geometrik sekiller olusturma, ip veya bagcik ile sekil yapilabilir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinlik 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



