GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdtirr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 6. Gunluk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini séyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére dizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.



Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica séyler.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini séyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

DiL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanr.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozclikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri kopartr.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Aracg gereg kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Dort Rakami

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 4 SAYISI
Sozcikler: Dort
Degerler:

Materyaller: Cop sis

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklara bugiin dért sayisini 6grenecegiz diyerek sdze baslar. “Hangi hayvanlarin dért
bacagi vardir” Diye soru yoneltilir. Dort bacaklh hayvan resimleri gosterilerek hayvanlarin bacaklari
sayilir. Her cocuk ayaga kalkar ve sandalyesinin ayaklarini sayar, ka¢ tane oldugunu séyler. Calistiklari
masalarin ayaklarinin kag tane oldugu sayilr.

Ogretmen, cocuklara yassi ¢ép sislerden etkinlik yapmalari igin verir. (Cop sislerin sivri kisimlarini
makasla yuvarlayarak keser.) Her ¢ocuga dort adet yassi ¢op sis verilir. Cocuklar cubuklari sesli olarak
sayarlar. Bu cubuklarla neler yapabilecekleri sorulur. Yan yana (st Uste dizerek sekiller olusturulur.
Dort adet ¢op sisin hepsi kullanilarak hangi geometrik seklin elde edilecegi sorulur. Hangi seklin dort
kenari oldugu sorulur. Cop sislerle 6gretmen rehberliginde kare sekiller olusturulur.

Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen cocuklara bir, iki, lic ve dort sayi kartlari verir. Cocuklar
oyun oynarlar. Bir kartini havaya kaldirirlar. Cocuklar tek olarak durur. Ug karti havaya kaldirilir.
Cocuklar ¢l grup olurlar. Dért karti havaya kaldirilir. Cocuklar dortlii grup olurlar. iki karti havaya
kaldirilir. Cocuklar ikili grup olurlar. Oyuna ¢ocuklarin ilgisine gére devam edilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 33, 34 ve 35. sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: 4 ETKINLIKLERI
Sozclikler: Dort (4)

Degerler:

Materyaller: Sayi kartlari

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen ders 6ncesinde 1,2,3 ve 4 sayilarinin yazil oldugu kiiciik kartlar hazirlar. (Her bir karttan
sinif mevcudu kadar olmali. Kendisi kullanmak icin birer tane de biyik boyutlu kartlar hazirlar.)
1-4 arasi say1 kartlari yere dagitilir. Ogretmen elindeki kartlari ters bir sekilde siniftan herhangi bir
¢ocuga uzatir ve ¢ikan sayi bitiln sinifa gosterilir. Blitlin 6grenciler gosterilen sayi kartini bulur ve
masasina koyar. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore stirdurulr.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi hayvanlarin dort bacagi var?
e Sandalyemizin kag bacagi var?
e Kare seklinde kag kenar var?
e DOrt tane oyuncak segebilir misiniz?
e Hangi sayilari bulduk?

e Hangi sayisi en kolay buldun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Sayilari parmaklar ile gosterme, séylenen sayida parmak kaldirma oyunu oynamalari istenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



