TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler.
Nesneleri/varliklariinceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine drnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahminiile gergek durumu kargilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkliliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler

Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonugclarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iligkisini agiklar.

Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen sembollin anlamini/iglevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun semboll gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola ¢ikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin urtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkliyonde/formda/hizda yurdar.

Farkl ydnde/formda/hizda kosar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sicrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkliyonde/formda/hizda yurur.

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.
Atlarken dengesini korur.

Esli olarak denge hareketleri yapar.

Kazanim 8. Ara¢ gerec¢ kullanarak maniplilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin G¢ parmaginiislevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgun Urunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢cin baska bir nesne kullanir.



Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli gcizimlerde kendine 6zgu imgeler kullanir.
Figurlerinde ayrinti kullanir.

Anlam butunlugu olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esliya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Uretir.
Farkl hareket formlarini ardigik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zguin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak icin farkli hareket formlari kullanir.

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler

Riskli olan durumlari soyler.

Temel glvenlik kurallarini soyler.

Oyun igin guvenli alanlari ayirt eder.

Acil durumlar ile ilgili telefon numarasini soyler.

Herhangi bir risk durumunda yardim ister.

Riskli olan durumlardan/kisilerden/aliskanliklardan uzak durur.
Riskli durumlarigin gerekli olan arag ve geregleri guvenli kullanir.

Kazanim 21. ilk yardim icin gerekli 6nlemleri alir.

Gostergeler

ilk yardim ¢antasinda neler oldugunu sdyler.

ilk yardim ¢antasinda bulunan arag gereglerin islevini agiklar.

ilk yardim ¢antasinda bulunan arag geregleri islevine uygun kullanir.
ilk yardim gerektiren durumlari aciklar.

ilk yardim gerektiren durumlarda yardim ister.

Basit ilk yardim uygulamalari yapar.



KAVRAMLAR
Duygular, Mutlu, tizglin, saskin, kizgin, endiseli, utangag, distnceli...
Duiz, Egik, Zikzak

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: NE HiSSEDiYOR?

Sozcukler: Duygular, Mutlu, Gzgln, saskin, kizgin, endiseli, utangag, dusunceli...
Degerler:
Materyaller: Duygu kartlari

DRAMA ETKIiNLiGi

Uzgiin, mutlu, diisiinceli insanlara ait resimli kartlar gocuklara gosterilir. Resimdeki insanlar
neden mutlu? Niye Gzulmus olabilirler? Neye sasirmig olabilirler? Ne hissediyorlar? vb. sorular
sorularak ¢cocuklarin distinceleri alinir.

Ardindan gocuklar genis bir alana alinir ve ikiserli olarak gruplanmalari saglanir. Cocuklarin esli
sekilde serbest olarak ritim esliginde hareket etmeleri saglanir. Ritim bir stire sonra aniden
durdurulur. Gocuklara incelenen kartlardan biri gosterilir. Eslerin gosterilen karttaki resme uygun
mutlu, (izgin, diisiinceli vb. durumlardan birini ifade eden davranislar yapmalari istenir. Ornegin;
mutluluk denince esler hoplayip ziplamaya, giilmeye baslarlar. Uzgiin denince agliyormus gibi
yaparlar. Degisik duygu durumlarini anlatan gorseller gosterilerek oyuna devam edilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 26, 27,28 ve 29. Sayfalar ¢alisilir.
ACIK ALANDA OYUN
TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: CiZGILERDE GIDELIM

Sozcukler: Duz, Egik, Zikzak
Degerler:
Materyaller: Siyah bant, A4 kagitlar, boya kalemleri

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLIiGi

Cocuklarla birlikte genis bir alana gegilir. Yan yana egik, duz, zikzak seklinde 3 ayri gizgi gizilir.
Cocuklar 3 gruba ayrilarak gizgilerin basinda art arda sira olurlar. Cocuklarin sirayla 6nce
yuruyerek, ardindan cift ayak sigrayarak gizgilerin Gzerinde ilerlemeleri istenir. Gruplarin yerleri
degistirilerek etkinlige devam edilir.

Daha sonra gocuk gruplari U¢ ayri masaya alinir. Birinci masaya uzerinde dlz ¢izgi olan A4
kagitlari, ikinci masaya Uzerinde egik gizgi olan A4 kagitlari, Giglincl masaya Uzerinde zikzak gizgi
olan A4 kagitlari verilir. Cocuklardan kagitlarindaki gizgiyi kullanarak bir resim cizmeleri istenir.
Cizimlerin ardindan etkinlik tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil ylkanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Birinsanin Uzgln oldugunu nerden anlarsiniz?
e Mutlu oldugunuzda nasil belli edersiniz?
e Kizgin oldugumuzda kendimizi nasil anlatmaliyiz?
e Etkinligimizi begendiniz mi? En ¢ok hangi bolumunde eglendiniz?
e isaret parmaginizi kullanarak havada diiz/egik/ zikzak ¢izgi gizer misiniz?
e Cevrede bu cgizgilere benzeyen varliklar var mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



