TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinlik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler

Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

isi/gdrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELiSiMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zglin Girtinler olusturur.
Gostergeler



Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari tretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

KAVRAMLAR
Gece, Glindliz, Zaman
Sicak, Soguk, Isi, Isik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: GECE - GUNDUZ

Sozcikler: Gece, Glindiiz, Zaman
Degerler:
Materyaller: Saat, Diinya Kiiresi, Fener

FEN ETKINLIGI

Ogretmen cocuklara “gece-giindiiz” deneyi yapacaklarini séyler. Daha sonra ¢ocuklara kiire ve fener
gosterilir. Kiirenin, tGstiinde yasadigimiz diinyayi, fenerin de giinesi temsil ettigi sdylenir. Ogretmen
tarafindan fener acilir ve kiire, fenere dogru yaklastirilir. Fenerin kiireye yansidigi boliminin aydinlik
mi, karanlik mi oldugu sorulur. Daha sonra aydinlik bélimde “glindiiz” karanhk bolimde ise “gece”
oldugu soylenir. Deney, biitlin cocuklarin katihmiyla tekrarlanir.



Cocuklarin sabah neler yaptiklari, 6glen neler yaptiklari, 6gleden sonra neler yaptiklari ve aksam neler
yaptiklari hakkinda sohbet edilir. Zamani nasil takip ettigimiz, ka¢ saat oldugu vb. sorular sorulur.
Etkinligin ardindan, Egitim Seti 4. Kitap 6, 7 ve 8. Sayfalar ¢alsilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SICAK MI, SOGUK MU?

Sozcikler: Sicak, Soguk, Isi, Isik
Degerler:
Materyaller:

TURKCE, OYUN VE HAREKET ETKiNLIiGi

Cocuklarla sicak ve soguk hakkinda konusulur. Sorular sorulur. Bir nesne, yer ya da esya adi sdylenir ve
¢ocuklar da sicak ya da soguk diye cevap verirler. Soba, kar, glines, kalorifer, ocak, buz, dondurma, gay,
¢orba, firin, ¢6l, buzul, kutup. Cocuklara, 1si kaynaklarinin neler oldugu sorulur. Cocuklardan gelen
yanitlardan sonra glinesin en bliylk 1si ve i1sik kaynagi oldugu sdylenir. Cocuklarla sicak soguk oyunu
oynanir. Ebe segiminden sonra segilen nesne bir yere saklanir. Ebe nesneye yaklasirsa, cocuklar hep
bir agizdan “sicak”, uzaklasirsa da “soguk” derler.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

e Gilnes olmasaydi diinyamiz aydinlik olur muydu?
e Geceler neden karanlik olur?

e Isi kaynaklari nelerdir?

e Oyunumuz eglenceli miydi?

e Oyunu oynarken zorlandiniz mi?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Aksam aile saatinde uyku oncesi ¢ocuklarla giindiiz yapilan aktiviteler ve hakkinda kisa bir sohbet
edilir. Cocuklarin gece neler yapacaklari ve glindiiz neler yapacaklari ile ilgili kisa bir sohbet edilir.
Evde ailenin ¢ocukla kaliteli zaman gecirmek adina goézlerini bir bez ile baglayarak ve ya bir nesneyi
gortiinmeyen bir yere saklayarak sicak- soguk oyunu oynamasi 6nerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



