GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varlklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Blyik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.



Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.

Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

Esli olarak denge hareketleri yapar

Kazanim 6. Ki¢lik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiguk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri eger/blker.

Nesneleri dondirdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.

Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/g6revini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Kenar, Kése Uggen

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “U¢ U¢ UCGEN”
Sézciikler: Ucgen, kenar, kdse
Degerler:

Materyaller: Renkli bant, Mukavva

OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen ders 6ncesi mukavvadan biiyiik boylarda ticgenler hazirlar.

Cocuklari Ggerli grup yapar ve her gruba bir liggen verir. Cocuklardan bu li¢genin ne ise yarayacagini
neye benzedigini diistinmelerini ister. Ucgenle ilgili fikirler agiklanir, Giggenle ilgili hayali oyunlar
oynanir. Ornegin evin catisi fikri agiklandiysa 6gretmen rehberlik eder ve hadi siz de evin duvarlari
olun denerek fikir dramatize edilir. Bu t¢genin kag kenari oldugu sorulur. Cocuklardan 3 cevabi
alininca hep beraber kenarlari sayilir. Kenarlar sayilirken boydan boya elle gizilerek kenar gosterilir.
Cocuklarin vicutlariyla gesitli Gggenler olusturmalari icin oyun alanina gecilir ve daire seklinde ayakta
konum alinir. Herkes parmaklariyla havada lggen cizer.

Ucerli gruplar seklinde ayrilarak; Ug kisi yerde uzanip iicgen olusturur. Ug kisi isaret parmaklarini
yerde birlestirerek {icgen olusturur. U¢ cocuk yerde bacaklarini birlestirip uzatir ve iiggenin kenarlari
olarak t¢gen olusturulur. Kollar havada bilestirilerek icgen olusturulur. Her cocuk tek basina
parmaklariyla Giggen olusturur. Sonra mukavva liggenler yere konur ve her bir cocuk bir kenarina
uzanarak t¢gen olusturulur. Ardindan ¢ocuklar tggenleri ortaya koyar. Sekilleri yan yana ig ice dizerek
yeni sekiller elde etmeye calisirlar.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 3. Kitap 9. ve 10. Sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “OCGEN YAPALIM”

Sozclikler: Kenar, kose, licgen

Degerler:

Materyaller: Elektrik bandi, Dondurma ¢ubugu, Kagit, Boya, Firca



OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Cocuklarla birlikte kirmizi elektrik bandi kullanilarak yere biyikge bir tiggen olusturulur. Bir kenar
bastan sona kadar bantlanir, diger kenara gecilir. Kag kenar bantlandigi sayilir.

Uggenlerin kdselerine ise cok biiyiik olmayacak sekilde bir daire yapistirilir. Seklin kag kdsesi oldugu
sayllir. Sonra gocuklar yerde siriinerek t¢genin kenarlarini takip ederler. Bunu yaparken de ‘lg¢geni
takip et, Gicgeni takip et’ diye tekerleme sdylerler. Ogretmen cocuklarla sanat etkinligi yapmak icin
cocuklari masalara alir. Cocuklara ticer adet dondurma ¢ubugu dagitarak bu gubuklari birlestirip liggen
elde etmelerini ister. Ogretmen daha énceden dondurma gubuklarinin birbirine yapistirarak elde ettigi
Uggenleri cocuklara dagitir. Firca ve boyalar da dagitildiktan sonra bu lggenler kagidin lzerine
yerlestirilir ve iggenlerin ici fircayla boyanir. Sonra ¢ocuklar t¢genleri kullanarak hayaline gore bir
resim elde eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
e Vicudunuzla hangi sekli olusturdunuz?
e Bunu yaparken eglendiniz mi?
e Ucgene benzeyen neler var cevrenizde?
e Baska ne yaparak licgen olusturabiliriz?
e Ucgen seklinde hayvan gordiiniiz mii?
e Parmaginizla liggen gizer misiniz?
e Ucgenin kag kenari vardir?
e Ucgenin kag kdsesi var?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde ve cevredeki licgen sekilli esyalar incelenir.
Hazirlanan materyaller eve gonderilir. Cocuklarin nasil yaptiklarini anlatmalari istenir.

UYARLAMA

Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE Programi Ozel
Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki bilgiler
dogrultusunda dizenlenir.



