TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini stirdiirir.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strddrur.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine goére diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigl nesne/durumlara ornek verir.
Sayilarin gundelik hayattaki 6nemini aciklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekadnda konumlandirir.



DiL GELiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanuir.
Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konugmayi surdarar.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda g6z temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sdzcuklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disuncelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sozcukleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni sézcuklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sdzcukleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zcuklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin urtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri acgiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Buyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli ydnde/formda/hizda yurdar.
Farkliydnde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yukseklikten atlar.



Belirli bir ylkseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecgis yapar.

Kazanim 8. Arac gerec¢ kullanarak manipulatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapigtirir.
Farkl nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin tic parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgun trunler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek i¢in baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolll karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figurler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgun cizimler yapar.

Belirli ¢cizimlerde kendine 6zgu imgeler kullanir.
Figtrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam butunlugu olan bir resim cizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farklliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkli 6zelliklerini ifade eder.
Baskalarinin farkli 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkli 6zelliklerine érnekler verir.
Bagkalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkli 6zellikteki gocuklarla birlikte yer alir.

KAVRAMLAR
Penguen, Kutuplar, Buz, Soguk
Ayak izi

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 68renme merkezlerinde serbest oyun oynamalariigin
tesvik edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢cocuk ile kisaca sohbet eder ve gocugun
oynadigi oyuna dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaciicin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: PENGUENLER

Sozciikler: Penguen, Kutuplar, Buz, Soguk
Degerler:
Materyaller: Penguen resimleri, kagit havlu rulosu, Eligi kagitlari

TURKCE, DRAMA, SANAT ETKIiNLiGi

Ogretmen penguenlerin yumurtalarinin resimlerini, yeni dogmus gri renkteki resimlerini,
thylenmis biraz buylimus kahverengi resimlerini ve buyuk kral penguenin siyah beyaz resimlerini
cikarir. Cocuklara penguenlerin buyime asamalarini gosterir. Penguenler kutuplarda buzlarin
ustunde yasarlar. Anne penguen ve baba penguen sirayla yumurtalarini ayaklarinin Gstine
alarak tuylerinin arasinda isitirlar.

Ogretmen cocuklara penguen yumurtasi ve penguen resimlerini verir ve bilylime asamalarina
gore siraya dizmelerini ister.

Ardindan ¢ocuklar penguen oyunu i¢cin oyun alanina gecgerler. Cocuklar ikili es olur. Birisi anne
penguen, digeri baba penguen olur. Cocuklardan ayaklarinin arasinda durabilecek balonu
penguen yumurtasi gibi distinmeleri istenir. Anne penguen yumurtayi kisa bir mesafe tasiyarak
baba penguene verir.

Kagit havlu rulosu istenilen uzunlukta kesilir. Cocuklar ruloyu siyah el isi kagidiyla kaplar. Siyah
rulonun bir tarafina oval beyaz kagit keserek yapistirirlar. Penguenlerin kanat kaliplarini da
keserek yanlara yapistirirlar. Ayaklar ve gaga baska bir renkten kesilir. Ogretmen rulonun altin
daire seklinde bir kartonla kapatir. Ayaklar alta yapistirilir. Gozler de tamamlaninca penguen
kalemlikler hazir olur. Penguen kalemlikler eve gonderilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 6. Kitap 38, 39 ve 40. Sayfalar galigilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: AYAK izi

Sézciikler: Ayak izi
Degerler:
Materyaller: Balon, A4 Kagit, Panduf

MATEMATIK, OYUN, HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen cocuklar icin bir oyun hazirlar. Penguen ayak izleri kartona gogaltilarak kesilir. Ayak
izlerinin Ustiine 1’den 10’a kadar sayilar yazilir. imkan varsa laminasyon kaplama yapilir. Sinifa
karisik olarak yerlestirilir ve yapistiriir. Cocuklara karisik olarak sayilar sdylenir ve Ustlne
ziplamalari istenir. Daha sonra 1°’den baslayarak sirayla sayilar sdylenir ve ziplamalari istenir.
Daha sonra cocuklar ayni hizada baslangig cizgisinde siralanirlar. Bacaklarinin arasina balon
sikistirilir. Basla komutuyla balonu distirmeden karsiya kadar tasimalari istenir. Cocuklar daha
sonra balonlari tek ellerinde tutarak tek ayak ziplayarak tasirlar. iki kollarinin arasina sikistirarak
cift ayak ziplayarak tasirlar.

Cocuklar sanat etkinligi icin masaya gecer. Cocuklara resim kagitlari dagitiir. Panduflarini
cikararak resim kagitlarina koyup kalibini gizer. Cocuklar ayak izlerini cevresinden keser ve ayak
izlerinin buyuklugunu birbirleriyle karsilastirirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira
ile eller yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
e Penguenlerin ozelliklerini kim anlatabilir?
e Penguenler yumurtalarini nerde tasirlar?
e Penguenler yumurtadan giktiginda hangi renkte olur?
e Penguen kalemliginize hangi kaleminizi koyacaksiniz?
e Ayakizlerinden ziplamak eglenceli miydi?
e Ayakiziniz ayaginiza benziyor mu?
e Kimin ayak izi daha buyuk?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Penguen kalemlikleri anlatmalari istenir. Evde kalemler koyularak cocugun 6zglveninin desteklenmesi
Onerilir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir gocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda duzenlenir.



