TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeler

Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kac oldugunu soyler. Soylenen saylyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.



Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.
Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozcliklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/distincelerini/hayallerini anlatir.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni s6zcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuiklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla agiklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler

Olay 6rglstini/siiri/6ykiyl dinlemeden 6nce bashk Uretir.

Cimlenin/olay 6rglstinin/éykinin sonucunu tahmin eder.

Cumle/olay érgusii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciimle/olay 6rgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da ézgiin bir 6ykl olusturur.
Olay 6rglstini/siiri/6ykiyl dinledikten sonra baglik Gretir.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Farkli yonde/formda/hizda yirr.

Farkh yonde/formda/hizda kosar.

Farkli zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir.
Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.
Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Belirli bir ytkseklige tirmanir.

Tirmandigi yerden iner.

Kayma adimi yaparak ilerler.

Galop yaparak ilerler.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir ytkseklige ziplar.

Cift ayak uzaga atlar.

Tek ayak Uzerinde sigrar.

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegcis yapar

KAVRAMLAR
Tasitlar, Otomobil, Ugak, Otobs, Gemi vb.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: ARABALAR OYUNU?

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Karton Koli, 10 adet oyuncak araba



HAREKET VE OYUN ETKiNLiGi

Ogretmen daha 6nceden 10 tane oyuncak araba hazirlar. Bu arabalarin istiine 1’den 10’a kadar
kartonlara sayilari yazarak koli bandiyla sikica yapistirir. Cocuklardan bu sayilari citkarmamalarini ister.
Etkinlikte kullanmadan 6nce ¢ocuklarin oynamalarina izin verir. Daha sonra karton koliden bir tane
actk otopark yapilir. Kolinin kapali kismi acilir ve otoparkin duvarlari al¢ak tutulur. Otoparkin bir
kenarina 1’den 10’a kadar sayi verilir, sayilar arasi ¢izgi ile ayrilarak 10 arabalik park yeri yapilir.
Otoparkin bos alanlarina karton yardimiyla kigik tlinel kdpri yapilir. Sayi verilen arabalari ¢cocuklar
park yeri numarasi ve arabanin sayisini eslestirerek arabalari park ederler. Ogretmen énceden 1
numarali araba, 2 numarali araba diye sesli bir sekilde soyleyerek park eder ve 6grencilerin de sesli bir
sekilde oynamalarini saglar.

Sonra ¢ocuklar oyun alanina alinir. 10 6grenci icin 10’a kadar sayi kartlari hazirlanir ve ¢cocuklarin
gobgsine bantla yapistirilir. Cocuklara “Siz birer yaris arabasisiniz simdi bazi engeller hazirlayacagim ve
siz de bu engelleri asarak park yerinize varacaksiniz.” Denir. Sinifin karsi duvarina 1’den 10’a kadar
sayllar sirayla yan yana yapistirilir. Belli araliklarla minderlerin lizerinden cift ayak ziplarlar, Ust Uste
dizilen minderlerin Gstlinden kosarak atlarlar, kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler, 6ne
yuvarlanirlar, belirlenen mesafede yuvarlanirlar, sandalyenin tizerinden atlarlar, kayma adimi yaparak
belli bir mesafe ilerlerler ve park yerlerine ulasirlar.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 7. ve 8. Sayfalar c¢alisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: TASITLAR

Sozcikler: Tasitlar, Otomobil, Ucak, Otobls, Gemi vb.
Degerler:
Materyaller: Tasit resimleri karti

TURKCE VE DRAMA ETKIiNLiGi

Cocuklara tasitlarin bulundugu kartlar dagitilir. Kartlardaki tasitlar hakkinda konusulur. isimleri ve
Ozellikleri cocuklara sorulur. Etkinlikte herkesin bir tasit olacagi ve herkesin istedigi tasiti segmeleri
soylenir. Secilen tasitlar ile trafikte yolculuk baslar. Yolculuk sirasinda neler goérdikleri cocuklara
sorulur. Trafik kurallari cocuklara hatirlatilir. Yolculuk sonrasinda herkesin araglarini park etmeleri
istenir. “Tasitlar” siiri gocuklarla séylenir.

Araba, otobs, ucak ve gemiyle
Diseriz uzak ya da yakin yollara
Gideriz istedigimiz her yere.

Araba, otobUs, ambulans, minibUs bilmeceleri ¢cocuklara sorulur. Gerekli durumlarda ¢ocuklara
ipuclari verilerek yardimci olunur.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?
e Bugiin hangi sayilari tekrar ettik?
e Kartlarda gordigliniiz tasitlarin isimlerini séyler misiniz?
Ulasim araglarindan hangileriyle yolculuk yaptiniz?
Hangi ulasim aracini kullanmak isterdiniz?
Ulasim araclarinin faydalari nelerdir?
e Ulasim araglari olmasaydi ne olurdu?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dizenlenir.



