TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki 6nemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.



Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Bir sayidan dnce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler

Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler

Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozcikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gegen yeni sdzciikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gegen yeni sézciiklerin anlamini sorar.

Ogrendigi sozciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Sozcuklerin anlamini benzetme/metaforlar yoluyla aciklar.
Baglamdan yola gikarak bilmedigi s6zciklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ic parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zgln Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figurler gizer.

Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgl imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam batanltgia olan bir resim gizer.

KAVRAMLAR
Gunes, Dlnya, Yildiz, Gezegen
Bilmece, ipucu

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: GOKYUzU

Sozcikler: Glines, Dinya, Yildiz, Gezegen
Degerler:
Materyaller: Karton, sim, yapistiric

TURKGE VE SANAT ETKiNLiGi

Dinyanin hareketi diger gezegenler hakkinda ¢ocuklara bilgi verilir.

Dinyanin hareketleri ve uzay belgeseli izletilir. Belgesel sonrasi, Glines, diinya ve gezegenler hakkinda
sohbet edilir, sorular yoneltilir, yanitlari alinir.

Ardindan gocuklar masaya alinir. Kartondan hazirlanmis olan giines, ay, gezegen, yildiz basliklari, sim
ve yapistiricilar dagitilir. Sim kullanilarak basliklar stslenir ve tamamlananlar takilr.

Tum g¢ocuklarla birlikte “Gokyiizi” siiri sdylenir.

Gokylzinde ay ve yildizlar
Gece olunca gikarlar

Gunes aksam gider sabah doner
Dinyamiz durmadan doéner

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 15, 16 ve 17. Sayfalar calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKiNLiK ADI: VARLIK SAYISI

Sozciikler: Bilmece, ipucu
Degerler:
Materyaller: Resim kagidi, Boya kalemleri, Kutu, sayi kartlari

MATEMATIK VE ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Sinifa ¢ocuk sayisi kadar kutu hazirlanir. Her kutuya bir sayi karti konulur. Sayilar 10’a kadar olmali tim
cocuklara yetmesi icin ayni sayilar tekrar etmelidir. Cocuklara sirayla ka¢c numaraya gececekleri
soylenir. Cocuklar kutularin basina geldikten sonra herkes kendi sayisina bakar. Kimlerin sayisinin ayni
oldugu sorulur. Cocuklar es sayida arkadaslarini bulur, kutularini alarak yan yana gelirler. Cocuklara,



kendi sayilari kadar oyuncagi getirerek kutularinin igine koymalari istenir. Ardindan kimlerin
oyuncaginin sayisinin esit oldugu sorulur.

1’ den 10’ a kadar olan sayilar ileri ve geri olarak ritmik sayilr.

Masaya nesneler yerlestirilir. SOylenen sayi kadar ¢cocuklardan nesne gostermeleri istenir.
Ardindan gosterdikleri varlik sayisini bir kagit tizerine bliylkce yazmalari ve renkli kalemlerle
suslemeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
o Belgeselde neler gordiintiz?
e En bliylik gezegen hangisiydi?
e Yildizlari izlemek eglenceli miydi?
e Gines nasil diinyay isitir?
e Hangi sayilari soylediniz?
e Kag tane varlik vardi?
e 1’den 10’a kadar sayabilir misin?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlizenlenir.



