TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

DiL GELIiSimI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozctklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.



Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler

Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda baglaglara yer verir.
Konusmalarinda zarflara yer verir.

Konusmalarinda zamirlere yer verir.

Konusmalarinda edatlara yer verir.

Sozciklerdeki ekleri dogru kullanir.

Kazanim 5. S0z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler

Cimlenin ogelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Cumlelerdeki hatal siralamayi diizeltir.

Duz ctimle kurar.

Soru ctiimlesi kurar.

Birlesik cimle kurar

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden bélimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Kol ve bacaklarindan destek alarak dengesini korur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler

Grup onlinde kendini ifade eder.

KAVRAMLAR
Bitkiler

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: BiTKiLERI iNCELEYELIM

Sozcukler: Bitki
Degerler:
Materyaller: Bitki panosu, bliylteg

FEN ETKINLIGi

Ogretmen sinifa 6nceden hazirlamis oldugu, cesitli bitkilerin resim veya kendilerinin oldugu bitkiler
panosunu getirir. Bitkiler hakkinda gocuklarla sohbet edilir. Bitkilerin canh varliklar oldugu, faydalari ve
ozellikleri hakkinda konusulur.

Sinifa getirilen bir saksi gigegi blyltec¢ yardimiyla incelenir. Gozlemlenen durumlar hakkinda
konusulur.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 5. Kitap 3. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKiNLiK ADI: DEDEKTIF

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller:

OYUN ETKiNLiGi

Cocuklardan birisi dedektif secilir ve kisa siireligine kapinin disinda bekler. Ogretmen ve diger cocuklar
sinifta bir obje belirlerler ve disaridaki cocuk sinifa alinir. Dedektif cocuk “Nerede?” diye sorar. Diger
cocuklar ipuclari vererek dedektifin o belirlenen objeyi bulmasina yardim ederler.

Biitlin cocuklarin dedektif olmasina firsat verilir ve cocuklarin ilgisi dogrultusunda etkinlik strdarilar.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Panoda hangi bitkiler vardi?

Bliyltecle incelediginizde neler gérdiniz?

Sinifin disinda beklemek ne hissettirdi?

Dedektif olmak eglenceli miydi?

Arkadaslarinin yardimi ve ipuglari saklanan esyayi bulmana yardimci oldu mu?
Hangi esyalari sen buldun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde akildan bir nesne tutarak ¢ocuk ile nesneyi tahmin etme oyunu oynanarak soru sorma ve tahmin
ylritme becerilerinin desteklenmesi dnerilebilir.

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



