TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdirdr.

Konusmayi sonlandirir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciliklerini kullanir. Kargisindakini etkin bir sekilde dinler.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkl nesnelerle kule yapar.

Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.



Nesnelere sekil verir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Urtnler olusturur.

Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Kontrolli karalamalar yapar.

Farkli materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtirler/temel figurler cizer.

Desen olusturur.

Ozgiin gizimler yapar.

Belirli cizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.
Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam biitlnligu olan bir resim gizer.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim calismasi yapar.

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Muzigin temposuna, ritmine ve melodisine uygun dans eder.
Materyal kullanarak dans eder.

Esli ya da grup halinde dans eder.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Bedenini rahatlatmak igin farkl hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Rizgar, Yagmur

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere

uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: CICEKLER VE KELEBEKLER
Sozcikler: Riizgar, Yagmur

Degerler:

Materyaller: Karton, lastik

DRAMA ETKINLIGI

Cocuklar iki gruba ayrilir ve iki ayri masaya oturmalari saglanir. 1. gruba karton (zerine cizilmis cicek
yapraklari; 2. gruba karton Uzerine ¢izilmis kelebek kanatlari dagitilir. Dagitilan figiirlerin hangi
varliklara ait olabilecegi sorulur. Cocuklarin tahminleri dinlenir. Daha sonra kaliplari keserek bir araya
getirmeleri istenir. Ortaya ¢ikan cicek figlirlerinden 1. grup icin taclar hazirlanir. Kelebek kanatlarina
lastik takilarak 2. grup cocuklarinin sirtlarina takilir. Bilgisayardan rizgar sesi verilir. Cigeklerin rlizgar
sesinde saga sola sallanarak hareket etmeleri istenir. Kelebekler ise kanatlarini ¢irparak saga ve sola,
ileri ve geri hareket ederler. Riizgar sesi artirilarak gocuklarin hareketleri hizlandirilir. Daha sonra
bilgisayardan yagmur sesi verilir. Kelebekler yagmurda islanmamak icin kendilerine siginacak bir yer
ararlar. Ciceklerden izin isteyerek ciceklerin yapraklari altina siginirlar. Kelebeklerin cicekle tanismasi,
yagmurun dinmesi, kelebeklerin ciceklere tesekkiir ederek yanlarindan ayrilmasiyla drama sonlanir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 5. Kitap 38 ve 39. Sayfalar calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: iCINDEKiNi BULALIM

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Bez torba, arttk materyaller, boyalar, resim kagidi

SANAT, OYUN ETKINLIGI

Disini gostermeyen (g farkli torba icine farkh esyalar koyulur. (Kitap, Bardak, Lego vb.) Cocuklara;
“Torbalarin icinde ne olabilir? Dokunarak anlayabilir misiniz?” denir. Cocuklarin torbalarin disindan
dokunarak icindeki malzemelerin ne oldugunu anlamaya ¢alismalari istenir. Cocuklara az sonra artik
materyalleri kullanarak bu torbalardan birinin icindeki esyanin resmini yapmaya calisacagi soylenir.
Cocuk torbalardan birini secer ve icinde tahmin ettigi esyanin resmini olusturmak lizere masasina
gecer. Cocuklara artik malzemeler ve boyalar verilir. (Boyalar, resim kagitlari, parca kumaslar, kurdele
ve ip parcalari, pet siseler, degisik boyutlarda kutular, tuvalet kagidi ve havlu pegete rulolari vb.) artik
materyaller verilir.



ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
o Kelebek olsaydin hangi ciceklerin yanina giderdin?
e Hangi renk bir kelebek olmak isterdin?
e (Cicek olsan hangi renk bir ¢icek olurdun?
o Kelebeklere yardimci olur muydun?
e Bez torbaninicinden hangi esyalar ¢ikti?
e Beztorbaicinden tahmin ettiginiz esya ¢ikti mi?
e Bu oyunu baska hangi esyalari kullanarak oynayabiliriz?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Etkinlik icin aileden okula gelirken ¢ocukla artik materyal gondermeleri istenir.

Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda dlzenlenir.



