TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler

Nesnelerin/varlklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine érnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 13. Nesne/varliklan élger.
Gostergeler

Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini sdyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.



Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler

Dinlediklerinde gecen yeni sézcikleri ayirt eder.

Dinlediklerinde gecen yeni s6ézciklerin anlamini sorar.

Ogrendigi s6zciikleri anlamina uygun kullanir.

Zit/es anlamli/es sesli sozcikleri kullanir.

Baglamdan yola gikarak bilmedigi sdzciiklerin anlamini tahmin eder.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.

Farkli yonde/formda/hizda yirdr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Surinerek belirli bir mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar.

Kazanim 6. Kiicilik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.



Kalem tutmak icin ¢ parmagini islevsel kullanir.
Nesneleri kullanarak 6zglin Grlnler olusturur.
Bir nesneyi kontrol etmek icin baska bir nesne kullanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler

Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR
Dar-Genis, Blyuk-Kiguk

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her cocuk ile kisaca sohbet eder ve cocugun oynadigi oyuna
dabhil olur.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: GENiS KAPI — DAR KAPI

Sozcikler: Dar-genis, blylk-kiguk

Degerler:

Materyaller: Kartonlar, el isi kagitlari, kurdeleler, boya kalemleri, sulu boyalar, fircalar, yapistiricilar

FEN, SANAT ETKiNLIiGi

Ogretmen sinifa iki tane biiyiik koli getirir. Koliler hep birlikte eve dénistiiriilecektir. Kolinin bir
tanesine dar bir kapi acilir. Digerine genis bir kapi acilir. Cocuklar iki gruba ayrilarak bir grup dar kapih



evi diger grup genis kapil evi tamamlayacaktir. Cocuklara evin diger parcalarini tamamlamalari ve evi
siislemeleri icin malzemeler verilir. Kartonlar, el isi kagitlari, kurdeleler, boya kalemleri, sulu boyalar,
fircalar, yapistiricilar vb. Tamamlanan evler hakkinda sohbet edilir.

Evin icine kapidan bazi esyalar sokulmak istenir. Kiiclik esyalarin her iki evin kapisindan da rahatca
gectigi gorilir. Blylik kalin esyalarin ise dar kapili evin kapisindan gegcmedigi gorulir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 14. Sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: DAR CEMBER- GENi$S CEMBER

Sozcikler: Dar, Genis
Degerler:
Materyaller: Dar ve genis cember, Dar ve genis agizli siseler, Legen

TURKGE, SANAT, OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi

Ogretmen cocuklara dar ve genis nesnelerin oldugu resimli kartlar hazirlar. Sinifa da belli sayida dar
cember ve belli sayida genis cember getirilir. Cemberleri her bir cocuk tutarak; dar olanlardan dar bir
tlinel genis olanlardan genis bir tlinel yaparlar. Tiinellerin sonuna resimli kartlar konur. Diger cocuklar
da iki sira olarak bir sira dar tiinelden sirilinerek, diger sira genis tiinelden emekleyerek ya da
ylriiyerek gecer. Yolun sonunda dar ve genis resimli kartlar vardir. Cocuklardan dar tiinelden gecenler
dar resimleri alarak ayni tiinelden geri donerler. Genis tiinelden gecenler de genis resimleri alarak geri
donerler.

Ogretmen cocuklara iki adet dolu sise getirir. ikisinin de ici su doludur. Cocuklar sirayla ikisindeki suyu
da onlerindeki legene dokerler. Daha sonra da siselerini legenin icine koyarak bir bardak yardimiyla
sulari tekrar siselere doldurmaya calisirlar. Hangi siseye daha kolay su dolduruldugu hangisinde
zorlanildigi deneyerek goriilir. Sebebi konusulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Yaptiginiz evler arasinda nasil farkliliklar var?
o Gergek evler neden yapilir?

Evlere dar ve genis neler ekleyebiliriz?

Dar cemberden siirinmek nasildi?

Hangisinde daha ¢ok zorlandiniz?

e Size dar gelen kiyafetiniz var mi?



e Dar gelen kiyafetlerinizi nasil degerlendiriyorsunuz?

e Yasadiginiz ev ¢cok dar olsaydi ne gibi zorluklar yasardiniz?
e Ayakkabiniz dar mi genis mi?

e Sizce sintfimiz dar mi genis mi?

e Daha genis bir sinifimizin olmasini ister miydiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI

Uyarlama: Sinifta ézel gereksinimli bir ¢ocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE
Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



