TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 36-48 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdurr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére duzenler.
Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 9. Sayi farkindahgi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Sayilarin glindelik hayattaki Gnemini agiklar.

Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Grup halindeki nesnelerin/varliklarin sayisini saymadan hizlica soyler.

Kazanim 12. Parca ve bitin iliskisini kavrar.
Gostergeler

Bir biitlinli pargalara boler.

Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.
Parca ve biitiin iliskisini aciklar.



Kazanim 13. Nesne/varliklar 6lcer.
Gostergeler

Nesne/varliklarin dlculebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.

Olgme sonucunu séyler.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler

Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri/varlklari sembollerle gostererek grafik olusturur.

Grafigi inceleyerek sonuglari yorumlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zglin Grtinler olusturur.
Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.
Gostergeler Kendisinin farkh 6zelliklerini ifade eder.
Bagkalarinin farkh 6zelliklerini betimler.

Baskalariyla benzer ve farkh 6zelliklerine 6rnekler verir.
Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.



KAVRAMLAR
Kiz, Erkek, Az, Cok, Grafik
Sekiller

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve sectikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: GRAFiK YAPIMI

Sozciikler: Kiz, Erkek, Az, Cok, Grafik
Degerler:
Materyaller: Fon kartonu, boya kalemleri, Kiz ve Erkek cocugu resmi, sandalye ve masalar

SANAT VE MATEMATIK ETKiNLIGi

Gerekli malzemeler masaya koyulur. Cizgiler cizilerek biyik boy fon kartonu iki esit bélime ayrilir.
Bollimlerden birine, st kenara bir kiz cocugu resmi cizilir. Diger bolimiin Gst kenarina erkek cocugu
resmi gizilir. Bir grafik olusturulur. Hep birlikte kiz ve erkek figiirleri boyanur.

Ogrenciler kiz cocuklari ve erkek gocuklari olarak iki gruba ayrilirlar. Kiz cocuklari sayilarak grafik
Gzerinden kiz gocuklarinin oldugu bolime ayni sayida garpi (X) isareti koyulur. Ardindan erkek
cocuklari sayilarak erkek ¢cocugu resminin altina ayni sayida carpi (X) isareti koyulur.

Baska bir fon kartonuna masa ve sandalye sayilarini gésteren bir grafik hazirlanir. Cocuklara
sinifimizda kac tane kiz/erkek cocugu var? Kag sandalye/masa var? Kiz cocuklari mi, erkek cocuklari mi
daha fazla? Sandalyeler mi, masalar mi daha fazla seklinde sorular sorularak grafigi incelemeleri ve
yorumlamalari istenir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 4. Kitap 22 ve 23. Sayfalar galisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller

yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: SEKIL BULMA



Sozcukler: Sekiller
Degerler:
Materyaller: Sekil Kartlari

SANAT VE OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar genis bir alana alinir. Oyuna baslamadan oyunda gecen geometrik sekillere yonelik
bilmeceler sorulur. Evlerin ¢atisinda, ¢adirin kapisinda, (¢ kose, li¢ kenarim bilin bakalim ben kimim?
(Ucgen) Kenarlarim dért tane kdselerim dort tane, mendile benzer seklim, bilin bakalim ben kimim?
(Kare) Arabanin tekeri, saatlerin ¢eperi, toparlacik bir seyim, bilin bakalim ben kimim? (Daire)
Ogretmen 6nceden hazirladigl kartondan kesilmis geometrik sekilleri (5 adet kare, 4 adet daire, 6 adet
Uggen figlrl) alir. Geometrik sekiller sinifin degisik yerlerine koyulur. Cocuklar tekli siraya alinir. Her
cocuga bir sekil ismi sdylenir. Daha sonra 6gretmenin sinifin degisik yerlerine koydugu geometrik
sekilleri bulur. Bir tanesini alir ve masanin lzerine koyar. Hangi seklin cevremizde daha fazla oldugu,
hangi seklin daha az oldugu hakkinda konusulur. Etkinlik, cocuklarin ilgisi dogrultusunda sirdurildr.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir.
o Sinifimizda kiz gocuklar mi erkek gocuklar mi fazla?
o Sinifimizdaki sandalyeler mi yoksa masalar mi fazla?
e Baska hangi esyalarla grafik olusturabiliriz?
e Hangi sekiller vardi?
e Sen hangi sekilleri buldun?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Uyarlama: Sinifta 6zel gereksinimli bir cocuk bulunuyor ise etkinligi 6grenme siireci, “MEB OOE

Programi Ozel Gereksinimli Cocuklari Desteklemede Dikkat Edilmesi Gereken Notlar” metnindeki
bilgiler dogrultusunda diizenlenir.



