GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.
Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler

Gosterilen sayinin kag oldugunu séyler.

10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeler Bir butiini pargalara béler.

Parcalari bir araya getirerek biitlini olusturur.

Parca ve bitln iliskisini agiklar.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

KAVRAMLAR
Yo6n —mekanda konum: Altinda- Ustiinde- Ortasinda

Sayi: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik

edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “VUCUDUMUZUN BOLUMLERI” OYUN, FEN BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGI (BUYUK
GRUP ETKINLIGI)
Sozciikler: Vicudumuzun Bolimleri, Bas, Govde, Kollar ve Bacaklar

Degerler:
Materyaller: Vicudumuz Maketi

OYUN, FEN BUTUNLESTIRILMI$ ETKINLiGi (BUYUK GRUP ETKINLiGi)

Ogretmen viicudumuz maketi getirir. Viicudumuzun bir biitiin oldugunu ve 3 béliimden olustugunu
soyler. Bas, Govde, kollar ve bacaklar.

Bas: Basimizda duyu organlarimiz ve icinde beynimiz vardir.

Basimizin 6n kisminda ylzimiz yer alir. Yiizimizde; gézlerimiz, kulaklarimiz, burnumuz, agzimiz ve
cenemiz bulunur.

Bas hareket ettirilir

Govde: i¢ organlarimizi korur. Kollarimiz ve bacaklarimiz gévdemize baglidir.



Govde hareket ettirilir

Kollar: Govdemizin iki yaninda bulunur. Nesneleri kollarimizla kavrar, tutar, kaldiririz

Kollar hareket ettirilir

Bacaklar: Govdemizin altina bulunur. Bacaklarimizla yirir ve kosariz.

Bacaklar hareket ettirilir

Cocuklar gember olusturur. Viicudun bélimleri gévde orta alinarak bilmece seklinde sorulur.
Cemberin ortasina gonilli cocuklardan biri gecer. Viicudun altinda dediginde ¢ocuklar cevabi sézlerle
soylemek yerine viicudun o bolimni hareket ettirir. (bacaklarini saga sola, yukari asagi sallar gibi)
Viicudun ortasinda dediginde gévdesini ve kollarini, Ustiinde dediginde basini hareket ettirir. Oyun
her ¢ocuk liderlik yapana kadar devam eder.

Koza Egitim Seti. Kitaptan. 40. 41. 42. Ve 43. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “10 SAYISINI OGRENiYORUM” MATEMATIK, SANAT BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGI

Sozciikler: Dokunmak

Degerler:
Materyaller: Sonil, Lego, Kalem, Kagit, Fon Kartonu, Ponponlar, Yapistirici, Makas

MATEMATIK, SANAT BUTUNLESTIRILMIiS ETKINLIiGi

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis olan 10
sayisini ¢ocuklara tanitir. Cocuklardan 10 kez el ¢irpmalari istenir. 1’den 10’a kadar sinif¢a sayilir. 10
sayisi sapkasi yapilir. Cocuklar ¢izilmis olan 0 ve 1’i gizgiler Gizerinden keserler ve karton (zerine
yapistirirlar. Kartonun bos kalan kismina hazirlanmis olan minik ponponlardan 10 adet sayarak ayirir
ve yapistirirlar. Etkinligin bu kismi sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklarin baslarina gore ayarladigi uzun
kartonlari 6l¢li alarak sapka haline getirir. Hazirlanan karton sapkaya yapistirihir.

Ogretmen her Cocuktan 1’den 10’a kadar sayilari yazmasini ister. Ardindan ¢ocuklar Legolari alir. 1
sayisinin 6nline 1 lego 2 sayisinin 6niine 2 lego ... 10 sayisinin 6nline 10 lego Ustlste dizmelerini ister.
1’den 10’a ve ardindan 10’dan geriye sinifca sayilir.

Ogretmen kartlara sayilari sénille yazar. Cocuklari sirayla ¢agirir, gelen cocugun gézlerini baglar.
Kartlardan herhangi birini eline verir. Cocuklar dokunarak karttaki sayiyi anlamaya calisir. Cevap

vermekte zorlanan ¢ocuklara ipucu verilebilir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Vicudumuzun bolimlerini sayar misin?

Basin yeri, 6nemi ve gorevi nedir?

Govdenin yeri, 6nemi ve gorevi nedir?

Kollarin yeri, Gnemi ve gorevi nedir?

Bacaklarin yeri, 6nemi ve gorevi nedir?

Tekrar ayni oyunu oynayacak olsak neleri degistirmek isterdin?
Bu glin hangi sayiyi 6grendik?

1’den 10’a kadar sayar misin?

Goziin kapali olarak sayilari hissetmeye ¢alismak senin icin nasil bir deneyimdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



