GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kural sdyler.
Modele bakarak 6rintiyi kopyalar.

Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

Ozgiin ériintiler olusturur.

Kazanim 13. Nesne/varliklan élger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgtlebilir 6zelliklerini séyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Nesne/varliklari standart olmayan 6lgme birimlerini kullanarak olger.
Olgme sonucunu séyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 18. Etkinlige/go6reve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi dnerir.
Yardimlagsmanin dnemini aciklar.

Farkh ozellikteki cocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Renk: Renk tonlari, ana renk, ara renk



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar giiler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir. Cocuklara “Bugtin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak
istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin
ardindan cocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin
oldugu masalardan birine gecer.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “RENK KARTLARINI BULALIM, DiZELIM” ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN
BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGI (BIREYSEL ETKINLIK)

Sozciikler: Parmaklarin isimleri
Degerler:
Materyaller: Bireysel Ana, Ara Renk Kartlari

ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN BUTUNLESTIRILMI$S ETKINLiGi (BIREYSEL ETKINLIK)

Ogretmen bahgenin farkli yerlerine her gocuk igin ana ve ara renklerden hazirlamis oldugu renk
kartlarini saklar. Cocuklardan kartlarini bulmalarini ister. Cocuklardan kartlarini bulduktan sonra
aramaya devam eden arkadaslarina yardimci olmalari tavsiye edilir. Kartlar tamamlandiginda ana
renkler ve ara renkler tekrar edilir. Ogretmen kendine ait rehber renk kartlariyla dikey, yatay cesitli
siralamalar olusturur. Cocuklardan bu siralamayi yapmalarini ister. Kartlar siralanirken yalnizca
o0gretmenin soyledigi parmak kullanilir. (Siralamayi serge parmagini kullanarak yap, isaret parmagini
kullanarak yap, basparmagini kullanarak yap gibi)

Koza Egitim Seti 50. 51. Ve 52. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “BOYUN KADAR ORUNTU” MATEMATIK, FEN TURKCE DiL BUTUNLESTIRILMIS
ETKINLIGi (BUYUK GRUP ETKINLIiGI, BIREYSEL ETKINLIK )

Sozciikler: Boy uzunlugu, Oriintii
Degerler:
Materyaller: Cok Parcali, Renkli Lego, Eklemeli Oyuncak, Telefon



MATEMATIK, FEN TURKCE DiL BUTUNLESTIRILMI$ ETKINLiGi (BUYUK GRUP ETKINLiGi, BIREYSEL
ETKINLIK )

Ogretmen boyumuzun uzunlugu herkesin farkli boylarda oldugunu sdyleyerek sohbete giris yapar.
Cocuklarin sorulari cevaplanir. Cocuklarin boylari sinifin bos bir duvarina isaretlenir. Boyunun ka¢ cm
oldugu lizerine yazilir. Ardindan 6gretmen renk kullanarak 3’li tekrar eden 6riintii olusturur. Oriinti
nedir? Sorusunu sorar. Cevaplari dinler. Minik Legolar, eklemeli oyuncaklari kullanarak en az 3’li
tekrar eden 6riintii olusturmalarini ister. Oriintiiyli ‘Boyun kadar uzat’ sloganiyla cocuklar
calismalarina devam eder. Ogretmen sik sik Cocuklarin yanina giderek ériintiilerini kontrol etmelerine
rehberlik eder. Boy uzunluguna ulastigini tahmin eden ¢ocuklar isaretlenen duvara giderek 6lgiim
yaparlar. Oriintiisiinii tamamlayan ¢ocuklarin ériintisiiyle yan yana fotografi cekilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
e Ana renkleri sayar misin?
e Ararenkleri sayar misin?
e Parmaklarimizin isimlerini sayar misin?
e Renkleri gormemizi saglayan duyu organimiz hangisidir?
e Etkinligimizde neler yaptigimizi sirasiyla anlatir misin?
e  Boyunun uzunlugu kag cm?
e Oriintl nedir? Nasil yapilir?
e Orintiinde kag farkh renk kullandin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



