GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.



DiL GELiSimI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iligkilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri farkl sekillerde dizer.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir

KAVRAMLAR
Duyu: Tath, tuzlu, eksi, aci
Boyut: ince kalin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar gililer yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir. Cocuklara “Bugtin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak
istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her ¢cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin
ardindan cocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin
oldugu masalardan birine gecer.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “TUKURUK” FEN, TURKCE DiL BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGi

Sozcukler: tukariak, papil
Degerler:
Materyaller: Kagit havlu, cikolata, ayna

FEN, TURKCE DiL BUTUNLESTIRILMi$ ETKINLiGi
Cocuklar evden getirdikleri aynalarini alarak masalarina otururlar.
Tuklruk veya salya, insan ve hayvan agzinda Uretilen bir tiir sividir. Bu sivi, dilin altindaki
tlkaruk bezleri araciligiyla Uretilir. Taklrik, cogunlukla sudan olusur seklinde bilgilendirme
yapihr. Cocuklar aynalarini ellerine alip aynalarinda dillerini dikkatlice incelerler. Sonrasinda



kagit havluyu dillerinin tGzerine koyarlar. Tamamen kuru oluncaya kadar devam ederler.
Bliyltecle dilinin Gizerini gézlemlerler. Bu dilin tGstlinde bulunan mantarsi ve ipliksi kabartilarin
“papil” adi verilen hiicreler oldugu soylenir.

Dil tekrar kagit havlu yardimiyla kurutulur. Cikolata pargasi dilin Gzerine konur. Cocuklar tat
alamadiklarini fark ederler. Sizce neden? Sorusu sorulur cevaplar dinlenir. Tukdrik agzi
nemlendirmeye yarar ve besinleri sindirime hazirlar. icindeki enzimler sayesinde besinleri
parcalayarak tatlarinin alinmasina yardimci olur. Seklinde agiklamasi yapilir.

Peki, biz hangi tatlari aliyoruz? Sorusu sorulur. Cevaplar dinlenir. Aci, tuzlu, tatli, eksi olarak
son bir toparlama yapilir.

En sevdigin aci yiyecek hangisi?

En sevdigin tuzlu yiyecek hangisi?

En sevdigin tatl yiyecek hangisi?

En sevdigin eksi yiyecek hangisi? Sorulari ¢cocuklar tarafindan cevaplanir.

Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 6. Ve 7. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “iNCE KALIN PARKURU” HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN BUTUNLESTIRILMI$
ETKINLIGI
Sozcikler:

Degerler:
Materyaller: ince ve kalin bloklar, mavi ve yesil renk Legolar, kutular

HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN BUTUNLESTIRILMiS ETKINLiGi

ince ve kalin bloklar masanin lizerine konur. Ogretmen baslangic ve bitis cizgisi belirlenerek parkur
olusturur. Baslangi¢ kismina masanin lizerine ince ve kalin bloklar konur. Bitis gizgisine farkli kutular
icinde mavi ve yesil Legolar konur. Ogretmen masa {izerinde bulunan bloklarla kalin ve ince bloklari 1
kalin blok bir ince blok seklinde yan yana koyarak 8 sira olusturur. Aynisini baslangi¢ ve bitis
gizgilerinin arasina da olusturur. Cocuklar ikili gruplar seklinde gruplanir. Masada olusturdugu krokide
silinebilir kalem ile her siradan (bir kalin blok, bir ince blok) kalin ya da ince blogu cember icine alarak
isaretler. (1. Sira kalin blok cember icinde, 2. Sira kalin blok cember icinde 3. Sira ince blok cember
icinde vb) sirasi gelen ¢ocuklar gember igine alinarak isaretlenmis bloklari incelerler. Cocuklar
baslangig cizgisinde basladiklarinda akillarinda kaldigi kadariyla isaretli bloklari toplayarak bitis
cizgisine ulasmak icin caba gosterir. Parkurdaki cocuk oyun esnasinda hatirlamakta gicliik cekerse



masaya gidip isaretlere tekrar bakabilir. Dogru sekilde isaretli bloklari alan ¢ocuk kag ince kag kalin
blok aldigini sayar. Kalin bloklar icin mavi lego, ince bloklar i¢in yesil Legolari parkur sonundan toplar.
2li gruplardan kim 6nce bitirirse kazanmis olur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Aynadan diline baktiginda ne gérdin?

e  Kagit havluyla dilini kuruttuktan sonra aynaya baktiginda ne farkhydi?

e Dilin kuruyken cikolatanin tadini aldin mi? Sebebi neydi?

e Tat almamizi saglayan sey nedir?

e ince kalin parkuru hakkinda ne disiiniiyorsun?

e  Parkurun zorluklari neylerdi?

e  Parkurun kolayliklari nelerdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



