GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine drnekler verir.
Kazanim 13. Nesne/varliklan élger.

Gostergeler Nesne/varliklarin dlculebilir 6zelliklerini soyler.
Olgme sonucunu tahmin eder.

Olgme sonucunu séyler.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligl dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek icin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdirdr.

KAVRAMLAR
Boyut: Biyiik- Kiigiik, Uzun- Kisa, ince- Kalin
Zit: Kalabalik-Tenha

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giiler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KEMIKLERiMIZiN iSIMLERi VE YERLERI” FEN, HAREKET BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGi

Sozciikler: iskelet, Kemikler, Biiyiik, Kiiciik, Uzun, Kisa, ince, Kalin, Kafatasi Kemigi, Képriiciik Kemigi,
Pazi Kemigi, On Kol Kemigi, Dirsek Kemigi, El Kemikleri

Degerler:

Materyaller: iskelet Sistemi Resimleri

FEN, HAREKET BUTUNLESTIRILMI$ ETKINLIiGi

Ogretmen iskelet sisteminden bahseder;



e Vicudun dik durmasini saglar.

e ¢ organlari dis etkilerden korur.

e Viicuda genel seklini verir.

e Kaslarin yardimiyla viicudun hareket etmesini saglar.

iskeletimiz, kemiklerimiz olmasaydi viicudumuz nasil géziikiirdii? Nasil hareket ederdik? sorulari
sorularak ¢ocuklarin canlandirmasi istenir. Soru cevaplarla konu pekistirilir.

Ogretmenin hazirlamis oldugu kemikler tablosunun éniine gegilir.( Fon kartonu boyutunda iskelet
resmi, cocuklarin daha rahat anlamasi icin parca parca daha blyik kisimlar; kafatasi kemigi resmi, kol
kemikleri resmi, bacak kemikleri resmivb )

Bazi kemikler uzundur bazilari kisadir, bazi kemikler incedir bazilari kalindir, bazi kemikler blytktir
bazilar kliglikttr. Tim kemikler bir araya gelerek iskelet sistemimizi olusturur denir.

Kafatasi Kemigi, Kopriiclik kemigi, pazi kemigi, 6n kol kemigi ve dirsek kemigi, el kemiklerinin yerleri
tabloda ve kendi bedenlerinde kemigin yerini bulmalarina yardimci olunur. Ogretmen karisik olarak
ogrenilen kemiklerin isimlerini soyler ve cocuklardan ismi sdylenilen kemigi géstermelerini ister.
Cocuklar rahatca hareket edebilecekleri sekilde oturur. Ogretmen ‘6n kol kemikleri kafatasi kemigine
degsin, el kemikleri kdpriiclik kemigine degsin, pazu kemikleri 6n kol kemigine degsin, dirsek
kemikleri kdpriicik kemigine degsin, kafatasi kemigi kopriiclik kemigine degsin gibi farkli
kombinasyonlar yaparak calismayl devam ettirir.

Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “KALABALIK TENHA” TURKCE DiL, OYUN, SANAT BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGI (BUYUK
GRUP ETKINLIGI, BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Boya Kalemleri, Kagit

TURKCE DiL, OYUN, SANAT BUTUNLESTIRILMIS ETKINLiGi (BUYUK GRUP ETKIiNLiGi, BIREYSEL
ETKINLIK)

Kalabalik ¢cok sayida insanin bir araya gelmesiyle olusur.

Tenha hig insan olmayan ya da az insan olan yer.

Sizce sinifimiz kalabalik mi? Bugline kadar gordiigiiniiz en kalabalik yer neresiydi? Nereler kalabalik
olur?” gibi sorularla kalabalik ve tenha kavrami lizerine dikkat ¢ekilir. Boya kalemleri ve kagitlar
alinarak bahgeye cikilir. Kalabalik- Tenha oyunu oynanir. Lider kalabalik dediginde herkes bahgede
dolasir. Tenha dediginde herkes saklanir. Lider oyunu kalabalik-tenha-tenha-tenha-kalabalik seklinde
sasirtmacali olarak oynatir.



Cocuklar boyalarini ve kagitlarini alarak rahat edecekleri sekilde otururlar. Kagitlarini 6gretmen
rehberliginde tam ortadan ikiye katlarlar. Kagidin bir tarafina kalabalik resmi, kagidin diger tarafina
tenha resmi cizerler.

Resimler tamamlandiginda ¢ocuklar cember seklinde oturur. Cocuklar yaptiklari resimlerde kalabalik
resminin neresi oldugunu, neden kalabalik oldugunu, kalabalikta yiriyen insanlarin hangi duygulari
hissediyor olabilecegi hakkinda konusulur. Tenha resminin neresi oldugunu, neden tenha oldugunu
anlatirlar. Tenha bir yerde yiirliyen insanlarin hangi duygulari hissediyor olabilecegi hakkinda
konusulur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

o iskelet nedir?

e Bugiin hangi kemikleri ve yerlerini 6grendik?

e Kalabalik ne demek?

e Tenha ne demek?

e Oyunda lider olmak mi daha keyifliydi oynayan olmak mi? Neden?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



