GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini agiklar.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, (ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak gizim yapar.

Cesitli figtrler/temel figlrler gizer

Anlam batinlGgia olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.



KAVRAMLAR
Zit: Ters Dliz, Aydinlik- Karanlik

Zaman: Gece- Giindiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar giler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir. Cocuklara “Bugtin nasil hissediyorsun? Oyun vaktine gectigimize hangi oyuncaklar ile oynamak
istiyorsun? ” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbetin
ardindan cocuklar hazirlanan kagit ve kalemler, yogurma malzemeleri, kitaplar, oyuncak hayvanlarin
oldugu masalardan birine geger.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “TERS DUZ VUCUDUN BOLUMLERI” OYUN, FEN, HAREKET BUTUNLESTIRILMIS
ETKINLIGI

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller:

OYUN, FEN, HAREKET BUTUNLESTIRILMIiS ETKiNLIGi

Vicudun bolimleri tekrar edilir. Bas, Govde, kollar ve bacaklar. Her bir viicut boélimiine bir numara
verilir.

Bas-1, Govde-2, Kollar ve bacaklar-3

Gonulld olarak lider olan gocuk numaralari karisik olarak 3’li gruplar halinde soyler.

3-2-2 gibi Cocuklar numarasi séylenen viicudun bolimiini siraya uygun olarak hareket ettirir, sallar.
Oyunun devaminda lider ters ya da diiz diyerek hareket siralamasinin gidisati hakkinda bilgi verir.
Lider ‘ters’ diyerek siralamayi: 3-1-2 seklinde soyllyorsa ¢ocuklar hareketleri 2-1-3 siralamasi ile yapar.

Lider ‘dz’ diyerek siralamayi 3-1-2 seklinde séyliiyorsa cocuklar hareketlerini 3-1-2 siralamasi ile
yapar.

Koza Egitim Seti 4. Kitaptan 16. Ve 17. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “GECE-GUNDUZ” TURKCE DiL, SANAT BUTUNLESTIRILMIS ETKINLIGI

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller:

TURKCE DiL, SANAT BUTUNLESTIRILMIiS ETKINLIGi

Gundlz; Glnlin sabahtan aksama degin siren aydinlik bolimuddr.

Gece; Giines’in batisindan glinlin agarmasina degin gegen siire. Bu siire icinde her yer karanlhktir.
Glndlz neler yapariz? Gece neler yapariz?

Gece ve glindiz her ikisinde de ayni olarak neler yapariz?

Gece ve glindliz sadece birinde yaptigimiz neler var? Sorulariyla sohbet ortami olusturulur. Cocuklarin
ekstra gelen sorulari cevaplanir.

Cocuklardan boyalarini, makas ve yapistiricilarini alarak masalara ge¢gmeleri istenir. Daire ve yarim
daire seklinde cizilmis kartonlar dagitilarak kesmeleri istenir. Ardindan daireler tam ortadan cizilerek
bir tarafi glindiiz bir taraf gece olarak belirlenir ve ¢cocuklar tarafindan boyanir. Ay ve yildizlar ve
cocuklara bireysel olarak geceyi hatirlatan resimler gece tarafina, glines ve ¢ocuklara bireysel olarak
glndizu hatirlatan resimler giindlz tarafina cizilir. Kesilen yarim daire tam dairenin tizerine konur ve
dairenin ortasindan yarim daireyi de sabitleyecek sekilde ¢ift ayakl raptiye konur. Yarim daire
dondiik¢e yavasga geceden giindiize, glindiizden geceye gegis olur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Vicudun bolimleri nelerdir?

e Oyunda ters diiz sayma kisminda yanlis yapmamak icin nasil bir yol izledin?
e Ne zaman gece olur?

e Ne zaman gindiz olur?

e Gece neler yaparsin?



e Gindlz neler yaparsin?
e Gece olup giindliz olmayan bir sey soéyler misin?
e Glindiz olup gece olmayan bir sey séyler misin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



