GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gdrevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Kazanim 6. Kiigclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri ipe, cubuga dizer.

Farkh materyaller kullanarak boyama yapar.

Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeler Elini/yuzini yikar.

Beden temizligiyle ilgili arag geregleri kullanir.

Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Esyalari temiz kullanir.



Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir
Kazanim 19. Bedenini ve kisisel alanini korur.
Gostergeler lyi-kotii dokunuslari ayirt eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sozel olarak ifade eder.

Duygularini farkli yollarla ifade eder.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Gostergeler Etkinliklerde farkli 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini farkl yollarla ifade eder.
Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.

Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdrdr.
Arkadashgin 6nemini agiklar

KAVRAMLAR -
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “SARILALIM” Oyun

Sozcukler:-
Degerler: Sevgi
Materyaller:-

OYUN

Ogretmen 6grencileri rahat hareket edebilecegi bir alana alir. Ogrenciler istedikleri sekilde hareketler
ederek alanda dolasirlar. Ogretmen cocuklara sayilar sdyleyecegini ve bu sayilari duyduklarinda neler
yapacaklarini anlatir.1, 2, ya da 3 komutunu verir.

1 dediginde 6grenciler kendilerine sikica sarilirlar.



2 dediginde en yakinindaki arkadasinin elini tutarlar.
3 dediginde ise Ugcerli gruplar olusturarak birbirlerine sarilirlar.
Oyun, 6gretmenin sayilari sdylemesi ve ¢ocuklarin sayilarin hareketlerini yapmalari ile devam ettirilir.
Sayilar, cocuklarin istedikleri hareketler eklenerek 4, 5 diye arttirilabilir. Ogretmen tiglii sarilmada
acikta kalan ¢ocuk varsa diger gruplara dahil olmasina destek olur. Tim sinifin birbirine sarilabilecegi
bir hareket ve sayisi da belirlenebilir.
Ardindan farkh kisiler ve durumlarda sevgimizi nasil gosterdigimiz hakkinda sohbet baslatilir.
- Biz hasta oldugumuzda annemizin sevgisini nasil anlariz?
- Anneannemiz, dedemiz uzun bir yolculuga ¢ikacagl zaman onlara sevgimizi nasil gdsteririz?
- Bir bahgivanin bitkilere olan sevgisini nasil anlariz?
- Disen bir arkadasimiza sevgimizi nasil gosteririz?
- Ogretmenlerinizin sizi sevdigini nereden anlarsiniz? Vb. sekilde érnekler verilerek sevgi ve
sevginin farkli gosterilme sekilleri hakkinda konusulur.
Egitim setinin 4. Kitabinin 53,54 ve 55. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yilkanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ELLERIMLE HEDIYE YAPIYORUM” Sanat etkinligi

Sozcukler: Hediye, armagan
Degerler:-
Materyaller: Boru boncuk, makarna, suluboya, firca, ip, abeslang (dil cubugu)

SANAT ETKINLIGI

Ogretmen daha dnceden etkinliklerde 6grenci ismi belirlemek icin kullandigi dil cubuklarini cocuklarin
yanina getirir. (Her ¢cocugun ismi bir dil cubuguna yazilir. Cocuklarin sayisi kadar dil cubugu bir bardaga
koyulur.) Bu defa dil gubuklarini ¢cocuklarin cekecekleri sdylenir. “Arkadaslarimiza sevgimizi gdstermek
icin ellerimizle bir hediye hazirlayalim mi? Hediyeyi kime yapacagini herkes kendisi sececek. Cektigin
cubukta hangi arkadasinin ismi yaziyorsa o kisiye yapacaksin. Arkadasinin sevdigi renkleri disiinerek
calismani yapabilirsin. Etkinlik bitene kadar sabirli olmali ve kime hediye yaptigini hi¢c kimseye
soylememelisin. Etkinligin sonuna kadar sabirla bekleyebilir misin?” der.

Delikli boncuk ve boru makarnalar suluboya ile boyanir. Calisma sirasinda 6gretmen hediyenin diger
bir adinin da oldugunu cocuklara soyler. Hediye yerine armagan kelimesinin de kullanilabilecegi
aciklanir. Kurumalari igin bir stire beklenilir. Bekleme siiresinde dostluk ve sevgi Ustiine bir hikaye
okunur. Kuruyan makarnalar ipe dizilir. Cocuklar hediyelerini arkadaslarina takdim ederler.

Etkinlik sonrasi kullanilan egyalar yerlerine yerlestirilir, sinif ve kisisel temizlik yapihr.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.



DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.
e Kendine sarilirken neler hissettin?
e Ucerli sariimada hangi arkadaslarina sarildin?
e Bu hareketlerden hangisini yapmayi ¢ok sevdin?
e Oyuna bagka hangi hareketleri ekleyebiliriz?
e insanlara olan sevgimizi nasil gosteririz?
e Bu glin ellerinle kime hediye yaptin?
e Arkadasina hediye verirken neler hissettin?
e Sana hediye verildiginde neler hissettin?
e Daha 6nce birine kendi olusturdugun bir hediye verdin mi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



