GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonugclari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Zit: acgik- kapali, genis- dar
Miktar: Az- cok

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: “EN ONEMLI ENERJi KAYNAGI GUNES” Fen, sanat, Tiirkce etkinligi

Sozcikler: Tasarruf, enerji
Degerler:
Materyaller: Glines enerijili lamba, tasarruf afisi boyama sayfasi

DRAMA, FEN ETKINLIGI
Ogretmen, cocuklarin dikkatini elinde tuttugu giines enerjisi ile calisan bahce lambasina ¢eker. Bunun
ne oldugunu, ne ise yaradigini ve nasil calishigini cocuklara sorar. Aldig1 cevaplardan sonra bahceye
¢ikihr. Lamba glines goren bir alana birakilir. Sinifa gelinir. Yaklasik bir saat sonra lamba bahg¢eden
alinip, sinifa getirilir. Sinifin perdeleri kapatilir. Ortamin karanlik olmasi saglanir. Bahcede glines
enerjisi ile sarj edilen lambanin yandigi ve etrafi aydinlathigi gézlemlenir.

e Neden boyle bir Grin Uretmisler?

e  Bu Urdnd kullanmanin bize ne gibi faydalari olur? Sorulari sorulur.
Alinan cevaplardan sonra glinesin en 6nemli enerji kaynagimiz oldugu, elektrigin hayatimizdaki 6nemi
ve onu tasarruflu kullanma ile ilgili gérusler paylasihr.
Elektrigin nasil Uretildigi, nerelerde kullandigimiz, hangi aletlerin elektrikle calistigi ile ilgili egitici bir
video seyredilir. Ardindan 6gretmenin hazirladigl “ Gerekmiyorsa kapali tut” konulu uyari afisi
boyamasi ¢cocuklar tarafindan boyanir. Okulun farkl alanlari gezilir ve gereksiz yanan isiklar varsa
sonduralur. Cocuklarin hazirladigi uyari afisleri elektrik diigmelerinin yanlarina yapistirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “SU AYAK iZIM” Drama, fen etkinligi

Sozcikler: Su, susuzluk, tasarruf, su kaynagi
Degerler:
Materyaller: Su sesi, ayak izi ¢iktisi, sehir haritasi gorseli

DRAMA, FEN ETKINLiGi
Ogretmen cocuklardan gézlerini kapatmalarini ve sesi dinlemelerini ister. Farkl yogunlukta duyulan su
sesi cocuklara dinletilir. Suyu hayal etmeleri ve dinlemeye devam etmeleri istenir.

e Nasll sesler duyuyorsunuz?

e Su nasll bir yerde akiyor olabilir? Taslik mi? Toprak bir yer mi?

e Su nasil bir yogunlukta olabilir? Genis bir alani mi kapliyor, yoksa kii¢lik bir su birikintisi mi?

e Hizli mi1 yoksa yavas mi akiyor?



e Su bir yerlere garpiyor mu?

e Nereye dogru akiyor?
Sorulan sorulara yonelik duygu ve dusiinceleri alinir.
Cocuklardan gozlerini agmalari istenir. Su sesini dinlerken neler hissettikleri ve su hakkinda sohbet
edilir? Sinifimizda nerelerde su var? Suyu en son ne yaparken kullandiniz? Su kullanirken nelere dikkat
etmeliyiz? Sorulari cevaplanir.
Cevremizde nerelerde su var konusuna gegcilir ve okulun bulundugu kentin bir haritasi akilli tahtaya
yansitilir. Nerelerde gol, baraj, deniz vb. oldugu haritada incelenir.

Ardindan cocuklara su ayak izi calisma sayfasi verilir. Bu sayfada bir ayak izi resmi vardir. Serce
parmaktan basparmaga kadar her parmaga birer numara (1-2-3-4-5) verilir.
Ayagin i¢ kismina da 5 ayri daire cizilir ve 10’ a kadar sayilir (7-8-9-10) yazilir.
Su ayak izi bize ne kadar tatli su kullandigimizi gosterir. Kendi su ayak izimizi azaltmak hem insanlari
hem de dogayi korumaya yardimci olmak igin bir seyler yapabilir miyiz? Su ayak izi, 6grendigimiz gibi
ne kadar su tlkettigimizi gosteriyor. “Soyleyecegim ifadelerde cevabiniz “Hayir” ise ayak izinizde,
gosterilen yeri mavi renk ile boyayin. Séyleyecegim ifadelerde cevabiniz “Evet” ise herhangi bir
boyama yapmayin ve orayi bos birakin” der.

1. Su akitan muslugu tamir etmeleri icin biyiklerime séylerim.

¢ 1. bolgeyi boyayin.

2. Petsisede su almak yerine matarami kullanirim.

e 2. bolgeyi boyayin.

3. Meyveyi akan suda degil, bir kap icinde yikayip ¢ikan suyu da degerlendiririm.

* 3. bolgeyi boyayin.

4. Gereksiz yere sifonu cekmem.

¢ 4. bolgeyi boyayin.

5. Hizli dus almaya ¢alisirim, suyu bosa akitmam.

¢ 5. bolgeyi boyayin.

6. Ellerimi ovalarken muslugu kapatirim.

* 6. bolgeyi boyayin.

7. Dislerimi fircalarken muslugu kapatirim.

¢ 7. bolgeyi boyayin.

8. Bardagimda su birakmam, suyun hepsini icerim.

¢ 8. bolgeyi boyayin.

9. Atiklarimi geri donisiim kutusuna atarim.

¢ 9. bolgeyi boyayin.

10. Su ayak izinin ne oldugunu biliyorum.

¢ 10. bolgeyi boyayin.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Evlerimizde elektrik ile ¢alisan hangi aletler var?

e Neleri kullanmazsak zorluklar yasariz?

o  Elektrik kullanimini azaltmak i¢in sence neler yapabiliriz?

e Suyu daha tasarruflu kullanmak icin neler yapiyorsun?

e Su ayak izi bize neyi gosterir?

e Su ayak izini olustururken neler hissettin?

e Evde ve okulda su koruyucusu olarak neler yapabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Elektrik tasarrufu konusunda ailece énlemler alip, uygulamaya gegilebilir.
Ailelerden su tasarrufu ile ilgili dnlemler almalari ve birlikte hayata gecirmeleri istenir.



