GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Séylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Bagkalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.

KAVRAMLAR
Sayi-sayma: 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8, dnceki- sonraki



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “TASLARI SIRALAYALIM” Oyun, matematik etkinligi

Sozcukler:-
Degerler:-
Materyaller: Beyaz yassi taslar, keceli kalem, calisma sayfasi, kumas

OYUN, MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen yassi ve beyaz taslarin iizerine 1’ den 8’ e kadar rakamlar yazar. Taslari masaya yerlestirir.
Ogrencileri masayi rahatlikla gérebilecekleri yerlere yénlendirir. Taslar sira ile 6grencilere gosterilir ve
kag yazdigi sorulur. Taslardaki sayilar okunduktan sonra tiim taglarin st bir 6rti ile kapatilir.
Ogretmen taslardan birini 6rti ile alir. Cocuklar masada kalan taslari inceleyip, hangi sayinin eksik
oldugunu bulmaya calisirlar. Oyun birkac tur oynandiktan sonra iki tas birlikte ¢ikarilir. Cikarilan iki
sayl tahmin edilir.

Daha sonra ¢cocuklar masalarina gecerler. Rakam yazil taslar cocuklara verilir. Ayrica dikdortgen
seklinin ici cizgilerle 8 esit kutucuga béliiniir. Kutucuklara bosluk birakilara rakamlar yazilir. Ornegin;
1 3 5 78, 234 67,gibikartlar farkli sayilarin eksik birakilmasi ve yazilmasi seklinde hazirlanir.
Oyunun basinda bir rakami eksik olan kartlarla baslanir sonunda hig sayi olmayan kartlara ( kolaydan
zora) gecilebilir. Ogrenciler aldiklari sayi kartlarini inceler. Hangi sayinin eksik oldugunu bulup,
Ustlinde o sayi yazan tasi alir ve uygun yere yerlestirirler. Boylece tim sayilar tamamlanir.

Egitim setinin 4. Kitabinin 46, 47 ve 48. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “HEDIYE PAKETINDE NE VAR?” Oyun, Tiirkce etkinligi
Sozcukler: Hafiza, hediye, duygular

Degerler:-
Materyaller: Kutu, meyve, kuruyemis, calisma sayfasi, boya kalemleri



OYUN, TURKCE ETKIiNLiGi

Ogretmen bir kutunun igine cocuklarin sevecegi boyama sayfalari, kuruyemis ve meyve gibi saglikh
yiyecekler koyar. Kutuyu kapatir ve hediye paketi yapar. Cocuklar, sandalyeleri ile cember seklinde
otururlar ve hediye paketi cocuklarin ortasina yere koyulur. Ogretmen “Cocuklar simdi bu hediye
paketinin icinde ne olmasini istedigimizi distnip bir climle kuracagiz. Herkes 6nce arkadasinin
soyledigi sonra kendi istedigi seyi soyleyecek” der.

ilk cocuk bir nesne sdyler. Ornegin; “Hediye paketinde balon var” der. Diger cocuga sira geldiginde
dnce arkadasinin sdyledigi nesneyi, sonra kendi istedigi nesneyi sdyler. Ornegin; “ Hediye paketinde
balon ve tren var” der. Sirasi gelen ¢cocuk kendinden dnce sdylenen tiim nesneleri sirayla hatirlar ve
soyler sonra da kendi istedigini sdyler. Tum ¢ocuklar bu siralamayi yaptiktan sonra btiin sinif birlikte
kutuda olan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder.

Ogretmen, hediye paketi resmi ciktisi hazirlar. Cocuklar, kendilerinin ve arkadaslarinin séyledigi
nesneleri hatirlayarak kutunun icine cizerler. Soylenilen nesne sayisi ve hatirlanip ¢izilen nesne sayisi
cocuklarin kagitlarina not edilir.

Calisma bittikten sonra 6gretmenin hazirlamis oldugu hediye paketi acilir. icinden ¢ikan siirprizler
cocuklara dagitilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Oyunumuzda ne kullandik?
e Kaybolan tasi bulmaya galisirken neler hissettin?
e Oyun bir tas ¢iktiginda mi, iki tas ¢iktiginda mi daha zor oldu?
e Cevremizde sayilari nerelerde goriyoruz?
e Hediye paketini gérdiglinde ne hissettin?
e Paketin ici bos olsaydi neler hissederdin?
e Enson kime ne hediye aldin?
e Birine hediye vermek sana nasil hissettiriyor?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Aile bireyleri bir yakinlari igin kendi olusturabilecekleri paket yapip ve hediye
etmek istedikleri kisiye sunabilirler.



