GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine drnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varlklarin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini farkli yollarla ifade eder.

Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin nedenlerini agiklar.

Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi acgiklar.

Kendi bakis agisi/duygulari ile baskalarinin bakis acisini/duygularini karsilastirir.



KAVRAMLAR

Zit: Geng- yash

Zaman: 6nce- sonra

Yon- mekanda konum: Altinda- Ustiinde

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KUKLA OYNATIYORUM” Tiirkce ve drama etkinligi

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Bebek, cocuk, geng, yetiskin ve yash parmak kuklalari

TURKGE VE DRAMA ETKINLiGi

Ogretmen kegelerden insan hayatinin bes ayri gelisim alanina ( bebek, cocuk, geng, yetiskin ve yash)
ait parmak kuklalari olusturur. Kiz ve erkek olarak iki grup hazirhigi yapar. Bir grup kuklayi siralamaya
dikkat ederek parmaklarina takar. Basparmak yasli, isaret parmagi yetiskin seklinde siralama devam
eder.

Inga ingaa, ben minik bir bebegim ( Serce parmaktaki bebek kuklasi oynatilir.)

Agu der, mama yerim.

Yalniz kalinca hiiziinlenirim,

Hemen annemi isterim.

Ben tath bir gocugum, ( Yuzik parmagindaki cocuk kuklasi oynatilir)
Cok merakl, coskuluyum.

Sizin gibi anaokulluyum,

Bitki ve hayvan dostuyum

Gencim ben ¢ok hizliyim, ( Orta parmaktaki geng kuklasi oynatilir.)
Okuyup 6grenmeliyim.

Bir meslek segip ¢alisip,

Kendimi gelistirmeliyim.

Ben yetiskin insanim, ( isaret parmagindaki yetiskin kuklasi oynatilir.)
Anne, babanizin yagindayim.
Cocuklarima bakarim,



Ailemle birlikte yasarim.

Ben yash bir insanim, ( Basparmaktaki yash kuklasi oynatilir.)
Sizleri ¢ok severim,
Huzurla yasarim.

Ogretmen kuklalar aracilig ile gelisim dénemlerini anlatan parmak oyununu oynatir. Ardindan bes
kuklayl bes cocuga verir. Aralarinda rol dagilimi yaparlar ve kendi karakterlerini, kurguladiklari
oyunda oynatirlar.

Egitim setinin 4. Kitabindan 39. ve 40. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “KOPRUNUN ALTINDA- USTUNDE” Oyun, hareket ve Tiirkge etkinligi

Sozcikler: : Denge, inatgilik

Degerler:

Materyaller: Kagit bardaklar ( Ahsap blok), abeslang ( dil cubugu), ponponlar, digmeler, kalemler,
plastik hayvanlar vb.

OYUN, HAREKET VE TURKCE ETKINLIGi ( Biitiinlestirilmis blyuk grup etkinligi)

Ogretmen kagit bardak ya da ahsap Legolari (jenga parcalari da olabilir) kdprii ayagi gibi kullanir ve
Ustline bir adet abeslang (dil cubugu) koyarak bir kdpri olusturur. Cocuklardan da ayni malzemeler ile
kendi képriilerini insa etmelerini ister. Képrii istenilen uzunlukta olusturulabilir. Ogretmen cocuklara
digme, ponpon, plastik hayvan oyuncagi vb. kiiciik nesnelerin oldugu malzeme kutusu verir.
Koprilerine yonergeye uygun nesne yerlestirmelerini ister.

Képriumiizin astiinde iki ponpon var ( Cocuklar ponponlardan iki adet alir ve képriiniin Ustline
yerlestirir.)

K6primiiziin altinda bir hayvan var.

Koépriiniin Gstiinde li¢ kalem var.

Ko6priinin stiinde bir diigme var. vb. yonergelerde altinda ve Ustiinde kavrami pekistirilip,
yerlestirmeler yapilir. Devrilen kdpri olursa gocuklara tekrar yapma firsat verilir.

Ardindan denge tahtasi sinifa getirilir. Sira ile gocuklar denge tahtasinin lstlinde yururler. Yirimeler
tamamlandiktan sonra “iki inatgi keci” masali cocuklara anlatilir. Kegilerin képriiniin Gistiinde
karsilasmasi ve birbirlerine yol vermeyip, képriiden diismeleri dramatize edilir. inatcilik davranisi
hakkinda sohbet edilir. iki cocugun denge tahtasinin iki ucundan baslayarak karsilikli yiriyiip,
yardimlasip yer degistirerek soruna ¢6ziim bulmalari saglanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Sen hangi gelisim donemindesin?

Bebeklik donemini hatirliyor musun?

Suan hangi donemde olmak isterdin, neden?

Kukla oyununda karakterin kimdi? Oyunda neler hissettin?

Dil gubuklari ile kdpri olusturmak nasildi?

Baska hangi malzemelerle kopri yapabiliriz?

Nesneleri koprinin altina mi yoksa Uistiine mi yerlestirmek daha kolay?
Sen denge tahtasinin Ustlinde yirirken neler hissettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



