GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

DiL GELISIMi

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeler Diiz climle kurar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Beden boliimlerini farkl amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.



Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Farkh yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir ytkseklikten atlar.

Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Belirli bir harekete baslamadan 6énce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yurdr.

Kazanim 22. Saglikh olmak igin gerekli onlemleri alir.
Gostergeler Saglikh olmak igin yapilmasi gerekenlerin dnemini agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6nilinde kendini ifade eder.
Gerektiginde bagimsiz davranir.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

KAVRAMLAR
Yon- mekanda konum: sag-sol

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “BILMECEYi BUL- KAPA” Tiirkge, oyun, sanat etkinligi

Sozclikler: Duyu organlari, uzuvlar
Degerler:-
Materyaller: Organlar mati, oyun hamuru

TURKCE, OYUN, SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen Ustiinde; goz, kulak, burun, bas, deri, agiz, el, kol, ayak, bacak resimlerinden olusan mat
olusturur. Her ¢cocuga birer mat verilir. Cocuklar istedikleri renkte oyun hamurlarindan alir ve masaya
gecerler. Ogretmenin bilmecelerini dinleyip, bilmecenin cevabinin listiine oyun hamurunu
yapistirirlar.



En giizel kokulari hissettirir bizlere. ( Burun)

Benim iki pencerem var, glindiiz acar gece kapatirm. ( G6z)

iki kasik, duvara yapisik. (Kulak)

Bir odam var, icinde 32 sandalye bir halim var. ( Agiz)

Sicak, soguk ya da ihk; Dokunur hissederim agik, acik. (Deri)

Yedi delikli tokmak, Eger bilmiyorsan aynaya bak. ( Bas)

Bazen yemek yeriz, bazen yiiziimiizii yikariz. Kalemi onunla tutariz. ( el)
Saatimi takarim, zamanima bakarim. ( Kol)

Ayakkabimin misafiri, gorabimin sahibi. (Ayak)

Vicudumu o tasir, Hoplar, ziplar, tirmanir. Hem de ¢ok hizli kosar( Bacak)

Bilmecelerden sonra 6gretmenin komutlarina uygun olarak sag el — sol el ile séylenilen nesne kapatilir.
Ornegin: Sag el burun, sol el kulak ( el ile kapa). Sag ve sol eli ayirt etmek icin &ncesinden bir sticker ya
da isaretleme yapilabilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “PARKURDA SPOR YAPALIM” Oyun, hareket etkinligi

Sozclikler:-
Degerler:-
Materyaller: Denge tahtasi, minderler, agirliklar, rakam bul tak, koniler

OYUN, HAREKET ETKINLIGi

Ogretmen oyun alaninda farkli bedensel ve bilissel etkinliklere yer verilen bir parkur olusturur.
Denge tahtasinda ylrime, Minderlere ziplama, Masa altindan gecme, Agirliklari transfer etme,
Masadaki daire kartonlari pipet ile nefes kontrolii saglayarak kaba tasima, Rakam bul takimi
tamamlama, Konilerin arasinda slalom yapma gibi aktivitelerden olusan parkur tamamlanir.
Spor yapmanin saghgimiz icin 6nemi hakkinda sohbet edilir.

Ardindan Egitim setinin 4. Kitabinin 41 ve 42. Sayfalarini tamamladik.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Matimizin Ustlinde, viicudumuzda sadece bir tane olan neler vardi?

e Bilmecenin cevabini buldugunda ne hissettin?



e Senin bildigin bir bilmece var mi?

e Parkurda en ¢ok hangi hareketi yapmaktan keyif aldin?
e  Parkurumuza bagka neler ekleyebiliriz?

e Hangi sporlari yapiyorsun?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



