GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.

Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 17. Nesne/varlik/sembollerle olusturulan grafikleri degerlendirir.
Gostergeler Nesneleri/varliklari kullanarak grafik olusturur.

DiL GELiSiMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

KAVRAMLAR -
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “PAT PAT PATLAYAN MISIR” Oyun, matematik, fen etkinligi
Sozciikler: Goz, kulak, burun, dil, deri, duymak, tatmak, gérmek, hissetmek, koklamak

Degerler:
Materyaller: Misir taneleri, tuz, misir patlatma aleti, kaseler



OYUN, FEN ETKINLIiGi

Ogretmen;

“Tik tak, tik tak. Saatine bak. Oyun saati geldi, Oynayalim”

Tekerlemesi ile 6grencileri oyun alanina ¢agirir. Misir patlatma oyunu oynayacaklarini séyler. “Simdi
sizler benim minik, sari misir taneciklerimsiniz. Siz tencerede isinirken ben size “¢ata ¢ata ¢ata pat”
dersem “pat” sesi ¢ikarip, ziplayacaksiniz. “Cata ¢ata ¢ata ¢at” dersem tencerenin icinde duracaksiniz.
Misir patlatmak icin dnce tenceremizi alalim. icine biraz yag koyalim” der. Eliyle kocaman bir tencere
varmis gibi daire cizer. icine yag dokme hareketi yapar. Ardindan “Misir tanelerimi tencereme atayim”
der ve ¢ocuklara sira ile dokunur. Tencereye atiyormus gibi yapip, halinin tstlinde oturmalarini saglar.
“ Biraz da tuz atayim. Simdi tenceremin kapagini kapattim. Misirlarim yavas yavas Isinmaya basliyor.
Aaa misirlardan sesler geliyor “Cata cata cata ¢ata paaat” der ve ziplar. Cocuklar bu s6zii duyunca
“pat” sesi ve ziplama hareketi yaparlar. “Cata cata cata ¢at” derse ise patlamaz ve ziplamazlar. Oyun
o0gretmenin komutlari hizlandirmasi ve yaniltmaya ¢alismasiyla devam eder.

Ardindan ¢ocuklara gercek misir taneleri verilir. Tanelerin rengi, dokusu, kokusu, blylikligu incelenir.
Misir taneleri sayilir. Ardindan, misirlar uygun bir yerde ve yetiskin gézetiminde patlatilir. Misir
patlatilirken ¢ikan sesler dinlenir. Kokusu hissedilir. Yeni pisen misirin sicakhgi algilanir. Patlatma islemi
bittiginde yeni formu incelenir ve yenilerek tadina bakilir. Bes duyu organimiza hitap eden misir
patlatma olayinda hangi duyularimizi aktif olarak kullandigimiz hakkinda sohbet edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “DINLEME YURUYUSU” Fen etkinligi

Sozcikler: Kulak, isitme, isitme engeli, isaret dili
Degerler:
Materyaller: Dinleme listesi, kalem, dosya

FEN ETKINLIGI

Ogretmen 6grencilerden mont ve ayakkabilarini giymelerini ister. Bahgede (imkan varsa ormana)
dinleme yiirliylsU yapacaklarini soyler. Daha 6nceden bir dinleme listesi hazirlamistir. Bu listede sesini
duyma ihtimali olan varliklarin ( Kus, riizgar, araba, muzik, itfaiye, kopek, saat, musluk, ucak vb.)
resimleri ve yaninda birer kutucuk vardir. Ayrica listede olmayan ve ¢ocuklarin gizebilecegi nesneler
icin de bos kutucuk olusturulur. Listedeki bazi sesler okul igcinde duyulabilecek de olabilir. Cocuklar
yuriyas yapip, etrafi dinlerler. Duyduklari sesi listelerinde isaretlerler. Sinifa gelinir ve duyulan sesler
hakkinda sohbet edilir. Okul icinde duyulan sesler de listeye eklenir ve isaretlenir. isitme organimizin
onemi, kulak saghgimizi korumak icin yapmamiz ve yapmamamiz gerekenler hakkinda konusulur.
Yaslilarin ve isitme kaybi yasayan insanlarin yasamlarindaki zorluklar érneklenir ve problemlerine
¢Ozimler Uretilir.

Egitim setinin 4. Kitabinin 31 ve 32. Sayfasi tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Misiri patlatirken tencereden nasil sesler duyduk? Bunu hangi organimizla hissettik?
Misirin patlamadan 6nce tadi nasildi? Sonra nasil oldu?

Misir patlarken neler hissettin?

Oyunumuzda misir olmak nasil hissettirdi?

Dinleme yuruyusiinde neler hissettin?

YirlyUste baska nasil sesler duymak isterdin?

Seni Urkiten ya da endiselendiren sesler nelerdir?

Dinlemekten keyif aldigin ses var mi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



