GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gbre karsilastirir,
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 13. Nesne/varliklan élger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gdrevi tamamlar.
Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni segcenekler gelistirir

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Nesneleri kullanarak 6zgulin Grinler olusturur.

KAVRAMLAR
Renk: Siyah, beyaz, gri



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “SiYAH- BEYAZ- GRi BALON” Oyun, fen etkinligi

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Siyah ve beyaz balonlar

OYUN, FEN ETKiNLiGi

Ogretmen 6grencileri esit sayida iki gruba ayirir. Ardindan beyaz, diger gruba siyah renkte balonlar
verir. Cocuklar balonlarini sisirmeyi denerler. Zorlanan ¢ocuklara 6gretmen sisirilmis balon verir.
Ogrenciler karisik halde dolasirlar.

Ogretmen;

Balonlar basin Gstlinde, bacaklarin arasinda, sirtimizda, isaret parmaklarimizin ucunda vb. komutlar
verir. Cocuklarin bir siire bu sekilde yuruyip, pozisyonlarini degistirmelerini saglar.

Ardindan karisik bir sekilde oturmalarini ister. “ Simdi size bazi nesnelerin ismini sdyleyecegim.
Soyledigim nesnenin rengi beyazsa; beyaz balonlular, siyahsa; siyah balonlular ayaga kalkacak. Bazen
de gri renkli nesneler sdyleyecegim o zaman da hem siyah hem de beyaz balonlular kalkacak” der.
Siyah, beyaz ve gri renklerde olan nesne isimleri sOyler. Cocuklar komutlarina uygun olarak ayaga
kalkip, otururlar. Komutlar verilir; kar, karga, tavsan, komdir, fil, bulut, zeytin, yogurt, zebra, koala, toz
seker, gergedan, penguen, sit, karinca, fare, un, cekirdek, kuru fasulye vb.

Oyun, cocuklarin da siyah, beyaz ve gri renkte nesne sdylemelerine firsat saglanarak devam ettirilir.
Oyundan sonra ¢ocuklarin balonlarla atma tutma ve serbest oynamalarina izin verilir.

Egitim setinin 4. Kitabinin 12 ve 13. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “TRAS KOPUGUM RENKLENDI” Fen, sanat, Erken okuryazarlik etkinligi
Sozclikler: Ton, acik- koyu

Degerler:
Materyaller: Siyah ¢op poseti, trans koplgu, siyah parmak boyasi, dorde bolinmiis A4 kagitlari



FEN, SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen masalarin Ustiine siyah, biyiik boy ¢6p poseti serer. Cocuklar etkinlik énliiklerini giyip,
masalara gecerler. Trans kopukleri ¢op posetlerinin Ustiline sikilir. Cocuklar kdpliklerle oynarlar. Resim
cizerler. Ogrendikleri sayilari yazarlar.

Ardindan masadaki kopliklerin kiiglik bir bolimiine az miktarda siyah renkte parmak boyasi eklenir.
Kopuk ile karistirilarak gri renk elde edilir. Farkli bir yere, daha fazla siyah parmak boyasi eklenir ve
karistirilir. Daha koyu tonda gri elde edilir ve cocuklarin ton farklarini ifade etmeleri saglanir. Ugiincii
karisimda ise siyah renk olusturulur.

A4 kagitlar daha dnceden 4 esit parcaya bolinmistir. Ogrenciler olusturduklari her bir rengin tstiine
bir kagit parcasi kapatip, rengin kagida gecmesini saglarlar. Kagitlara beyaz, acik gri, koyu gri ve siyah
renk transferlerini yaparlar. Renklendirilmis kagitlarini tonlarina gére siralayarak etkinligi tamamlarlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda hangi renkleri kullandik?

e Burenklerde baska neler var?

e Balonlari tasimakta zorlandigin hareket oldu mu?

e Kopliklerle oynamak sana neler hissettirdi?

e KoOpligimiz hangi renk boya ekledik?

o KOpliglimiz hangi renge donlisti?

e Sinifimizda olusturdugumuz gri tonlarinda neler var?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



