GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin farkl yonlerine érnekler verir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak icin planlama yapar. Gostergeler
Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Ayni sesle baslayan sézciikleri eglestirir.

Soylenen bir sesle baslayan sozcikler Uretir.

Soylenen bir s6zcligiin ilk sesiyle baslayan sozcikler Uretir.
Kazanim 11. Okuma farkindahigi gésterir.



Gostergeler Yazili materyaller hakkinda konusur.

Farkli cocuk edebiyati Griinlerini ayirt eder.

Her ¢ocuk kitabinin yazarinin, resimleyeninin, yayinevinin oldugunu soyler.
Kazanim 12. Yazi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Yazinin glinlik yasamdaki 6nemini agiklar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Farkl durus pozisyonlari sergiler.
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler Cift ayak uzaga atlar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi sirdirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi Onerir.

KAVRAMLAR —
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ORMANA - OYUN PARKINA” Erken okuryazarlik etkinligi, oyun etkinligi
Sozcukler: O sesi
Degerler:

Materyaller: Oyuncak tabak, bardaklar, para bandi, madeni para, koli bandi vb. Kagit, keceli boyalar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, OYUN ETKiNLiGi



Ogretmen, cocuklarin siniftaki esyalar arasindan daire seklinde nesneleri bulmalarina yardimei olur.
Oyuncak tabak, bardaklar, para bandi, madeni para, koli bandi vb. nesneler masaya getirilir. Nesneler
kagitlarin Gstline yerlestirilir ve keceli boyalarla nesnelerin etrafindan cizilerek “ O” harfi olusturulur.
Kiclik ve biyuk o harfleri olusturulurken; uzun ve kisa “0” sesi ¢ikarilir. Harfler istenilen sekilde
dekore edilir.

Ardindan bahgeye ¢ikilir. Hava sartlari uygun degilse sinif kullanilir. Oyun alaninin ortasina iki adet
birbirine paralel 4-5 metre uzunlugunda c¢izgi cizilir. Cizgiler iki ayri renktedir ve aralarinda en fazla 50
cm kadar bosluk vardir. Bu ¢izgilerden biri oyun parki, digeri orman olarak tasarlanir. Cizgilerin dis
kismina ilgili resimler cizilerek oyun alani daha keyifli hale getirilir. Ogrenciler orman gizgisini
ayaklarinin arasina alarak dururlar. Ogretmenin “Oyun parkina” komutu ile diger ¢izgiye atlarlar. Oyun,
“ormana” ve “oyun parkina” komutlarini karisik sdyleyerek devam ettirilir. Yanls yere atlayan ve yer
degistirmekte gec kalan ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar. Oyun 2-3 cocugun sona kalmasina kadar
surdaralir.

Egitim setinin 4. Kitabindan 14 ve 15. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “HAREKETLENEN KiTAPLAR” Tiirkce etkinligi

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Hikaye kitaplari

TURKCE ETKIiNLiGi

KITAP

Kitap en iyi arkadas,

Bana neyi sorsam soyler.

Ne anlatsa en sonunda,

Calis, iyi, dogru ol der.

Geceleri uyumaz o,

Beni kaldirir erkenden.

Okulum gibi glizeldir,

Kitabi cok severim ben!

Siir, 6nce 6gretmen; daha sonra da ¢ocuklar tarafindan tekrar edilir. Ardindan sinifta okunan hikaye
kitaplarinin tamami masaya alinir. Her kitabin kapak sayfasi gériinecek sekilde masaya yerlestirilir.
Gecmise donlik hatirlatmalar yapilir. Hangi kitapta karni acikmis bir tavsan vardi? Hangi kitabimiz
yardimlasmayi anlatiyordu? Her gérdigind isteyen bir hayvan vardi hatirladiniz mi? Hangi hayvandi
ve hangi kitaptaydi? Vb. okunan kitaplarin icerigine yonelik sorular sorularak ¢cocuklarin daha 6nce
okunan hikayeleri hatirlamalari saglanir. Ardindan sinif, dort gruba ayrilir. Her grup ortak karar vererek
bir kitap secer. Aralarinda rol dagilimi yaparak hikayeyi dramatize ederler. Tum gruplarin kitaplarini



dramatize etmelerine firsat taninir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Oyun alanimizda nereler vardi?

Orman ve oyun alani derken agzimizdan hangi ses ¢ikiyor?

Komutlara gore yer degistirirken neler hissettin?

Oyuna daha ¢ok yogunlasmak icin neler yapabilirsin?

Okudugumuz kitaplarin hangisinden etkilendin?

Hangi kitabi sahnelemek istedin? Kitaptaki karakterlerin rollerine girmek sana neler
hissettirdi?

Sen bir yazar olsaydin; hangi konularla ilgili kitap yazardin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden evde kiitiiphanelerinde bulunan kitaplari birlikte incelemeleri ve
kitap hatirlama calismasi yapmalari istenir.



