GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.

KAVRAMLAR -

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt stireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “DUY DOKUN- GOR DOKUN” Oyun

Sozcikler: Duyu organlari

Degerler:

Materyaller: Kutu, gozlik, kuru tiziim, pamuk, kolonya, dis macunu, tarak, yara bandi, oyuncak bebek,
zil, telefon, 1slak mendil, salatalik vb. nesneler. Kagit bardaklar, toplar ve duyu organlari ve viicut
uzuvlari flas kartlari

OYUN

Ogretmen kapakl, i¢i gériinmeyen bir kutunun icine bazi nesneler koyar ve sinifa getirir. Kutunun
kapagini cocuklarin yaninda agar. icindeki nesneleri tek tek gdsterecegini, tiriinlere dikkatlice
bakmalarini ve akillarinda tutmalarini ister. Kutuda gozIlik, kolonya, dis macunu, tarak, yara bandi,
oyuncak bebek, zil, telefon, islak mendil, salatalik vb. nesneler vardir. Kutuya konulan nesnelerin bes
duyu organimizdan en az birine hitap etmesi ya da iliskili olmasi gerekmektedir. Uriinler tanitildiktan
sonra tekrar kutuya koyulur ve kutu cocuklarin gérecegi ama ulasamayacagi bir yere yerlestirilir.

Ardindan 6grenciler ikiserli gruplara ayrilir ve esler karsilikli olarak otururlar. Ogretmen her grubun
ortasina ( iki cocuga da esit uzaklikta) bir karton bardak ve Ustiine plastik bir top birakir. iki asamali
oyunun ilk bélimini baslatir. “Komutlarimi dikkatlice dinleyip, soyledigim viicut bélimiiniize
dokunun. “Top” dedigimde ise hizlica topu elinize alin. Topa ilk dokunan kisi bir puan alacaktir.” Der ve
oyunu baslatir.

“Kafa, goz, kulak, top”

“Sirt, yanak, dudak, top” vb yonergeler verir.

ikinci asamada ise 6gretmenin; top, duyu organlari ve viicut uzuvlarinin resimlerinden olusturdugu
flas kartlari kullanip, gérsel olarak oyunu oynatir. Ogretmen her bir karti gsterdiginde ( 6gretmen
tiim cocuklarin kartlari rahatlikla gorebilecegi bir yerde durur) cocuklar o karttaki viicut boliimiine
dokunurlar. Top resminde ise topa dokunup ellerine alirlar. Topa ilk dokunan gocuk bir puan alir.
Oyunun sonunda kazanilan puanlar hesaplanir. Oyun g¢ocuklarin istegi dogrultusunda tekrarlanarak
bitirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: “HATIRLAMA KUTUSU” Oyun, fen etkinligi

Sozciikler: Duyu organlari

Degerler:

Materyaller: Kutu, gozliik, kolonya, dis macunu, kuru Gziim, pamuk, tarak, yara bandi, oyuncak bebek,
zil, telefon, 1slak mendil, salatalik vb. nesneler.

OYUN, FEN ETKINLIGI

Ogretmen giiniin basinda 6grencilere getirdigi, icindeki nesneleri gdsterip kaldirdigi kutuyu tekrar alir.
Kutunun icinde hangi nesneleri gérdiiklerini hatirlamalarini ister. Cocuklarin isimlerini soyledigi
nesneleri tek tek gosterir. Hatirlayamadiklari nesneler igin ipucu verir. Tum nesneler bittiginde hepsi
masaya konulur. Bu trinleri hangi duyu organlarimizla algiladigimiz hakkinda sohbet edilir. Kolonya
koklanir. Kuru Giziim yenir ve pamuk, ylzde gezdirilerek hissedilir.

Ardindan bes duyu organimiz konulu egitici ve eglenceli bir animasyon izlenir.

Egitim setinin 4. Kitabinin 16. Ve 17. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzun ilk asamasinda hangi duyu organimizi aktif olarak kullandik?

e Oyunumuzda hangi organlarimizin ismini duyduk?

e ikinci bélimde hangi organimiz aktifti?

e Hangi asama senin icin daha kolaydi?

e Bu oyunu baska ne sekillerde oynayabiliriz?

e  Kutunun icinde isitme organimizla algilamamiz hangi nesneler vardi?

e Pamugu hangi organlarimiz ile hissettik?

e Kag tane nesnenin adini hatirladin?

e Daha 6nceden gordiklerini uzun bir siire sonra hatirlamaya ¢alismak sana neler hissettirdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



