GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlar giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekdndaki konumunu soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek igin gerekli diizenlemeleri yapar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanh ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 15. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeler Giysilerini giyer.

Giysilerini hava durumuna gore seger.



KAVRAMLAR

Boyut: kalin- ince, uzun- kisa
Z1t: Ters- diiz

Duyu: sicak- soguk

Yon- mekanda konum: sag- sol

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin gilin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik ucglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “DUZELTICILER- TERS CEVIRICILER” Oyun, matematik etkinligi

Sozcikler:-
Degerler:-
Materyaller: Kiyafetler

OYUN, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen akilli tahtaya mevsimine uygun giysiler tercih eden ve etmeyen gocuklara ait gorseller ( ya
da bu gorsellere ait ¢iktilar gosterir) yansitir. Cocuklardan resimlerdeki yanhslhklari bulmalari istenir.
Hava sartlarina uygun giyinmenin saglik agisindan énemi hakkinda konusulur.

Cocuklarin yedek kiyafet cantalarindan kiyafetlerini ¢cikarmalari ve oyun alanina getirmeleri istenir.
Kiyafetler kalinlik- incelik, kisa — uzun kollu olma vb. 6zelliklerine gore incelenir. Hangi mevsimde
oldugumuz ve bu kiyafetleri neden tercih ettigimiz hakkinda sohbet edilir. Ardindan 6grenciler iki esit
gruba ayrilir. Benzer 6zelliklerdeki giysilerden de esit sayida iki grup olusturulur. Ornegin her grupta 2
esofman alti, 2 pantolon, 3 sweatshirt, 2 cift corap, 2 kazak gibi kiyafetler bulundurulur. Ogretmen bir
gruptaki kiyafetlerin tamamini terslerine gevirerek yan yana birakir. Diger gruptakiler ise diiz halde
bulunur.

Birinci gruptaki cocuklar “Dizelticiler” , ikinci gruptaki cocuklar “ Ters Ceviriciler” olurlar. Dizelticiler
ters kiyafetlerin oldugu boliime, ters ceviriciler ise diiz kiyafetlerin oldugu boliime gecerler.
Ogretmenin komutu ile iki grupta goérevini yapmaya baslar. Tim ¢amasirlari uygun hale getiren grup
oldugunda oyun durdurulur ve o gruba 10 puan verilir. Kazanilan puanlar 6gretmen tarafindan not
edilir. Camagirlar tekrar oyuna hazir hale getirilir ve gruplar tekrar ters ve diiz gevirme oyununa
baslarlar. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda devam ettirilir. Oyunun sonunda puanlar
toplanir ve kazanan grup alkislanir. Ogretmen iki grubu da ¢abalarindan dolayi tebrik eder.

Egitim setinin 4. Kitabindan 18 ve 19. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “OKLARA NE OLDU?” Fen etkinligi

Sozcukler: isik kirilmasi
Degerler:-
Materyaller: Kavanoz, su, ok ve tasit resimli boyama sayfalari

FEN ETKINLIGI

Ogrenciler sandalyelerini yarim ay seklinde siralar ve otururlar. Ogretmen, cocuklarin karsilarina bir
masa yerlestirir. Masanin Ustiinde bos bir kavanoz vardir. Ogretmen elinde bir kagida cizmis oldugu 10
cm uzunlugunda ve kalinlastirilmis bir ok tutar. Bu oku ¢ocuklara gosterir ve okun hangi yon
gosterdigini sorar. Sagi- solu, kapiyi- cami ya da duvari nereyi gosterdigi sdylenir. Ardindan ok, bos
kavanozun arkasinda tutulur. Okun gosterdigi yon tekrar edilir.

Ogretmen kavanozu yavas yavas su ile doldurur. Cocuklar bir degisiklik olup olmadigini kontrol eder.
Okun simdi nereyi gosterdigi sorulur. Ok kavanozun arkasindan havaya dogru kaldirilir. Hangi yonii
gosteriyor sorusu tekrar edilir. Tekrar kavanozun arkasina getirilir.

Okun neden ters yénii gdsterdigi hakkinda tartisihir. Ogretmen; “ Cisimleri grmemize yardimci olan
1s1k; havada, suda ve camda farkli etkiler olusturur. Birinden ¢ikip digerine girerken kirilir. Biz de oklari
yon degistirmis gibi gortrtz” der.

Ardindan 6gretmenin daha dnceden hazirladigi araba, ucak, tren, bisikletli cocuk vb. tasit resimleri
cocuklara verilir. Cocuklar istedikleri tasiti boyarlar. Bu defa kendi resimlerini dnce bos sonra su dolu
kavanozun arkasina yerlestirerek i1s1gin kirilmasi ile olusan ters gortntiyl arkadaslarina gosterirler.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Bu glin hava nasil?

e Bu glin ne tir bir kiyafet giydin?

e Kis mevsiminde ¢ok ince kiyafetler giyersek ne olur?

e  Oyunumuzdaki kiyafetlerden hangisini ters cevirmek daha zordu?

o Kiyafetleri ters giydigimizde neler yasayabiliriz?

e Deneyimizde oklara ne oldu?

e Oklarin yon degistirdigini gordiigiinde neler hissettin?

e Sen bir laborant olsaydin neleri incelemek ve gézlemlemek isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:



AILE/TOPLUM KATILIMI



