GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.
Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yénlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu sdyler. S6ylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari aciklar

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.

Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Kazanim 16. Sirdiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanhk haline getirir.
Gostergeler Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

KAVRAMLAR
Zaman: once- sonra
OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “SOKAKTAKI YEDIi KEDI” Oyun, matematik etkinligi

Sozcukler: 7, mandala
Degerler:
Materyaller: Toplar, kutu

OYUN, MATEMATIK ETKINLIGI

Ogretmen 7 tane top (top havuzu topu) alir. Ayni renkte top kullanmaya dikkat eder. Her topun
tizerine bir sayi (1’ den 7’ ye kadar) yazar. Ustiinde sayilar yazili olan toplari bir kutuya koyar. Kutunun
Ustline bir delik agilir ve i¢i cocuklarin gormeyecegi sekilde ayarlanir.

Cocuklar siraile birer top secer. 1, 2, 3, 4, 5, 6 sayilarinda sayi kadar el cirpilir. Toplar tekrar kutuya
atlir.7 sayisi secildiginde tekerleme soylenir;

“Sokaktaki yedi kedi,

Mirnav mirnav mirnav dedi.

Balik, ciger her seyi yedi,

Kosun bakalim kosun simdi,

Haydi, haydi, haydi!”

Tam cocuklar sinifta kosarlar. 7 sayisi yazan top yine kutuya atilir ve karistirilir. Oyun tiim ¢ocuklarin
top se¢melerine imkan taninacak sekilde strdtrulir.

Ardindan Egitim setinin 4. Kitabindan 8, 9, 10 ve 11. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “KEDIMi BOYUYORUM” Sanat Etkinligi

Sozcikler: Boyama, odaklanma
Degerler: sabir, sevgi, yardimlasma
Materyaller: Kedi boyama sayfasi, boya kalemleri

SANAT ETKINLIGI
Ogretmen akilli tahta ya da bilgisayar yardimiyla farkl renklerde kediler gdsterir. Cocuklarin kediler
hakkinda yorum yapmalarina firsat verir. Kedilere karsi gérev ve sorumluklarimiz hakkinda sohbet



edilir. Tlylerinin rengi, gozlerinin rengi kulaklarinin sekli vs. Daha sonra ¢ocuklarin kedi boyamalarini
sakin ve dikkatli bir sekilde boyamalari istenir. Bir 6nceki calismadaki yedi kedi hatirlatilir. Kedi
boyamalari tamamlanir ve panoda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda hangi rakami buldugumuzda tekerlememizi sdyledik?

e 7 rakamini bulunca neler hissettin?

e 7 taneolan nelervar?

e Calismanda hangi renkleri kullandin?

o Kedileri boyarken neler hissettin?

e Boyama ¢alismasinda baska hangi tiir boyalari kullanabilirdik?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



