GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler 10'a kadar olan sayilarin bazilarini yazar.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkli nesneleri keser.

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin Gg parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zglin Grtnler olusturur.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Bedenini rahatlatmak icin farkl hareket formlari kullanir.

KAVRAMLAR
Miktar: ¢cok- az
Boyut: Uzun- kisa
Sayi: 8

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA



Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “HAMUR iINSAN” Oyun- hareket, fen etkinligi

Sozcukler:-
Degerler:-
Materyaller: Hareket kartlari, oyun hamuru, pipet

OYUN- HAREKET, FEN ETKINLIGi

Ogrenciler sinifin iginde rahat hareket edebilecekleri yerlerde dururlar. Ogretmen ¢ép adam seklinde
cizilmis, farkli hareketleri (kollar yukarida- bacaklar diiz, bacaklar egik —kollar yanlara acik, diz
¢okllmis- kafa yanda kollar viicuda yapisik vb.) simgeleyen kartlari tek tek ¢ocuklara gésterir.
Cocuklar gorsellere uygun hareketleri yapmaya calisirlar.

Ogretmen “Bu hareketleri yaparken viicudumuzun hangi kisimlarini kullandik? Viicudumuzu dik tutan
ve hareket etmemizi saglayan sey nedir? Kemiklerimiz olmasaydi nasil hareket ederdik?” sorularini
sorar.

Ardindan masalara gecilir. Oyun hamurlari alinir. Ogretmen, “Kemiklerimiz olmasaydi viicudumuz bu
hamurlar gibi gorinirda. Peki, bu hamurlar nasil gériintiyor? “ der ve ¢ocuklarin sohbete katilip,
fikirlerini ifade etmelerine ortam olusturur. “Simdi hamurumuzdan bir insan sekli olusturalim. Bakalim
hamur insan nasil hareket edecek” der ve deneyimlenir. Hamur insanin hareketlerde zorlandigi ve ona
kemiklerle destek olmak gerektigi séylenir. Cesitli uzunluklardaki pipetlerle insan viicudunun iskelet
sistemi olusturulur ve hamurlarla kaplanir. “Hamur insanimiz simdi nasil hareket eder?” sorusu
sorulur ve cesitli hareketler ( ziplama, ylrime, el sallama vb.) yaptirilir.

Egitim setinin 4. Kitabindan 25, 26, 27, 28. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI:
“SEKiZ KOLLU AHTAPOT” Fen, sanat, matematik etkinligi

Sozcikler: Vantuz
Degerler:

Materyaller: Fon kartonu, makas, yapistirici, parmak boyasi

FEN, SANAT, MATEMATIK ETKIiNLIiGi ( Butiinlestirilmis etkinlik)



Sekiz kolum var benim

Bir de basim var benim

Ahtapot 'tur benim adim

Kollarimla sarmalarim

Kapanirim, agilirm.

Kivrilirim, kagarim.

Sozleri ritmik olarak soylenir. Ahtapotlarin yasami ve bilinmeyen 6zellikleri hakkinda kisa bir
bilgilendirici video izlenir. izlenilen video sonrasinda edinilen bilgiler hakkinda sohbet edilir.
Ahtapotlarinin kemiklerinin olmamasi ve kii¢lk deliklerden bile gecebilecekleri bilgisi tartisilir.
Ardindan 8 kolu olmasina deginilir. Dort 6grenci bir araya getirilir ve bir ahtapotun sahip oldugu
kollarin sayisi 4 ¢ocuk tarafindan olusturulur. Bu sekiz kol ile neler yapilabilecegi, bizim sekiz kolumuz
olsa nasil olurdu? Sorulari sorulur.

Ardindan masalara gecilir. Yarim daire ve 8 serit ¢izilmis fon kartonlari cocuklara verilir. Cocuklar
sekilleri dikkatlice keserler. Her bir serit yarim daireye yapistirilarak ahtapot olusturulur. Seritlerin Gst
kismina 1 ‘ den 8’ e kadar sayilar yazilir. Her bir seride, listiindeki rakam kadar parmak baskisi
yapilarak ahtapotun vantuzlari olusturulur. Ahtapotlarin bu vantuzlariyla dokunduklari seyin tadini ve
kokusunu alabildikleri bilgisi cocuklarla paylasilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

o Kemiklerimizi nasil hissederiz?

e Vicudumuzda kag tane kemik vardi?

e En uzun kemigimiz viicudumuzun hangi bélgesindedir?

e Kemiklerimizin saghgini korumak icin neler yapabiliriz?

e Ahtapotlar gibi kemiksiz ( omurgasiz) olan baska canli biliyor musun?

e Senin sekiz kolun olsa neleri daha kolay yapardin?

e Bir ahtapot vantuzlari ile neyin tadini ve kokusunu alabilir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



