GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciklerin ilk sesini soyler.

Soylenen bir sesle baslayan sozclkler Uretir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.



Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdar.

KAVRAMLAR -
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLiK ADI: “ELMANIN YOLCULUGU” Drama, fen etkinligi

Sozcukler: Sindirim sistemi, yutak, yemek borusu, mide, kalin bagirsak, ince bagirsak, diski
Degerler:
Materyaller: : ElIma, dis maketi, plastik kap

DRAMA, FEN ETKINLiGi

Ogretmen, sozsiiz bir oyun oynayacaklarini ve bu oyunun adinin “pandomim” oldugunu séyler.
Ardindan pandomimi énce kendi yapar ve cocuklarin izlemesini saglar. Ogretmen sinifin iginde yirir.
Bir noktada durur ve yukari dogru bakar. Cok lezzetli bir sey gormus gibi ellerini birbirine stirer. Agaca
uzanir gibi yapar, ulasamaz. Bir kez daha dener ve daha uzaga yetismeye calisir. Yine olmaz. Ziplar ve
bir eline bir elma almis gibi yapar. Olduk¢a mutludur. EImayi kiyafetine siirterek siler. Elleriyle parlatir,
koklar ve bir isirik alir gibi yapar. Ancak birden aklina bir sey gelmistir. Elmayi yutmadan cikarir. Uzgiin
bir sekilde disindr. Elinde elma ile yurir. Bir seyler arar gibi elini alnina koyar ve etrafa bakar. Sonra
bir insan gérmiis gibi yanina gider. insana elmayi gosterip, izin isteme hareketleri yapar. Sonra
gllimser ve mutlu bir sekilde elmay: yer.

Ogretmen gocuklara pandomim oyununda izlediklerinden neler anladiklarini sorar? Ogretmen
“Sahibine sormadan aldigim elmayi1 yemek lizereyken hatami anladim. Sahibini bulup, izin aldim ve
yedim” der. Daha sonra pandomim ¢ocuklarla tekrarlanir. Bir sepet icinde sinifa getirilen elmalara
dikkat cekilir.

“Soy soy elma, kes kes dorde.

Alarak, sayarak, paylastirdim bolerek.

Sana da bana da ¢ekirdegi orada!”

Tekerleme soylenir. Ardindan elmanin viicudumuzdaki yolcugu dramatizasyonu yapilir. Cocuklar
arasinda gorev dagilimi yapilir. Agiz, yutak, yemek borusu, mide, ince bagirsak ve kalin bagirsaklar
olacak sekilde her iki 6grenciye bir gérev verilir. Elma bu kabin icine koyulur. Once agiz roliindeki
cocuklar elmayi alir, dis maketi ya da benzer bir esya ile elma parcalanir. Burada ¢igneme hareketi
yapilir. ElIma yutaga verilir. Sirasiyla tiim sindirim organlarindan gecer ve kalin bagirsaktan sonra
uzaklasir. Ogretmen, elmanin yolculugu sirasinda neler oldugunu cocuklara anlatir. Ardindan her
cocuk kendi elmasini alir ve yer. Yiyeceklerin yeterince temiz olmasi gerektigi hakkinda sohbet edilir.
Egitim setinin 4. Kitabinin 29 ve 30. Sayfalari tamamlanur.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “O SESi SUDOKU” Erken okuryazarlik etkinligi, Tiirkce etkinligi

Sézciikler: O sesi
Degerler:
Materyaller: Sudoku resimleri, makas, yapistirici, hikaye kitabi

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, TURKCE ETKIiNLIiGi

Ogretmen cocuklara 4x4 kareden érdek, 6riimcek, énliik ve érgii resimlerinden olusan sudoku tabani
verir. Her sira ve stitunda eksik birakilan resimler ¢ocuklar tarafindan kesilir ve sudoku tamamlanir.
Ardindan sudokudaki nesnelerin arasinda nasil bir iliski bulundugu sorulur. Baslangic seslerinin ayni
oldugu, 6 sesi ile basladiklari gocuklara hissettirilir.

Bak bak bak bak bir 6rimcek, ( isaret parmagi ile tavan gosterilir)

Duvara cikiyor gizlice ( kol Gzerinde isaret parmagi ve orta parmak ile yiirime hareketi yapilir)
Duvara ¢ikiyor,

Agini orlyor,

Bir saga bir sola sallaniyor.

Sallan sallan 6riimcek, ( Saga — sola sallanilir)

Yaylan yaylan 6riimcek ( Asagi- yukari yaylanilir)

Bak bak bak bak bir 6rimcek ( isaret parmagi ile tavan gosterilir)

Agini bozuyor hizlica ( Eller ile yirtma hareketi yapilir)

Agini bozuyor,

Oriimcek diistiyor, ( Eller asagi dogru kaydirilir)

Bir saga bir sola sallaniyor.

Sallan sallan 6riimcek, ( Saga — sola sallanilir)

Yaylan yaylan 6rimcek ( Asagi- yukari yaylanilir)

Parmak oyunu cocuklarla oynanir. Kitap kdsesinden secilen bir kitap lstlinde gorsel okuma yapilir.
Hikayenin ne ile ilgili oldugu, kahramanlarinin kimler oldugu ve aralarinda nasil bir olay gectigi
¢ocuklar tarafindan yorumlanir. Ardindan kitap 6gretmen tarafindan okunur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.



e Elmanin parcalanmasini hangi organimiz sagladi?

e Viicudumuzda yolculuga c¢ikan elma nerelerden gecti?

e Yedigimiz saglikl yiyeceklerin bize ne gibi faydalari vardir?

e O sesiile baslayan hangi isimleri biliyorsun?

e Sinifimizda adinin ilk harfi senin adinin ilk harfiyle ayni olan kimler var?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



