GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER
BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varlklarin 6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine drnekler verir.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi stirdirdr.

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 5. S0z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.

Gostergeler Climlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.

KAVRAMLAR
Zit: Hizli, Yavas
Boyut: Blyilik- Kugik, Agir, Hafif



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar guler yuzle karsilanir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KARA HAYVANLARI” TURKCE DIL (BUYUK GRUP)

Sozcikler: Kara Hayvanlari, Etgil, Otgul, Solunum
Degerler:
Materyaller: Bilgisayar, Slayt Perdesi

TURKCE DiL (BUYUK GRUP)

Cocuklar slayt perdesini rahatga gorebilecek sekilde otururlar. Karada yasayan hayvan tiirlerinin
anlatildig mini bir belgesel izlenir. Ogretmen ara ara durdurup c¢ocuklarin anlayacagi sekilde
actklamalar yapar. Kara hayvanlari ayni biz insanlar gibi akcigerleriyle solunum yaparlar. Bazilari ¢ok
hizli bazilari ise ¢ok yavastir. Cok kigiik olanlari oldugu gibi ¢ok biiyiik olanlari da vardir. Bazilari et
bazilari ot yiyerek beslenir.2 ya da 4 ayaklidirlar. Cocuklara ‘Siz de kara hayvanlarini ve 6zelliklerini
sayar misiniz?’ denir. Cevaplar dinlenir. Cocuklardan gelen sorular cevaplanir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 10. 11. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ORMAN HAYVANLARI” OYUN, TURKCE DiL (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Sozcikler: Kara Hayvanlari, Gigld,
Degerler:
Materyaller:

OYUN, TURKGE DiL (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Cocuklar esit olarak iki gruba ayrilirlar. Aralarinda 4-5 metre mesafe olacak sekilde karsilikli iki paralel
cizginin Uzerinde, ylzleri birbirlerine doniik olarak dizilirler. Bir grup kendilerine hayvan ismi alir. Diger
gruba dogru yaklasirlar. iki -tic adim kala ismini aldiklari hayvanin ézelliklerini sdyleyerek bilmeceler
sorar (¢cok agir ve yavas bir hayvan vb) eger bilemezlerse taklidini yaparlar. Karsi taraftan herhangi bir
oyuncu bunun hangi hayvan oldugunu tahmin ederse, hayvan ismi alan grup kendi gizgilerini



gecinceye kadar kagar, hayvanin ismini bilen grup kovalar. Yakalananlar, yakalayan gruba geger. Oyun

sira ile devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yaplilir.

Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir;
Kara hayvanlarindan hangilerini taniyorsun?

Farkh ozellikleri olan bir kara hayvani séyler misin?

Sen hayvan bilmecelerinde ne sordun?

Bilmecesini bildigin hayvan hangisiydi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



