GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siralar.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 23. Sec¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gére yeni segcenekler gelistirir

DIL GELIiSiMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.



FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.
Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 16. Surdiriilebilir yagsam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanhk haline getirir.
Gostergeler Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdirulebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR
Zit: Hizli- yavas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giiler yuzle karsilanir. Glnaydin denir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine
gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KARADA, SUDA, HAVADA” TURKCE DiL — MATEMATIK- FEN (BUTUNLESTIRILMIS,
BUYUK GRUP )

Sozciikler: Hava, Kara, Su, Yasam Alani
Degerler:
Materyaller: Oyuncak Hayvanlar

TURKCE DiL — MATEMATIK- FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP )

Etkinlik icin cocuklanin rahat gorebilecegi bir alana miimkiin oldugunca ¢ok oyuncak hayvan konur.
Sirayla tiim oyuncak hayvanlarin ismi bir cocuk tarafindan séylenir. Nerede yasadigina dair tahminde
bulunmalari istenir. Hayvanlarin nerede ve nasil yasadiklari hakkinda bilgi verilir. Hayvanlarin yasam
alanlarinin daha iyi anlasiimasi igin sinifta ti¢ ayri bélim olusturulur. Masanin st karada yasayan
hayvanlar igin, ylksek bir alan havada yasayan hayvanlar icin, yer denizde yasayan hayvanlar igin
tahsis edilir. Sirayla cocuklar bir hayvan secerek dogru yasam alanina yerlestirir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 3.4. ve5. Sayfalar yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “HAVADA, KARADA, SUDA OYUNU” OYUN-FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Sozcukler: Hava, Su, Kara,
Degerler:
Materyaller: Silinebilir Kalem

OYUN-FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Ogretmen tarafindan 3 ayri, genis cember cizilir.anlasiimasi agisindan gemberlerin yanina su gemberi
icin balik, hava ¢cemberi icin kus gibi semboller cizilir. Sasirtmacali olarak karada, suda, suda, suda,
karada, havada gibi siralamalar yapilir. Cocuklar sdylenen ¢cembere en hizli sekilde gecer. Sasiranlar
elenir. Kalanlarla oyun devam edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Hayvanlarlailgili buglin neler 6grendin?

e  Etkinlikte en keyif aldigin kisim hangi kisimdi?

e Oyunumuzu sevdin mi?

e Oyunumuzda hangi kisimda zorlandin?

e En keyif aldigin kisim hangisiydi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIM: Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evdeki oyuncak hayvanlarla oyunlar kurup,
hayvanlari yasam yerlerine gore gruplamalari istenir.



