GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Gostergeler Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Bilmedigi sembollerin anlamini sorar.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yasamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeler Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olug sirasina gore siralar.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler Climle/olay drgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da dzgiin bir dyku olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar



KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giiler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKIiNLIK ADI: “HAVA DURUMU KARTLARIYLA HiKAYE” TURKCE DilL, ERKEN OKURYAZARLIK
(BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL )

Sozcukler: Hava Durumu, Siralama
Degerler:
Materyaller: Hava Durumu Boyama Kagitlari, Boya Kalemi

TURKCE DiL, ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL )

Cocuklarin her birine hava durumu boyama sayfalari verilir.( ginesli, yagmurlu, razgarl, karli, bulutlu)
boyama bittikten sonra boyalar yerine kaldirilir. Ogretmen géniillii cocuklardan birini seger ve icinde
hava durumu gegisleri olan kisa hikayeler anlatmasini ister. Diger ¢ocuklar hikayeyi dinler. Ayni
zamanda hava durumlarinda anlatilan sira ile kartlari dizerler. Hikdye bittiginde 6gretmen
rehberliginde kartlarin sirasi kontrol edilir. Etkinlik devam eder.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 60. Ve 61. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “HAYVANAT BAHCESI” OYUN, HAREKET, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Sozcikler: Grup, Etcil, Otcul, Hepcil
Degerler:
Materyaller:

OYUN, HAREKET, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)



Cocuklarla birlikte bir daire olunur. Sayisarak bir ebe belirlenir ve ebe dairenin ortasina geger.
Ogretmen, daireyi olusturan her ¢ocugun kulagina etgil, otcul, hepgil hayvanlardan birinin ismini
soyler (kaplan, fil, zlirafa, serce gibi). Dairenin ortasindaki ebe, etgil, otgul ya da hepgil der. Ebenin
soyledigi grupla eslesen gocuklar birbirleriyle yer degistirirler. Ornegin ebe “ziirafa” dediginde, sadece
kulagina “otcul” denilen gocuklar birbirleriyle yer degistirir. Ebe bu sirada yer kapmaya calisir. Ebe bos
bir yer kaptiginda disarida kalan ¢cocuk yeni ebe olur. Eger ebe “hayvanat bahgesi” derse, biitilin
cocuklar yer degistirir.

Oyun bu sekilde devam eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Yagmurlu bir giinde kendin nasil hissedersin? Neler yaparsin?

Gunesli bir glinde kendini nasil hissedersin? Neler yaparsin?

2 Etgil, 2 otgul, 2 hepgil hayvan sayar misin?

Oyunda zorlandigin bir kisim oldu mu?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



