GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.
Gostergeler Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.
Bir tartisma konusu ile ilgili diisiincesini agiklar.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.
Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 14. Yagam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Esyalari temiz kullanir.

Kullandigi esyayi yerine kaldirir.

Esyalari diizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

Kazanim 18. Kendini riskli durumlardan korur.

Gostergeler Riskli olan durumlari soyler.

Temel giivenlik kurallarini séyler.



SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdr.

Kazanim 15. Farkli ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler Kurallarin ortama gore degisiklik gdsterebilecegini soyler.

Farkh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini agiklar.

Farkli ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

Kazanim 16. Sirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aliskanhk haline getirir.
Gostergeler Surdirilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan resim masasi, yogurma malzemeleri masasi, kitap masasi, puzzle masasi
hazirlanir. Ogretmen cocuklari ve velileri sinifa alir. Cocuklar masalarda veliler ile beraber bir siire vakit
gecirmelerine imkan taninir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIiK ADI: “iSiM TRENi” Oyun ( Biyiik Grup )

Sozcikler: Tanisma
Degerler:
Materyaller:

OYUN ( BUYUK GRUP)

Ogretmen trenin lokomotifi olur. “cuf ¢uf, diiit” sesleri ¢cikararak ¢ocuklarin arasinda dolanir.
Ogretmen oynamaya hevesli cocuklardan birisinin yanina giderek “Merhaba, ben ..... (ismini séyler)
Ogretmen, senin ismin nedir? ” sorusunu yoneltir. Cocuk ismini sdyleyince 6gretmen ¢ocugun elinden
tutar ve arkasina alir. Boylece ¢ocuk vagon olur. Diger ¢cocuklarda ayni diyalog tekrarlanarak trene
eklenir. Ogretmen ismini séyledikten sonra sirayla biitiin cocuklar isimlerini sdylerler. Ogretmen ve
trenin vagonu olan ¢ocuklar bittin sinif trene katilincaya kadar sinifi gezerler. Tren tamamlandiginda
bitln sinif gezilmis ve biitlin cocuklarin isimleri 6grenilmis olur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “OKUL GEZiSi” Gezi (Biiyiik Grup )

Sozcukler: Okulun bélimleri, kurallar
Degerler:
Materyaller:

GEZi (BUYUK GRUP)

Cocuklara bir okul gezisi yapilacagi soylenir. Siraya girilerek siniftan gikilir. Cocuklarin kullanacagi
lavabolar, tuvalete giderken ve ellerini yikarken yapmasi gerekenler, genel lavabo kurallari;
yemekhane, genel yemek rutini ve yemekhanede uyulmasi gereken kurallar; oyun
salonunda/bahcede uyulmasi gereken kurallar, bahceye cikarken uyulmasi gereken kurallar;
merdiven/asansor kullanirken dikkat edilmesi gereken durumlar ve kurallar anlatilhr. Cocuklarin
deneyimleyerek 6grenmesi saglanir. Ascl, kat gorevlisi, midire ve okuldaki diger calisanlar ile sinif
olarak tanisilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzu sevdin mi?

e Oyun sirasinda neler hissettin?

e Hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin?

e  Okulumuzu gezmek sana ne hissettirdi?

o Okulumuzun en ¢ok hangi bolimuni sevdin?

e Lavaboda uymamiz gereken kurallar nelerdir?

e Asansor/merdiven kullanirken nelere dikkat etmeliyiz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: isim treni oyunu sirasinda sinifta bulunan istekli ebeveynler oyuna dahil
edilebilir.






