GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/sozel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Nesneleri gerer.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari retir.

KAVRAMLAR
Zit: Hizhi-Yavas
Duyu: Soguk- sicak



OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giiler ylzle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “BUZLARI KIR” OYUN, FEN (BUTUNLESTIRILMIS BIREYSEL, KUGUK GRUP)

Sozciikler: Tahmin, Kutup Hayvanlari, Buz, Buz Kirilmasi
Degerler:
Materyaller: Buz Kirici, Kap, Buz iginde Oyuncak Hayvanlar,

OYUN, FEN (BUTUNLESTIRiLMIS BIREYSEL, KUCUK GRUP)

Ogretmenin buz kaliplarinin icine koyarak dondurmus oldugu hayvan oyuncaklari sinifa getirilir.
Cocuklarin her biri icinde hayvan oyuncagi olan bir buz kalibini ve buzlari kirmak icin hazirlanan minik
buz kiricisini, buzu kiracagi kabini hazirlanan yerden alarak yerine gecer. Kirma islemi baslar. Cocuklar
oncelikle buzun icindeki hayvani tahmin etmeye calisir. Kirilan tiim buzlardan ¢ikan oyuncaklar buz
parcalarindan temizlenir. Ogretmenin beyaz kdpiikle hazirladigi kutup bélgesine ve orman alanina
uygun hayvanlari belirlerler. Yerlestirirler. Buz kirlldiginda icinden ¢ikan hayvan orman hayvani, mesela
kaplansa orman bélimine, buz kirildiginda icinden ¢ikan hayvan kutup hayvani, mesela penguense
kutup bolgesine yerlestirilir. Etkinlik sonunda kirilmis olan buz pargalari ¢ocuklar tarafindan toplanarak
¢Ope atilir. Masalar silinir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 34. 35. 36. 37. Ve 38. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “YANLISI BUL” ERKEN OKURYAZARLIK, HAREKET, OYUN, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, ,

BUYUK GRUP)

Sozclkler: Kutup Hayvanlari, Buzullar, Dikkat
Degerler:
Materyaller: Diduk

ERKEN OKURYAZARLIK, HAREKET, OYUN, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, , BUYUK GRUP)

Cember sekli olusturulur. Ogretmenin diidiik sesiyle her ¢ocuk sirayla bir hayvan ismi séyler. Ogrenilen
kutup hayvanlarindan birinin ismi séylendiginde siniftaki her ¢ocuk bir hareket yapar.( ziplar, déner,



kollarini sallar vb.) 6gretmen kademeli olarak sikligi arttirir. Kutup hayvanlari tekrar edebilir fakat
diger sdylenen hayvanlar tekrar sdylenemez. Ogretmen ara ara giiney kutbu, kuzey kutbu, karisik gibi
yonergeler verir. Cocuklar eger kutup hayvani sdyleyecekse belirtilen bolgeden bir hayvan soylerler.
Diduk sesine kadar bir hayvan soyleyemeyen cocuklar elenir. Oyun kalan ¢ocuklarla devam eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e  Kutup hayvanlarindan birkag tane sayar misin?

e  Kutup hayvanlarinin nasil 6zellikleri vardir?

e Buzun i¢cindeki hayvani tahmin ettiginde dogru ¢ikti mi? Sence bunun sebebi ne olabilir?

e Buzullarda hangi hayvanlar yasar?

e Hangileri kuzey kutbunda hangileri gliney kutbunda yasar?

e Bu hayvanlardan birini daha 6nce gérdiin mi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



