GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirduriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Cizgi lizerinde farkl yénde/formda/hizda yirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini sirdirdr.
Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini strdirir.



KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Daire, Giggen, kare

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Sohbet etmek icin cember seklinde
dizilen sandalyelere oturulur. Cocuklara “Bugiin seni en ¢ok mutlu eden olay nedir? ” sorulari
yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “iSiM TOPU” OYUN (BUYUK GRUP)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Plastik top

OYUN (BUYUK GRUP)

Cocuklar ve dgretmen el ele tutusurlar. Ogretmen “ Cemberimizin ortasinda bir balon var. Bu balonu
sisirmek icin ortaya Ufleyelim.” der ve flendikge 68retmen rehberliginde ¢ember yavas yavas
genisletilir. Gergin bir cember olusturuldugunda top alinir. “ Ben ....6gretmen” diyerek topu kendi
ismini sdylemesi icin bir cocuga atar ve oyun baslatilir. Herhangi bir kisiye dogru atilir. Cocuk ismini
soyleyerek topu baska bir arkadasina atar. Oyun bu sekilde devam eder.

Alismaca kitabindan 9. 10. Ve 11. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “SEKILLER UZERINDE YURUYUS” MATEMATIK, HAREKET(BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK
GRUP)

Sozcukler: Sekiller



Degerler:
Materyaller: Kalem

MATEMATIK, HAREKET(BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Ogretmen zeminin farkl yerlerine cesitli sekiller cizer. Sekilleri kesik cizgilerle birbirine baglar.
Cocuklar sirayla lider olur. Lider olan ¢ocuk gonilli arkadasina gesitli sekil isimleri séyler. Oyuncu olan
cocuk sekiller arasinda kesik cizgiyi takip ederek dolasir. Mesela lider Giggenden kareye der. Oyuncu
cocuk Uggen seklinin izerine geger kesik ¢izgiyi takip ederek istedigi bir yuriyds stili ile kare sekline
ulasir. Cizilen tim sekiller arasinda yuriylsini tamamlayan ¢ocuk lider olur. Oyuncu bir ¢ocuk secilir
oyun bu sekilde devam eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e isim topu oyununu oynarken neler hissettin?

e Hangi arkadaslarinin isimlerini 6grendin?

e Sence bu oyunu oynarken top yerine ne kullanabiliriz?

e  YiirGyls oyunumuzda hangi sekiller vardi?

o Nasil yuruydus sekilleri tercih ettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



