GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandigi etkinligi/g6revi bir siire sonra yeniden dener.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu aciklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, lic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler Farkl yonde/formda/hizda yiirur.
Farkli yonde/formda/hizda kosar.



Surlinerek belirli bir mesafede ilerler.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar
Denge/koordinasyon gerektiren araglari kullanir.

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri/esyalari iter.

Nesneleri/esyalari ceker.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri farkh sekillerde dizer.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup Onlinde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.
Gostergeler Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

KAVRAMLAR
Duyu: Tuylu-tlysiiz
Miktar: bos-dolu
Sayi: 6-8

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: “ HANGISi OLDUGUNU HiSSET” ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN (BIREYSEL ETKiNLIK)

Sozcukler:
Degerler:



Materyaller:

ERKEN OKURYAZARLIK, OYUN (BiREYSEL ETKiNLiK)

Cocuklar cember seklinde otururlar. Ogretmen elindeki kiipii cocuklara gésterir. Kiipiin bir yiizeyi
sonil, bir ylizeyi parlak karton, bir ylizeyi pipet, bir ylizeyi pells, bir ylizeyi ponpon, bir ylizeyi tahta
cubuklarla kaplanmistir. Cocuklarin kiipii incelemesi icin firsat verilir. Ogretmen sira ile gbzii kapali
olan ¢ocuklarin 6niine kiipt koyar. Cocuklarin st ylzeydeki dokuyu tanimlamasini ister.

Ogretmen kiipte bulunan yiizeylerin aynilarini 20x20 kartonlara hazirlar. Sirasi gelen cocugun gozleri
baglanir. Hazirlanan alti farkli ylizeye basar, dokusunu hisseder, elindeki kiipte ayni dokuyu gosterir.
Dogru gosterirse siradaki ylizeye gecer. Her ¢ikan ¢ocukta yerdeki panolarin siralamasi degistirilir.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 26. Ve 27. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ UCAN ROKETLER” TURKCE DiL, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK,
MATEMATIK(BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP, KUCUK GRUP)

Sozciikler: Roket

Degerler:

Materyaller: Trambolin, kagit bardak, lego, masa, ip, 6gretmenin hazirladigi roketler, yildiz seklinde
kesilmis kartonlar

TURKGE DiL, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIK(BUTUNLESTIRiLMiS BUYUK GRUP,
KUCUK GRUP)

Cocuklar gember seklinde oturur. Ogretmen giines sistemi ile ilgili bilmeceleri cocuklara sorar.
Mavi atlas, suya batmaz. Goz gorir, el degmez. (Gokylizi)

Benim bir mumum var; Glindiz yanar, gece soner. (Glnes)

Aksam baktim, coktu. Sabah baktim, yoktu. (Yildizlar)

Gokte acik pencere, kalayli bir tencere. (Ay)

Ortasi ates Usti tas, icinde milyonla bas. (Diinya)

Ay varken acarlar, glin varken kacarlar. (Yildizlar)

Sonum yoktur, gezegenlerim pek ¢oktur. (Uzay)

Hem isitir hem yakarim, tim canhlara ben bakarim. (Glines)

Ogretmen tuvalet kagidi rulolarinin Ustiine kartondan hazirladigi kiilahlari yapistirarak roket yapar.
Yerden 1 metre yiiksek olacak sekilde 2 farkl yere ip gerilir. iplere 6gretmenin tuvalet kagidi rulosunu



kullanarak hazirlamis oldugu roketler gegirilir. iki cocuk segilir. Roketler iiflenerek ilerletiimeye calisilir.
Roketini ilerleten cocuk trambolinde 6 kez ziplar. Cift ayakla ileri dogru 3 kez ziplar. Dizilen masanin
altindan sirtinerek gecer. 8 bardagin durdugu masanin oniine gelir. Bardaklari mandalla tutarak, bos
olanlari sari yildiz seklinin Gstline, Lego ile dolu olanlari mavi yildiz seklinin icine koyar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Klpte hangi malzemeler vardi?
e  Kipln ylzeylerinden hangileri tiyli?
e  GoOzlerin kapahlyken, sadece basarak ylzeyleri hissetmek mi daha kolaydi yoksa dokunarak
hissetmek mi?
e Uzay hakkinda bir bilmece sorar misin?
e Eger gokylizii ve uzayda bulunan bir seyi yakindan inceleme firsatin olsa hangisini secerdin?
e Bardaklari mandal ile tasimak sana ne dislndurdi?
e Esyalari baska neler yardimiyla tasiyabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



