GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ézelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin fiziksel dzelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 4. Biiyiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Nesneleri/esyalari tasir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararlilik gésterir.

Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Cocuklar giler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ZIPLAYAN HAYVANLAR” OYUN VE TURKCE DiL (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP,
BIREYSEL)

Sozcikler: Hayvanlarin 6zellikleri
Degerler:
Materyaller:

OYUN VE TURKGE DiL (BUTUNLESTIRiLMiS, BUYUK GRUP, BIREYSEL)

Cocuklar ziplayarak slayt perdesi 6niinde yerlerini alirlar. Ogretmen kurbaga, cekirge, kanguru gibi
hayvanlari sayar ve ‘saydigim hayvanlarin ortak 6zelligi nedir?’ sorusunu sorar. Cocuklarin cevaplarini
dinler. Zorlaniyorlarsa ipucu verir. Ortak dzelliklerinin ‘Ziplamak’ oldugu tekrarlanir. Ogretmen ‘benim
saydigim hayvanlar disinda sizin bildiginiz ziplayan hayvanlar hangileri?’ sorusunu sorar cevaplari
dinler. Kurbaga, kanguru, cekirge, tavsan, antilop gibi. Bu hayvanlarin ziplamalarinin oldugu
belgeseller izlenir. Ogretmen belgeselde anlatilanlarla ilgili cesitli sorular sorar. Cevap igin s6z hakki
alan ¢ocuk ilk dnce 5 defa ziplar ardindan soruyu cevaplar.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 22. 23. Ve 24. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ZIPLAMA YARISI” OYUN, HAREKET, MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Sozciikler: Sayma, Kaybetmek, Kazanmak, Hiz, Dikkat
Degerler:
Materyaller:

OYUN, HAREKET, MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS, KUGUK GRUP)

Sinif olarak bahgeye cikilir. Ogretmen ’ izledigimiz ziplayan hayvanlar gibi biz de ziplayan ¢ocuklar
olacagiz’ der. Sinif 3 gruba ayrilir. 1.gruptaki her ¢ocuk diiz bir sira olusturur. Her birinin eline icinde 10
topun oldugu bir kutu verilir. Baslangic ve bitis cizgisi belirlenir. Ogretmen ‘Sadece ziplayarak
ilerleyebilirsiniz’ der. Cocuklar baslangi¢ gizgisinden baslayarak yalnizca ziplayarak bitis gizgisine



ulasmaya calisirlar. En hizli olanin kazanacagi bilgisi verilir. Bu esnada toplarin dokiilmemesine dikkat
etmeleri gerektigi de soylenir. Bitis cizgisine ulasan toplarini sayar. En ¢ok topu bitis cizgisine ulastiran
kazanir. Eger toplarinin sayisi esit birden farza cocuk varsa énce bitis cizgisine ulasan kazanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Bugiin neler 6grendin?

e Bana ziplayan hayvanlari sayar misin?

e Oyunun sonucu senin icin ne oldu?

e  Bitis cizgisine ulastiginda kag¢ topun vardi?

e Toplarinin hig birisinin dokilmemesi icin ne yapmaliydin?

e Oyunu tekrar oynasan neye dikkat ederdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



