GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden séyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.

Gostergeler Bir bitiinii pargalara béler.

Parcalari bir araya getirerek bitlini olusturur.

Parga ve butun iliskisini agiklar.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Zorlandig etkinligi/g6revi bir slire sonra yeniden dener.
Kazanim 23. Seg¢enekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konugmaya katilir.

Konusma sirasinda gz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Kazanim 11. Okuma farkindahigi gésterir.

Gostergeler Yazili materyaller hakkinda konusur.



Adini yazih bir sekilde gordiiglinde tanur.
Kazanim 12. Yazi farkindalig gésterir.
Gostergeler Cevresindeki yazilari gosterir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 1. Kendisinin/yakin ¢evresindeki bireylerin 6zelliklerini tanitir.
Gostergeler Kendisinin fiziksel/kisisel 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gosterir.

Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Basarmak icin sebat gosterir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdGrdr.

KAVRAMLAR
Miktar: Parca- biitlin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

e Ogretmen trenin lokomotifi olur. “cuf cuf, diiiit” sesleri cikararak cocuklarin arasinda dolanir.
Ogretmen oynamaya hevesli cocuklardan birisinin yanina giderek “Merhaba, ben ..... (ismini
sdyler) Ogretmen, senin ismin nedir? ” sorusunu yéneltir. Cocuk ismini sdyleyince dgretmen
cocugun elinden tutar ve arkasina alir. Boylece cocuk vagon olur. Diger cocuklarda ayni
diyalog tekrarlanarak trene eklenir. Ogretmen ismini sdyledikten sonra sirayla biitiin cocuklar
isimlerini sdylerler. Ogretmen ve trenin vagonu olan ¢ocuklar biitiin sinif trene katilincaya
kadar sinifi gezerler. Tren tamamlandiginda bitiin sinif gezilmis ve bitin ¢ocuklarin isimleri
ogrenilmis olur.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER



Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.
ETKINLIK ADI: “SINIFIMDA KIMLER VAR?” Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcikler: Arkadaslik
Degerler:
Materyaller: Fotograflar, ip, fon kartonu

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen, ip ve fon kartonu ile birlikte sirali flama duvar siisii seklinde fotograflik hazirlar ve
¢ocuklarin boyuna uygun bir yere asar. Cocuklarin fotograflarini tek tek gostererek “ Sinifimizda kim
varmis? Hadi arkadasimizin ismini hatirlayalim.” der ve fotograftaki cocugun ismi diger cocuklar
tarafindan soylenir. Her ¢ocuk, kendi fotografini alir ve sirali fon kartonuna yapistirir. Tum ¢ocuklar igin
ayni uygulama tekrarlanir. Cocuklarin ismi hatirlanip, fotografi yapistiktan sonra sinifta kac ¢ocuk
oldugu sayilir. O giin gelmeyen varsa eksik olan arkadasin kim oldugu birlikte bulunmaya ¢alisilr.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: “FOTOGRAFLARIMIZLA PUZZLE YAPIYORUZ” Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcukler: Puzzle
Degerler:
Materyaller: Bilgisayar, akilli tahta

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi

Ogretmen, 6grencilerin bireysel ve toplu halde ¢ekilmis fotograflarini kullanarak (puzzle yapma
programinda ) puzzle olusturur. Olusturulan puzzle bilgisayara ya da akilli tahtaya yansitilir. Cocuklar
arkadaslarinin ve grupca cekilen toplu fotograflarinin parcalarini birlestirerek, puzzle yaparlar. Ayni
calisma, eger istenirse fotografi blyuk bir kagida cikti alarak da yapilabilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUN DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Okulumuza geldiginde ilk dnce hangi arkadasin ile tanistin?



e Kendi fotografini asarken neler hissettin?

e Hic arkadasimiz olmasaydi neler hissederdik?
e Puzzleda hangi arkadagin vardi?

e Puzzle yaparken neler hissettin?

e Baska ne tir puzzlelar olabilir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Olusturulan puzzle programi linki velilerle paylasilir. Cocuklarin evde
arkadaslarinin resimlerinden olusan puzzle yapmasina firsat taninir. Cocuklarda arkadaslarinin
isimlerini ailelerine soyleyerek, tanitmalari istenir. Eger istenirse, arkadas grubunun fotograf ¢iktisi da
kullanilabilir.



