GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/sézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup onlinde kendini ifade eder.
Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Bagskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.



Baskalariyla etkilesime girer.
Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdar.
Akranlariyla arkadaslik kurar.

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Ucgen, Daire, Dikdértgen, Kare

Zit: Hizli- yavas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar guler yuzle karsilanir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup cocuklara rehberlik edilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: “SUDA YASAYAN HAYVANLAR” TURKCE DiL ETKINLIGI (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

Sozcukler: ylizmek, ylizgeg, hizli, yavas,
Degerler:
Materyaller: bilgisayar, slayt perdesi

TURKCE DiL ETKINLiGi (BUYUK GRUP ETKINLiGi)

Cocuklar slayt perdesini rahatga gorebilecek sekilde otururlar. Suda yasayan hayvan tirlerinin
anlatildigi mini bir belgesel izlenir. Ogretmen ara ara durdurup cocuklarin anlayacagi sekilde
acitklamalar yapar. Yuzgecleri vesilesiyle nefes aldiklari, kuyruklari yardimiyla ylizdikleri, bazilarinin
hizli bazilarininsa yavas ylizdigli séylenir. Denizde yasayan ahtapot, yengeg ve su bitkileri hakkinda
bilgiler verilir. Cocuklardan gelen sorular cevaplanir. Su hayvanlarinin genel 6zellikleri hakkinda sohbet
edilir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 6.7. ve 8. Sayfalar tamamlanir.
ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “BALIKLAR” OYUN, DRAMA, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Sozclikler:
Degerler:



Materyaller: Cocuk sayisi kadar, listlinde oturulabilecek biiytkliikte daire seklinde kesilmis renkli
kartonlar (3 sari, 3 kirmizi, 3 yesil, 3 mavi gibi)

OYUN, DRAMA, FEN(BUTUNLESTIRiLMiS, BUYUK GRUP)

Cocuklar ile birlikte cember olunur.

Oyuna baslamadan 6nce etkinlik aciklanir. “Bugtin sizinle denizde ylizen baliklari canlandirdigimiz bir
oyun oynayacagiz.” denir. Her ¢cocuga kartondan bir daire verilir.

Bu kartonlarin baliklarin evi oldugu soylenir. Ne renk evleri oldugu ¢cocuklara sorulur. “Bizler denizde
yasayan rengarenk baliklariz ve rengarenk evlerimiz var. Mesela, ben kirmizi bir baligim, bu da benim
kirmizi evim.” diyerek eldeki karton gosterilir. “Ayse sen ne renk bir baliksin ve evin ne renk?, Ya sen
Mehmet?” diye sorularak cocuklarin hangi renk baliklar ve evleri oldugu sdylemeleri saglanir.
Cocuklar renklerini tanidiktan sonra her birinin elindeki kartonu (yani evlerini) sinif icinde istedikleri bir
yere koymalari istenir. “Biz baliklariz, bu sinif da biyk bir deniz. Hadi bakalim, evlerimizi denizin
dibinde istedigimiz bir yere yerlestirelim. Evinizi koydugunuz yere de oturun.” denilerek hep birlikte
kartonlar sinif icerisinde farkli yerlere yerlestirilir.

Oyunun kurali agiklanir; “Once ben sizleri cagirip arkamda sira olmanizi isteyecegim. Herkes arkamda
sira olunca denizin derinliklerinde biraz gezinecegiz. Denizde gezinirken, sizler ziplayan baliklar
olabilirsiniz, hareket eden baliklar olabilirsiniz, istediginiz hareketleri yapabilirsiniz. Kipir kipir, hareketli
baliklar istiyorum arkamda. Fakat ben ‘Denizde dalga var!’ diye seslendigimde, hemen herkes kendine
bir ev bulacak. Baska bir baligin evine de girebilirsiniz.” denilir.

Cocuklar siraya girmeleri icin cagrilir. Renklerine gore ¢agrilarak karisiklik olmadan gelmeleri
saglanabilir; “Yesil baliklar gelsin bakalim... Sari baliklar... Simdi de mavi baliklar gelsin arkama...” gibi.
Denizin dibinde gezinmeye baslanir; “Hadi bakalim, masmavi denizin derinliklerinde biraz gezinelim
hep birlikte... Herkes geliyor mu? Ziplayan baliklar var mi? Hangi baliklar dontiyor?” gibi sorularla
cocuklar olabildigince hareketli bir sekilde oyuna katilmalari tesvik edilir.

Bir slire gezindikten sonra “Denizde dalga var!” diye seslenilir ve “Haydi bakalim herkes kendine bir ev
bulsun.” denilir. Tim ¢ocuklarin bir karton lzerine oturmalari beklenir.

Sonra bir ¢cocuk secilir, onun 6gretmenin rollint alarak baliklari sirayla ¢cagirmasi ve birlikte denizin
dibinde gezinmesi istenir. Segilen ¢ocuk oyunu baslatma ve devam ettirme konusunda zorlanirsa,
o6gretmen ona kii¢lk hatirlatmalarda bulunur.

Oyunu yoneten cocugun kendisinden sonraki arkadasini belirlemesi saglanir.

Oyun bu sekilde, tim g¢ocuklar lider olana kadar tekrarlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yaplilir.

e Burada gordigimiiz canlilardan hangilerini gordiin?

e Eger bir su canlisiyla tanisacak olsaydin hangisini secerdin?



e Tanistigin deniz canlisina neler sormak isterdin?

e Oyunda balik olmak keyifli miydi?

o Arkadaslarini yonlendirmek keyifli miydi?

e Oyunu tekrar oynadigimizda hangisini tercih edersin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



