GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.

Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6ztim yollarindan birini secer.

Sectigi ¢6zlim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢co6ziim yolunu dener.

Coziime ulasamadiginda yeni bir ¢dziim yolu seger.

Coziime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefini gerceklestirme motivasyonunu agiklar.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Seceneklerin olumlu/olumsuz y6nlerini sorgular.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gére yeni segcenekler gelistirir

Kazanim 24. Bir olayi/problemi algoritmik diisiinceyi kullanarak ¢ézer.
Gostergeler Algoritma olusturmak icin durumu/olayi/problemi agiklar.
Amaca uygun algoritma olugturur.

Algoritmanin dogrulugunu test eder.

Algoritmadaki hatayi diizeltir.

Gunlik yagsamdan algoritma ornekleri verir.

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.

Gostergeler Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.
Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.



Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 2. Duygularini ifade eder.
Gostergeler Duygularini sdzel olarak ifade eder.

KAVRAMLAR
Yon —mekanda konum: Uzak-yakin,

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Gezegenler diinyadan ne kadar uzaktadir? Gezegenler
birbirine yakin midir? Eger bir gezegene gidebilecek olsaydin, hangisine gitmek isterdin? Gezegenler
diinyamizdan ¢ok uzay oldugu halde onlar hakkindaki bilgileri nereden 6greniyoruz? ” sorulari
yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda ¢ocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: “ NE KADAR UZAKTA?”ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIK, HAREKET
(BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP)

Sozcikler: gezegenler, gezegenlerin glinese olan uzakliklari
Degerler:
Materyaller: Tuvalet kagidi, glines sistemi modelleri

ERKEN OKURYAZARLIK, MATEMATIK, HAREKET (BUTUNLESTIRILMiS BUYUK GRUP)

Cocuklarin yarimay seklinde oturmalari saglanir. Ogretmen ¢ocuklara gezegenlerin giinese farkli
uzakliklarda oldugu bilgisini hatirlatir. “Glinese en yakin gezegen hangisidir?” sorusunu yoneltir.
Cocuklarin cevaplamasina firsat verilir. “Sicak bir gezegendir, cok yavas déner” vb. hatirlatmalar ile
biitiin gezegenler giinese uzakliklarina gére siralanir. Ogretmen giines modelini koridor/bahce/oyun
odasinin bir kenarina yerlestirir. Ogretmen gezegenlerin giinesten kag tuvalet kagidi uzak oldugunu
soyler. Cocuklarin saymalarini ve tuvalet kagidini kopararak bir ucu glinese denk gelecek sekilde
yerlestirmeleri istenir. Tuvalet kagidinin diger ucuna gezegenin modeli yerlestirilir. Butln gezegenler
yerlestirildiginde Giines Sistemi modellemesi incelenir. Ogretmen uzak gezegenler igin tuvalet kagid
sayilirken onluk gruplar halinde sayma yapar. Ornek: Uraniis icin 9 kez 10 a kadar sayacadiz, sonra 4
tane daha sayacagiz.



Gezegenlerin giinese olan uzakliklar (Ortalama) / Tuvalet kagidi adedi (Yaklagik)
Merkiir 58 milyon kilometre ~ 2 tuvalet kagidi

Veniis 108 milyon kilometre ~ 3,5 tuvalet kagidi

Diinya 150 milyon kilometre ~ 5 tuvalet kagidi

Mars 228 milyon kilometre ~ 7,5 tuvalet kagidi

Jupiter 778 milyon kilometre ~ 26 tuvalet kagidi

Satiirn 1 milyar 426 milyon kilometre ~ 47,5 tuvalet kagidi

Uraniis 2 milyar 872 milyon kilometre ~ 94 tuvalet kagidi

Neptiin 4 milyar 503 milyon kilometre ~ 150 tuvalet kagidi

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 53. 54. Ve 55. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “UZAY KESiF ARACI TASARIMI” TURKCE DiL, FEN (BUTUNLESTIRILMiS BUYUK GRUP,
BIREYSEL)

Sozcikler: Uzay kesif araci, taslak ¢izimi

Degerler:

Materyaller: Uzay araci ile ilgili video ve fotograflar, soniller, pipetler, cubuklar, kiip seklinde kesilmis
strafor pargalari, karton, karton bardak, bant, yapistirici, kagit, kalem

TURKGE DiL, FEN (BUTUNLESTIRiLMiS BUYUK GRUP, BIREYSEL)

Ogretmen masanin Ustiine séniller, pipetler, cubuklar, kiip seklinde kesilmis strafor parcalari, karton,
karton bardak, bant ve yapistirici koyar. Ogrenciler masalarina gecer. Ogretmen cocuklara gesitli uzay
kesif araglarinin fotograf ve videolarini gosterir. Cocuklara “Kesif araglarinin bir gezegeninin veya

bir gok cisminin ylzeyinde hareket etmesi icin tasarlanmis bir uzay aracidir. Bu araglar indikleri
gezegen ya da gok cisminin ylizeyinde gezer, kum veya kaya par¢asi toplar veya resmini ¢cekerek
diinyadaki uzay arastirmacilarina génderir.” Bilgisini verir. Uzay aracinin gezegen ylizeyinde ilerledigi
bir videoyu ve gezegen yiizeyinde cekip diinyaya gonderdigi fotograflari cocuklara gosterir.

Ogretmen cocuklara bir uzay araci tasarlayacaklarini séyler. Her cocuga A5 boyutunda karton dagitilir.
Kartonun ortasina tabani kartona denk gelecek sekilde konulur ve yapistirilir. Aracin Gst kismi
hazirlanarak baslangic¢ yapilr.

Cocuklardan uzay kesif araci tasarlamalari istenir. Uzay kesif araglarinin resimleri incelenir ve ne gibi
dzelliklere sahip oldugu tartisilir. Ogretmen cocuklarin tasarlayacaklari uzay kesif aracinin saglam,
yikilmayan ve bir yere dayanmadan ayakta durabilen bir arag¢ olmasi gerektigi séylenir. Araci ayakta
tutmak icin masadaki malzemelerden yararlanabilecekleri séylenir. Cocuklarin malzemeleri
incelemeleri icin firsat verilir. Ogretmen cocuklara kagitlari ve kalemleri dagitarak araglarini nasil
yapacaklarini cizmelerini ister. Cocuklar aracin taslagini cizerek hazirlar.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Gezegen
https://tr.wikipedia.org/wiki/G%C3%B6k_cismi
https://tr.wikipedia.org/wiki/Uzay_arac%C4%B1

Taslaklari hazir olan ¢ocuklar gerekli malzemeleri segerek ¢alismasini yapmaya baslar.

Cocuklarin hepsi ¢calismasini bitirdiginde sandalyeler yarimay seklinde dizilir. Herkesin rahatlikla
gorebilecegi bir yere bir masa yerlestirilir. Her ¢ocuk sirayla tasarim kagidini ve uzay kesif aracini
masaya koyar. Arkadaslarina tasarim kagidini ve calismasini gosterir. Kesif aracini tasarlarken neleri
planladigini, yaparken neleri ayni yaptigini neleri degistirmesi gerektigini anlatir. Ardindan yaptigi
¢alismada neleri begendigini ve begenmedigini soyler. Arkadaslarinin kesif araci ile ilgili sorularini
cevaplandirir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Glnese en yakin gezegen hangisidir?
e Glinese en uzak gezegen hangisidir?
e Ensoguk gezegenler hangileridir, sence neden?
e En sicak gezegenler hangileridir, sence neden?
e Dinyamiz Neptiin ile yer degistirseydi, diinyamizda ne gibi degisiklikler olurdu?
e Uzay kesif aracini olustururken nelere dikkat ettin?
e Hangi malzemeleri kullandin?
e Kesif aracini olustururken arkadaslarindan fikir aldin mi?
o Kesif aracin nereyi kesfetmeye gidecek, bir gezegen mi yoksa bir gdk cismi mi?
e Sence kesif aracinin gittigi yerden gektigi ilk fotograf ne fotografi olacak?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



