GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, tic asamali basit kodlamadaki kural tanimlar.

Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konugurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Konusmayi baslatir.

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.

Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.

Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.



Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkl yonde/formda/hizda yiirur.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Yonergelere uygun olarak farkl yonlere uzanir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkh nesneleri keser.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdirdr.

Akranlariyla arkadaslik kurar. Arkadasliklarini stirdrdr.
Arkadashgin 6nemini agiklar

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler Yardim talep etmeden 6nce bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi 6nerir.
Yardimlagsmanin dnemini aciklar.

KAVRAMLAR
Boyut: Dar, Genis
Geometrik sekil: Elips, Daire, Kare, Ucgen, Dikdértgen

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giler yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “YURUYUS” MATEMATIK, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, FEN (BUTUNLESTIRILMIS
BUYUK GRUP, KUCUK GRUP)

Sozcikler: Hayvanlar

Degerler:

Materyaller: Ugan, Yiriyen, Siirlinen, Yizen Hayvan Kartlari, Uzun Bloklar, Kalem, Kagit, Kronometre,
Elips, Daire, Kare, Ucgen, Dikdortgen Seklinde Kartlar, Yardimlasma

MATEMATIK, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK, FEN (BUTUNLESTIRILMi$ BUYUK GRUP, KUCUK
GRUP)

Oyun odasi/bahcede cocuklar birlikte bloklari kullanarak uzunluklari ayni genis ve dar yollar
olustururlar. Sinifta ikili gruplar olusturulur. Bir gocuk parkura gecerken digeri yonlendirmeye geger.
Parkur baslangicinda elips, daire, kare, Gggen, dikdértgen sekilleri ve cizmek i¢in kagit, kalem ardindan
ugan, yurilyen, stiriinen, ylizen hayvan kartlari sonrasindaysa dar ve genis yol vardir. Parkurda
yarisacak cocuk yénlendiren arkadasinin séyledigi kartlari alarak ilerler. ilk dnce arkadasinin soyledigi
sekil kartini alir. Sekli kdgida cizer. Sonrasinda arkadasinin soyledigi hayvanin ucan, ylzen, sirtinen,
ylriyen gruptan hangisine girdigini analiz eder.(mesela yilan dediyse siiriinen, karga dediyse ucan
hayvan kartini alir)uygun karti alir. Arkadasinin yonlendirmesiyle dar ya da genis yoldan gecerek bitis
cizgisine ulasir. Bu siirecte 6gretmen kronometreden bitirme sirelerini kontrol eder. Tum ¢ocuklar
yardimlasarak parkuru bitirdiklerinde siireler 6gretmen tarafindan agiklanir. Etkinlik sonunda
kullanilan esyalar yerlerine yerlestirilir. Kullanilan alan temiz birakilir.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 54. 55. Ve 56. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: “SEKILLERLE RESIM” SANAT ETKINLiGi( BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Cesitli Renklerde Kartonlar, Kalem, Makas, Yapistirici, Zemin igin Karton, Kukla sahnesi

SANAT ETKiNLiGi( BUTUNLESTiRILMIS, BIREYSEL ETKiNLiK)



Ogretmen kartonlara cizerek hazirladigi cesitli boyutlarda elips, daire, kare, {icgen, dikdértgen
sekillerini kesmeleri icin cocuklara verir. Kesim yaparken cizginin tam lizerinden kesmeleri gerektigine
dair hatirlatma yapar. Cocuklar makaslarini alarak kesmeye baslarlar. Tim kesilecek parcalar bittikten
sonra masalar temizlenir. Her ¢ocuk istedigi renkte blyik bir karton alir. Yapistiricisini alir. Sadece
kesilen geometrik sekilleri yapistirarak bir resim yapar. Resimler tamamlandiktan sonra oyun
odasinda/bahgede bir sahne olusturulur.( kukla sahnesi vb) Her cocuk geometrik sekilleri kullanarak
yaptigl resmi arkadaslarina anlatir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e  Parkurun basinda hangi sekiller vardi?

e Sen hangi sekli cizdin? Bu seklin 6zellikleri nelerdir?

e Dar ve genis yoldan hangisini kullandin?

o Kestigimiz sekillerin isimlerini sdyler misin?

e Bu sekillerin 6zelliklerini soyler misin?

e Sen hangi sekilleri kullanarak nasil bir resim yapmayi tercih ettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



