GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/gikarma igslemlerini yapar.
Gostergeler Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir yénergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

KAVRAMLAR
Zit: Hizli- yavas

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar giler yuzle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup cocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “DURMADAN ZIPLA” DRAMA, HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Didik, ziplayan hayvanlar videosu, bilgisayar

DRAMA, HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK GRUP)



Sinifla birlikte ziplayan hayvanlar videosu tekrar izlenir. Hayvanlarin ziplama stilleri incelenir. Did{ik
sesiyle birlikte tiim sinif 6rnekte gdsterilen hayvan gibi ziplamaya baslar. Ogretmen, “Kurbaga gibi
sicrayalim” der. Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki ayagini 6ne sigratirlar; sonra da
ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar. (Bu hareketleri hizlica yaparlar.) Ogretmen, “Tavsan
olalim” der. Cocuklar dért ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sicrarlar. Ogretmen ara ara hizli, yavas, cok
yavas, hizli, cok hizli gibi yonlendirmelerle oyunu devam ettirir. Cocuklar bir kez ziplamaya
basladiklarinda tiim enerjileri tiikenene kadar durmaksizin yonergeleri takip ederek ziplar. Devam
edemeyenler dinlenmeye gecer. Sona kalan ¢ocuk sinif arkadaslari tarafindan tebrik edilir.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “AYAKLARI SAYALIM” MATEMATIK, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Sézciikler: Toplama, isbirligi
Degerler:
Materyaller: Oyuncak Hayvanlar,

MATEMATIK, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Cocuklar bahgeye cikar ve hava ve kara hayvanlarinin oyuncaklarini yanlarina alirlar. 2li gruplar
olusturulur. Cocuklardan biri ¢esitli hayvan isimleri séyler. Digeri arkadasinin soyledigi hayvana uygun
oyuncak hayvani eline alip sayar. 1 at; At oyuncagini eline alip ayaklarini sayar. 1 6rdek; 1 6rdek
oyuncagini eline alip sayar.1 inek; linegi eline alip ayaklarini sayar. Atin 4 tane ayagi var. Ordegin 2
ayagi var. inegin 4 ayag var. 4+2+4=10 eder. Seklinde cevap verir. Cocuklar birlikte oyuncaklarin
ayaklarini sayarak islemin saglamasini beraberce yaparlar. Ogretmen gruplari gezerek islemleri kontrol
eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Tekrar bu oyunu oynasak hangi hayvanin ziplama seklini taklit etmek isterdin?

e Oyunun sonucu senin icin nasil oldu? Bunun sebebi ne olabilir?

e  Etkinlik sliresinde seni zorlayan bir kisim oldu mu?

e Senin icin saymak mi daha keyifliydi, arkadasina hayvan isimleri sdylemek mi?

e Tekrar sayma etkinligi yapacak olsak oyuncak hayvanlar yerine ne kullanmak isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI






