GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanr.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

isi/gbrevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Ucgen, Daire, Dikdértgen, Kare
Zaman: Once, Simdi, Sonra

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giiler yiizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “KARADA DENiZDE” OYUN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Sozcukler: Deniz Canlilari, Kara Canlilari
Degerler:
Materyaller: Kalem



OYUN-HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS, KUCUK GRUP)

Cocuklarla el ele tutusarak daire olusturulur.

Ortaya lggen, daire, dikdortgen ve kare sekilleri gizilir.

Grup dort esit sayiya ayrilarak cizilen sekillerin icine yerlestirilir.

Her grubun adi icinde bulundugu geometrik seklin ismi olur.

Cocuklara karada-denizde oyunu oynanacagi aciklanir: “Karada” dendiginde tiim ¢ocuklarin yandaki
sekle gecmeleri “denizde” dendiginde ise zit taraftaki seklin icine girmeleri gerektigi sdylenir. Ust iiste
deniz denirse gruplar belirlenen tarafa dogru séylenen tekrar kadar gider. Oyunun devaminda ‘kara’
yerine karada yasayan herhangi bir hayvanin ismi ve ‘deniz’ yerine denizde yasayan herhangi bir
hayvanin ismi ile karada ve denizde oyununa devam edilir.

Sasiranlar oyundan ¢ikar.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 20. 21. Ve 22. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “KONIDEN KUSLAR” SANAT (BIiREYSEL)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Cesitli renklerde kartonlar, makas, yapistirici, turuncu rafya, oynar goz.

SANAT (BIiREYSEL)

Cocuklara kartondan kus yapilacagi sonrasinda ugurulacagi bilgisi verilir. Kartonlar koni olusturacak
sekilde cizilir ve kesmeleri icin cocuklara dagitilir. Ogretmen Once size neler yapacagimizi anlattim
simdi kartonlari dagitiyorum. Sonra kuslari uguracagiz der. Ogretmen nasil keseceklerini uygulamali
olarak gosterir. Cocuklar tarafindan kesilen kartonlar iki uzun ucunda yapistirilir. Koni formu verilir.
Daha sonra gizilmis olan ayaklar ve gaga cocuklara dagitilarak kesilmesi istenir. Kesilen gaga ve oynar
gozler yapistirilir. Rafya 5’er cm uzunlukta bacak yapmak icin kesilir ve koninin cember tarafina
yapistirilir. Kesilen ayaklar rafyalarin alt tarafina yapistirilir. Etkinlik siiresince her cocugun Once neler
yaptigi, simdi neler yapiyor oldugu ve sonra neler yapacak oldugu sorulur. Yardima ihtiyaci olan
cocuklara rehberlik ve edilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.



e YoOnerge takibi yapmak senin i¢in nasildi?

e Oyunda hangi kisimlarda zorlandin?

o Oyunun en eglenceli kismi hangi kisimdi?

e Tekrar bu oyunun oynayacak olsak neresini degistirmek isterdin?
e Bu etkinlik stiresince en kolay yaptigin kisim neydi?

e Bu etkinlikte yapmakta en zorlandigin kisim neydi?

e Bir sonrakinde zorlanmamak igin neler yapmalisin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



