GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini séyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

KAVRAMLAR
Geometrik sekil: Ucgen, kenar, kose

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere

oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Cevrene baktiginda licgen seklinde neler goriiyorsun?
Tabiatta liggen seklinde olan neler vardir?” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi igin firsat
verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her ¢ocuk sectigi masada
vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “UCGEN OYUNU” OYUN, MATEMATIK (BUYUK GRUP ETKINLIGI)

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Oyuncak, elektrik bandi, ritim

OYUN, MATEMATIK (BUYUK GRUP ETKINLIGI)
Ogretmen cocuklarin sandalyelerini ticgen seklinde dizer. Ogretmen kdseye sandalyeleri koyar ve
koselerdeki sandalyelerin Gstline siniftaki oyuncaklari oturtur. Cocuklarin bos sandalyelere oturmalari
istenir. Cocuklara sandalyelerin hangi sekilde dizildigi sorulur. Oyuncakl sandalyelerin bir 6zelligi olup,
olmadigi sorulur. Ogretmen sandalyelerin ticgen sekli gibi dizildigi bilgisini verir. Oyuncakli
sandalyelerin (g tane oldugu yani iggenin kdseleri oldugu soylenir. Siniftaki ve diinyadaki tG¢gen sekilli
varliklar tartisihir.
Sandalyeler yerlerine yerlestirilir. Ogretmen elektrik bandi kullanarak yere ticgenler cizer. Ritim
esliginde cocuklar serbest sekilde yiiriir. Ogretmen licgen dediginde herkes bir liggenin icine girmeye
calisir. Ogretmen kdse dediginde herkes licgenlerin kdselerine basmaya calisir. Ogretmen kenar
dediginde cocuklarin lGg¢genin kenar gizgileri (izerine basmasi gerekmektedir.

e Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “OCGEN YAKALAYICI KUKLA” MATEMATIK, SANAT, TURKCE DiL (BIREYSEL ETKINLIK)

Sozclikler:
Degerler:



Materyaller: Abeslang, sonil, yapistirici

MATEMATIK, SANAT, TURKCE DiL (BIREYSEL ETKINLiK)
Ogretmen ¢ocuklarin malzeme masasindan bir tane abeslang ve bir tane sénil alarak masalarina

gecmelerini ister. Cocuklar 6gretmen rehberliginde sonilleri Gicgen sekline getirirler ve abeslanga
yapistirirlar. Sadece cergevesi olan bir licgen comak kukla yapilmis olur.

Cocuklar montlarini ve ayakkabilarini giyerek kuklalariyla beraber bahceye/oyun odasina cikarlar.
Kuklalarina Giggen yakalayici ismi verilir. Kuklalarini biyltec gibi kullanarak bahcgedeki icgen sekline
sahip nesneleri bulmalari istenir.

Sinifa gegilir. Cocuklarin kagitlarini ve boyalarini alarak masalara gecmeleri istenir. Cocuklara
bahcede/oyun odasinda tiggen yakalayicilarinin neleri yakaladigi sorularak sohbet edilir. Cocuklarin
Uggen yakalayicilari ile gordigli nesnelerin resmini cizmeleri istenir. Bitlin cocuklar resimlerini
bitirdiginde, sandalyeler yarimay seklinde dizilir. Cocuklar sira ile arkadaslarinin 6niine geger ve licgen

neler gordgini anlatir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Evinizde liggen seklinde esyalar var mi?

e Ucgenin kag tane kenari vardir?

e Ucgenin kag tane kdsesi vardir?

e Sence dairenin hi¢ kenari/kdsesi var mi?

e Dogamizda licgen seklinde olan neler vardir?

e Ucgen yakalayicinla etrafa bakarken baska hangi sekilleri gordiin?

e Eger diinyamizdaki her sey licgen seklinde olsaydi neler olurdu?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



