GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin ézelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir slire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.
Haritayi/krokiyi kullanir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini séyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.

Sectigi c6zim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.



Hedefe yonelik harekete gecer.

Kazanim 23. Secenekler arasinda karar verir.
Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni segcenekler gelistirir
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

KAVRAMLAR

Boyut: biylk-kiglk

Yon- mekanda konum: yakin-uzak, icinde-disinda
Geometrik sekil: Elips

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her gcocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Ogretmen cocuklar gelmeden énce gegici merkezin éniine bir
masa yerlestirir. Masanin tzerine kalemlik, kalemligin icine ve disina kalemler, sepet, sepetin icine ve
disina kiiglik toplar yerlestirir. Sinifa gelen 6grencileri karsilayarak gegici merkezde bulunan masanin
Gzerindeki nesnelere dikkat ceker. Cocuklara “Hangi kalemler kalemligin disinda? Hangi toplar sepetin
icinde?” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “AY NEREDE DURUYOR?” MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, DRAMA
(BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Tahta kalemi

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK, DRAMA (BUTUNLESTIRiLMiS BUYUK GRUP)

Cocuklar yarimay seklinde oturur. Ogretmen Ay’in farkl hallerinin oldugu birkag fotograf gésterir.
Ay’in bazi zamanlar kiguk, bazi zamanlar biyiik olduguna dikkat ¢ekilir. Bu durumun sebebinin ne
olabilecegi hakkinda beyin firtinasi yapilir.



Ogretmen sinifin zeminine biiyiik elips sekli gizer. Cocuklara ¢izilmis olan seklin elips sekli oldugunu,
Ay’in diinyamizin cevresinde elips sekli cizerek dondiigiini soyler. Bir cocuk diinyamizi sembolize
etmesi icin elips seklinin ortasina gecer. Kendi etrafinda yavas¢ca donmeye baslar. Segilen bir diger
cocuk elips seklini takip ederek Diinyamizin etrafinda déner. Ogretmen Diinya ve Ay olan ¢ocuklarin
bazen birbirine yakin, bazen uzak olduguna dikkat ceker. “Ay diinyaya yaklastiginda Diinya Ay’i nasil
gorlr?” sorusunu yoneltir. Dinyamizi sembolize eden ¢ocuga ne zaman Ay olan arkadasini daha yakin,
ne zaman daha uzak gordigl sorulur. Yaklastiginda daha yakin yani daha buyik, uzaklastiginda daha
uzak yani daha kiglik gordigi vurgulanir. Cocuklarin hepsinin Ay, Diinya ¢alismasini deneyimlemesi
saglanir.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 24. Ve 25. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “AY YAKIN MI UZAK MI?” HAREKET, OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS
BUYUK GRUP)

Sozcikler: Ay
Degerler:
Materyaller: Tahta kalemi, Ay’in fotograflari

HAREKET, OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMi$ BUYUK GRUP)

Ogretmen yere elips sekilleri gizer. Cocuklar ritim esliginde serbest hareket ederler. Ritim durdugunda
o0gretmen “icinde” der ise ¢ocuklar elips sekillerinin igine girerler, “disinda” der ise elips sekillerinin
etrafinda konumlanirlar.

Yerde iki biiyiik elips sekli gizilir. iki elips seklinin de ortasina diinya resmi ya da mavi bir nokta konur.
Ogretmen cocuklara Ay’in biyiik ve kiigiik gdziiktigii resimleri arkasi déniik sekilde dagitir. Sirasi
gelen ¢ocuk resminin dniini gevirir. Cocuk fotograf cekildiginde Ay’in uzakta mi yoksa yakinda mi
oldugunu soyler. Fotograf yakindan ¢ekilmisse yakin elipsinin, uzaktan ¢ekilmisse uzak elipsinin
etrafinda Ay’in diinyanin etrafinda déndiigi gibi déner. Ogretmen “Bu fotograf Ay neredeyken
¢ekilmis olabilir?” sorusunu yoneltir. Fotograf yakinda ise elipsin dar kisminda durmasi, fotograf
uzakta ise elipsin genis kisminda durmasi icin yonlendirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME

COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

Ay diinyamizin etrafinda dénerken hangi sekli ¢izer?

Elips sekline benzeyen hangi esyalar goriiyorsun?

Dinyamizda elips sekline benzeyen hangi nesneler var?

Ay diinyamiza yakin oldugunda yoriingesinin neresindedir, gosterir misin?
Ay diinyamizdan uzak oldugunda nasil gozlikir?

Nesneler yakinken onlari nasil goririz?

Nesneler uzakken onlari nasil géririiz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



