GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/cikarma islemlerini yapar.
Gostergeler Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

DiL GELISIMi

Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.
Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Konusmalarinda zarflara yer verir.

Konusmalarinda zamirlere yer verir.



Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6nilinde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Bir is/gbrev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanr.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strdirdr.

KAVRAMLAR
Duyu: Kaygan- putdrli
Sayi: 6

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLiK ADI: “ 6 RAKAMI” OYUN, MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIiS BUYUK GRUP, KUCUK GRUP)
Sozclkler: 6 Rakami

Degerler:

Materyaller: Silinebilir tahta kalemi, pecete



OYUN, MATEMATIK (BUTUNLESTIRILMIi$ BUYUK GRUP, KUGUK GRUP)

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen fon kartonu boyutunda kesmis oldugu 6
rakamini duvara asar. Cocuklara duvardaki rakamin Alti rakami oldugunu soyler. Cocuklarin havaya,
dizlerinin Ustline, yanindaki arkadasinin sirtina 6 rakamini gizmelerini ister. Alti tane parmaklarini
gostermelerini ister.

Sinif 4 kisilik gruplara ayrilir. Gruplar masalara otururlar. Ogretmen silinebilir tahta kalemi kullanarak
masanin Ustline 1, 2, 3, 4, 5, 6 rakamlarini karisik olarak yazar. Cocuklara peceteler dagitilir. Her
grubun kendi masalarinda yazan rakamlardan 6 rakamini bulup silmesi istenir. Ogretmen kontrol eder.
Ogretmen diger rakamlari da karisik olarak sdyler. Masalar temizleninceye kadar oyun devam eder.
Koza Egitim Seti 3.kitaptan 12. 13. 14. 15. Ve 16. Sayfalar tamamlanir

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ TASLAR ILE TOPLAMA - CIKARMA” MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK (BIREYSEL
ETKINLIK)

Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Tas, kese

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK (BIREYSEL ETKINLIiK)

Cocuklar sandalyelerini yarimay seklinde dizerler. Ogretmen igine gesitli nesneler koydugu keseleri
masanin Ustline koyar. Keselere dokunarak icinde neler oldugu ile ilgili fikir ylritmeleri istenir.
Ogretmen “Kesenin icindeki esyalar neye benziyordu? Ozellikleri neler? Sence kesenin icindeki esyalar
Az mi1? Cok mu? Blylk mi? Kiglik ma? Sert mi? Yumusak mi? Kaygan mi? Pitirli mi?” Sorulari
yoneltilir. Cocuklarin s6z alarak cevaplandirmalari istenir. Birinci kesenin icindeki ¢akil taslarini ve diger
kesede bulunan sahilden toplanmis kaygan zeminli taslari keselerinden cikarir. Cocuklarin 6niine
karisik olarak koyar. Cocuklarin kaygan taslari ve putirla taslari gruplamalarini ister.

Ogretmen cocuklardan 3 tane kaygan,2 tane piitiirli tasi dnlerine koymalarini ister. Onlerinde toplam
kag tas oldugunu sorar. Onlerine 4 piitiirlii tas koymalarini, ardindan 2 tanesini kutusuna geri
koymalarini ister. Ogretmen ydnergeyi degistirerek basit toplama ve ¢ikarma calismalarina devam
eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Sinifimizda 6 tane olan esyalar hangileridir?

e Ailesi 6 kisilik olan ¢ocuklar kimler?

e Cevremizde gordigin putdrli nesneler nelerdir?

o Sinifimizdaki hangi esyalar kaygan ylzeye sahiptir?

e Yedigimiz meyvelerden hangileri putirli ylzeye sahiptir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



