GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soéyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

DIL GELISIMI
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Beden boliimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda yurr.

Farkli yonde/formda/hizda kosar.

Belirli bir yikseklikten atlar.

Belirli bir yikseklige ziplar.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Denge/koordinasyon gerektiren araclari kullanir.
Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

KAVRAMLAR

Boyut: Genis- dar

Sayi: 3

Renk: Kirmizi, sari, mavi
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Bitkilerin evi neresidir? Eger bir bitki olsaydin nerede
yasamak isterdin?” sorulari yoneltilir. Her cocuga cevaplamasi icin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ ENGELLI PARKUR” HAREKET, MATEMATIK, TURKCE DIL (BIREYSEL ETKiNLIK)

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Ponpon, minder, tebesir

HAREKET, MATEMATIK, TURKCE DiL (BIREYSEL ETKiNLIiK)

Cocuklarin yarimay seklinde oturmalari istenir. Ogretmen cocuklara 3 rakamini gésterir. Cocuklarin
siraslyla havaya, masaya, yanindaki arkadasinin sirtina 3 rakamini ¢cizmeleri istenir. Sinifta 3 tane olan
nesneleri bulmalari istenir. Cocuklarin montlarini ve ayakkabilarini giymeleri istenir. Giyemeyen
cocuklara yarimci olunur. Bahgceye/oyun odasina cikilir. Cocuklarin bahgeyi gbzlemlemeleri istenir.
Ogretmen bahgede cesitli sayilardaki nesneleri sdyler, cocuklar 6gretmenin sdyledigi nesnelerden kag
tane oldugunu sayarak bulur. Ogretmen tebesir ve minderleri kullanarak bir parkur olusturulur.

Cocuk ortarda dikey olarak ¢izilmis cemberlerin igine sirasiyla 1, 2 ve 3 rakamlarinin yazili oldugu
¢emberlerden ziplayarak ilerler. Tebesir ile olusturulmus olan dar yoldan gizgilerin disina ¢ikmadan
yere konulmus olan ponponlari toplar. Minderler ile olusturulmus 3 engelin tzerinden atlar. Genis
yolda yere konulmus olan ponponlari toplar. Rakam kartlarini agar. 1 rakam kartinin lstiine 1 tane, 2
rakam kartinin Ustline 2 tane, 3 rakam kartinin Gstiine 3 tane ponpon koyar.

o Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 44. 45. 46. 47. Ve 48. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: “ RENKLER” TURKCE DiL, SANAT (BUTUNLESTIRILMIiS BUYUK GRUP, BIREYSEL)

Sozcukler: Renkler
Degerler:
Materyaller:



TURKGE DiL, SANAT (BUTUNLESTIRILMiS BUYUK GRUP, BIREYSEL)

Cocuklarin sandalyelerini cember seklinde dizerek oturmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara
“Cevremizde gordigiimuz renkler nelerdir?” Sorusunu yoneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Ogretmen “Renkler” tekerlemesini birkag kez tekrar eder. Ardindan 6gretmen tekerlemenin bir
misrasini soyler cocuklar tekrar eder. Bu sekilde tekerleme bastan sona birkag kez tekrar edilir.

RENKLER

“Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.
icinde de toplar, yerinde durmaz hoplar
Hepsi tek tek, birlesince rengarenk
Kirmizi, sari, mavi, benim rengim hani?
Gel renkleri gorelim, glizelini secelim
Tim tim tim tim, boya dolu sepetim.”

Cocuklarin masalara gegcmeleri istenir. Segtikleri renkleri kullanarak boya sepeti ¢izmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin igcinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.
e (Cevrende 3 tane olan neler goriiyorsun?
e Dar yolda ponpon toplamak mi daha kolaydi, genis yoldan ponpon toplamak mi? Neden?
o Tekerlememizi sevdin mi?
o Renkler tekerlemesini tek basina soyleyebilir misin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



