GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiriir.

Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 6. Giinlitkk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig1 gosterir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar. Gostergeler
Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar guler yuzle karsilanir. Sinif kurallari tekrar edilir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri
sorulup ¢ocuklara rehberlik edilir. Her ¢cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ETGiL, OTCUL HEPGIiL HAYVANLAR” FEN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI
(BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL)

Sozclkler: Etcil, Otcul, Hepgil, Grup,

Degerler:

Materyaller: Etcil, Otcul, Hepgil Hayvan Resimleri ( Rahatga Gorilebilecek Blytkliikte Olmalidir.),
Yapistiricl

FEN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi (BUTUNLESTIRILMIS, BiREYSEL)

Ogretmen tarafindan siniftaki her cocuk icin bir hayvan belirler. (Etcil, otcul, hepgil hayvanlar) 3 grup
arasindaki dengenin dogru olmasina dikkat eder. Cocuklardan kendilerine verilen hayvan hakkinda
bilgiler 6grenmelerini ister.

Ogretmen sinifin uygun bir alanini resimler igin ayarlar. Uygun semboller koyar. Otgullar igin ¢cimen,
etciller icin et gibi. Cocuklarin oturacagi sandalyeleri karisik olarak dizer. Cocuklar goézlerini kapatip
sandalye arayisina ¢ikar sandalyesine ulasan sira seklinde sandalyesini dizer ve sag bastan baslayarak
anlatim i¢in gelirler. Oncelikle hayvanin ismini, etgil mi, otgul mu, hepgil mi oldugunu séyler.
Sonrasinda uygun grubun semboli altina resmi yapistirir. Sirayla herkes anlatincaya kadar etkinlik
devam eder.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 17. 18. Ve 19. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ETCIL, OTCUL, HEPCIL HAYVANLARLA TOPLAMA iSLEMIi” MATEMATIK-FEN
(BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL)

Sozcikler: Etgil, Otcul, Hepcil Hayvan, Toplama
Degerler:
Materyaller: Etcil, Otcul, Hepgil Hayvan Resimleri, 3 Farkli Renkte Lego Parcalari

MATEMATIK-FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BIREYSEL)

Cocuklar Legolariyla birlikte haliya oturur. Legolar hepsinin rahatca ulasabilmesi icin ortaya konur.
Ogretmen mevcuda gére sinifi 4-5 kiigiik gruba ayirir. Cocuklara Etgil: sari lego, otgul: kirmizi lego,
hepcil: mavi lego seklinde eslestirme yapilacagini sdyler. Ogretmen bir grubun yanina giderek’ Bize 5
etcil, 2 otcul, 4 hepcil hayvan sayar misiniz? Der. Grup uyeleri’ 5 etgil icin 5 sari lego, 2 otgul icin 2
kirmizi lego, 4 hepcil icin 4 mavi legoyu ayirir. Bir yandan uygun hayvanlari sayarken uygun renkte
Legolari ayirir. Sayma islemi bitince toplam kag tane hayvan saydigini Legolar yardimiyla sayar. Diger



gruplarla birlikte 6gretmen de dogrulugunu kontrol eder. TiUm gruplara gesitli sekillerde toplama
islemi sorulari sorulur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Anlatilan hayvanlarla ilgili senin i¢in en ilgi ¢ekici bilgi neydi?

e 3 tane etcil hayvan, 3 tane hepgil hayvan ve 3 tane otcul hayvan sayar misin?
e Sayim yaparken neye dikkat ettin?

e Hatirlamaya ¢alisirken neden faydalandin?

e En kolay hangi grup hayvanlari hatirladin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



