GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler. Soylenen sayiyi gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydig1 nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Kazanim 19. Bir etkinligi/g6revi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/goreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanur.

Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar

Kazanim 6. Kiiclik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.
Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdr.



Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.
Gostergeler

is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

KAVRAMLAR
Sayi: 7

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Ev ne demektir?, Evimizin bolimleri nelerdir?
Hayvanlarin evleri neresidir? Evimiz olmazsa ne olur?” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin
firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada
vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “7 RAKAMI” MATEMATIK, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS
BIREYSEL, BUYUK GRUP)

Sozcukler: Geometrik sekiller
Degerler:
Materyaller: S6nil, oyun hamuru

MATEMATIK, HAREKET, ERKEN OKURYAZARLIK (BUTUNLESTIRILMIS BiREYSEL, BUYUK GRUP)

Ogretmen fon kartonu boyutunda kesilmis olan 7 rakamini sinifin duvarina asar. Ogretmen ¢ocuklara
duvara yeni eklenen rakamin kag oldugunu sorar. Cocuklarin parmaklariyla 7 rakamini géstermeleri
istenir. Sintf gézlemlemeleri ve 7 tane olan nesneleri gostermeleri istenir.

Cocuklar 6gretmenin soyledigi hareketleri 7 defa yapar. Hareketleri yaparken sinif¢a sayilir. “Tek
ayakistiinde zipla, cift ayak ile zipla, el ¢cirp, sandalyene vur, ileriye dogru 7 adim at, geriye dogru 7
adim at...”

Masalara gecilir. Ogretmen cocuklara sonil dagitir. Cocuklar sonilleri kullanarak 6gretmenin soyledigi
saylyl yaparlar. Ogretmen oyun hamurlarini dagrtir. Cocuklar 6gretmenin soyledigi

sayinin seklini sonilden yapar. Oyun hamurundan sayi kadar 6gretmenin séyledigi geometrik sekil
yapar.
Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 28. 29. 30. 31. Ve 32. Sayfalar tamamlanir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “KAG YILDIZ VAR SAYALIM ” HAREKET, MATEMATIK(BUTUNLESTIRILMIiS BUYUK GRUP,
KUCUK GRUP)

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: Rakam kartlari, yildiz figirleri

HAREKET, MATEMATIK(BUTUNLESTIRILMiS BUYUK GRUP, KUCUK GRUP)

Ogretmen cocuklari 4 kisilik gruplara ayirir. Her gruba rakam 1-7 arasi rakam kartlarini verir.
Cocuklarin rakamlari dogru sira ile dizmeleri istenir. Batlin gruplar dogru sira ile dizdiklerinde
o0gretmen yildiz figlirlerini dagitir. Gruplarin rakam kartlarinin altina kartta yazan sayi kadar yildiz
koymalari istenir. Ogretmen sayilari karisik seklide bir ydnerge ile beraber sdyler. Cocuklar 6gretmenin
soyledigi hareketi soyledigi sayi kadar yapar.

Ornek: 3 kere tek ayak Ustiinde zipla, 5 kere ¢cémel kalk, 6 kere kendi etrafinda don...

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Sonilden rakamlari yaparken hangi rakami kolay yaptin?

e Hangi rakami yaparken zorlandin?

e Arkadaslarin ile is birligi icinde ¢alismak sana ne hissettirdi?

o Yildiz sekli gizebilir misin?

e  Bir yildizin kag sivri kosesi vardir?

GENEL DEGERLENDIRME:
AILE/TOPLUM KATILIMI



