KASIM AYI EGiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) : 60 Ay ve Uzeri
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BiLISSEL GELIiSIiM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdrr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkl yénlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 6. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler Verilen aciklamaya uygun semboli gosterir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.



Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren sayiyi soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar. Géstergeler
Gunlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/gikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/gikarma isleminin sonucunu soyler.
Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.

GoOstergeler Parcalari bir araya getirerek biitlint olusturur.

Parca ve butin iliskisini agiklar.

Kazanim 13. Nesne/varliklari dlger.

Gostergeler Nesne/varliklarin dlgllebilir 6zelliklerini soyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yagamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina goére siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.
Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.

Zaman bildiren araclarin islevlerini aciklar.

Kazanim 15. Yer/ydn/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soéyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ydnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapihsi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢caba gosterir.
Gostergeler Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagsmak i¢in planlama yapar.

Gostergeler Hedefe yonelik harekete geger.



Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Hedefe yonelik karmasik gérevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Kazanim 23. Segenekler arasinda karar verir.

Gostergeler Secenekleri belirler.

Secenekler arasinda tercih yapar.

Tercih ettigi secenegi/karari uygular.

Kararinin sonuglarina gore yeni secenekler gelistirir

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.

Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlarn sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gbzlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari baskalarinin buldugu sonuclarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar

Kazanim 28. Atatiirk’iin Tiirk toplumu igin 6nemini agiklar.

Gostergeler Atatlrk’tn hayatiyla ilgili belli bash olgulari séyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yonu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkhhklari agiklar.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde so6zcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdardar.

Konusma sirasinda géz temasi kurar.

Konusurken jest ve mimiklerini uygun kullanir.
Nezaket sozciiklerini kullanir. Karsisindakini etkin bir sekilde dinler.
Konusmayi sonlandirir.
Planlarini/duygularini/disiincelerini/hayallerini anlatir.
Kazanim 4. Konusurken dil bilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeler Konusmalarinda isimlere yer verir.



Konusmalarinda fiillere yer verir.

Konusmalarinda sifatlara yer verir.

Kazanim 5. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeler Ciimlenin 6gelerini dogru sekilde siralayarak konusur.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin iiriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.
Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.
Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.

Kazanim 10. Sézel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler Ciimle/olay érgiisii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éykl olusturur.

FiZiIKSEL GELISiM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden bolumlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Biiyik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar
Kazanim 4. Biiyik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri/esyalari yuvarlar.

Nesneleri/esyalari kaldirir.

Nesneleri/esyalari tasir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkl nesneleri keser.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkli materyaller kullanarak gizim yapar.

Belirli gizimlerde kendine 6zgli imgeler kullanir.

Figlrlerinde ayrinti kullanir.

Anlam bitlnlGga olan bir resim gizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/goreve uygun farkli hareket formlari retir.
Farkl hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.



Esli olarak 6zgiin hareket formlari olusturur.

Nesneleri farkli sekillerde kullanarak hareket dogaclamalari yapar.
Kazanim 12. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeler Disini firgalar.

Beden temizligiyle ilgili arag gerecleri kullanir.

Kazanim 22. Saglikli olmak i¢in gerekli 6nlemleri alir.

Gostergeler Saglikli olmak icin yapilmasi gerekenlerin 6nemini agiklar.
Saghgin 6nemli bir deger oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkh yollarla ifade eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi bagsarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi sirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

isini/gérevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yonetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.
Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdGrr.

Arkadashgin 6nemini agiklar

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler Yardim talep etmeden Once bir gorevi bagimsiz yapmayi dener.
Yardima gereksinim duydugu durumlari belirtir.

Gereksinim duydugu destegi tanimlar.

Destek alabilecegi kisileri belirtir.

is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.

Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

GoOstergeler Baskasinin yardima gereksinim duydugunu fark eder.
Bagkasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.



Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi 6nerir.

Yardimlasmanin 6nemini aciklar.

Kazanim 14. Atatiirk’iin iilkemize kazandirdigi cagdas ve demokratik yasam anlayisini takdir eder.
Gostergeler Atatiirk ile ilgili etkinliklere katihr.

Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam icin gerekli olan varliklari korumayi aligkanlk haline getirir.
Gostergeler Canli varliklara saygi gosterir.

Canli varliklari korur.

Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.

Surdirilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari korur

KAVRAMLAR

Boyut: Bliylk- Orta - Kiiglik, Agir- Hafif, ince-kalin, Uzun- Kisa, Dar, Genis
Renkler:

Zithk: Hizli- yavas , Ayni-farkli- benzer

Miktar:

Geometrik Sekil: Uggen, Daire, Dikdortgen, Kare, Elips, Kenar, Kose
Zaman: Once- Simdi- Sonra

Yon- Mekanda Konum: Algak, Yiksek, Asagi- Yukari

Sayi: ilk, Orta, Son

Duyu: Soguk- sicak, ihk, Tuyli- Tlyslz, Kaygan- Patdrli

Duygu: Mutlu, Saskin, Kizgin, Heyecanl

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Kizilay haftasi ( 29 Ekim- 4 Kasim)
Atatirk haftasi( 10- 16 Kasim)

Dinya ¢ocuk haklari glinti( 20 Kasim)
Agiz ve dis saghgi haftasi ( 21-27 Kasim)

OKUL DISI GGRENME ETKIiNLiGi

AILE/TOPLUM KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evdeki oyuncak hayvanlarla oyunlar kurup, hayvanlari yasam
yerlerine gore gruplamalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



