GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.
Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesne/varlig| gosterir.
Nesne gruplari ile sayilari eslestirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri kopartir.

Nesneleri sikar.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Kalem tutmak icin lic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgln Grtnler olusturur.

KAVRAMLAR
Sayi: 2

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Sinifin duvarina fon kartonu boyutunda 2 rakami kesilerek yapistirilir. Duvarin 6niinde bir masa
Uzerine gesitli esyalardan ikiser adet konulur. Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her gocuk ile
selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar
hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara
yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.



ETKINLIK ADI: “2 RAKAMI”ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi, MATEMATIK, HAREKET (BUTUNLESMIS
BIREYSEL, BUYUK GRUP)

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller: Oyun hamuru, 6gretmenin kartondan keserek duvara yapistirdigi 2 rakami

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLiGi, MATEMATIiK, HAREKET (BUTUNLESMIS BiREYSEL, BUYUK GRUP)

Cocuklar yarimay seklinde otururlar. Ogretmen kartondan keserek duvara yapistirdigi 2 rakamina

dikkat ceker. Yizimizde, bedenimizde, sinifimizda, evimizde 2 tane olan esyalar hakkinda sohbet
edilir. Verilen yonergeler yerine getirilir. “ 2 kere zipla, 2 kere el ¢irp, 2 kere sandalyene cik ve yere
atla, 2 kere tek ayakistlinde zipla, 2 kere goz kirp”

Masalara gegilir. Cocuklara oyun hamurlari dagitilir. Oyun hamurlari ile 2 top, 2 serit yapmalari istenir.
Bir parca oyun hamurunu serit haline getirerek 2 yazmalari istenir. Yardima ihtiyaci olan ¢ocuklara
rehberlik edilir.

e Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 28. 29. 30. Ve 31. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “iKiLi GRUPLUYORUM” SANAT, MATEMATIK (BIREYSEL ETKiNLIK)

Sozcikler: Gruplamak
Degerler:
Materyaller: Kagit, boyalar

SANAT, MATEMATIK (BIREYSEL ETKINLIK)

Masanin lizerine kagitlar ve boyalar hazirlanir. Kagidini ve boyalarini alan gocuklarin oturacagi masaya
gecmeleri istenir. Cocuklardan genis ailelerinin resmini gcizmeleri istenir. Cocuklar ailelerinin resmini
tamamladiktan sonra boyalarini yerine koyarlar ve kursun kalemlerini alip yerlerine gecerler. Cizdikleri
aile resmindeki bireyleri ikiserli olarak gruplamalari istenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Oyun hamuru ile calismak nasil bir histi?

e  Oyun hamurunu kullanarak baska hangi rakamlari yazabilirsin?

e Aile bireylerini gruplarken kimleri beraber grupladin, neden?

e Bir glin boyunca gergek hayatta ikili gezmek zorunda olsaydin kimin ile grup olmak isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



