GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler.
Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore siniflandirir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

DiL GELISIMi
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni-farkh- benzer
Geometrik sekil: Ucgen, Kare

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Cocuklar gller yizle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gegecekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik

edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “CAMUFLE OLAN HAYVANLAR” OYUN, TURKCE DiL, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK
GRUP)

Sozcukler: Kamufle Olma
Degerler:
Materyaller: Kiiglik Pargali Renkli Oyuncaklar (Farkli Renklerde Bir Kutu Lego )

OYUN, TURKGE DiL, FEN (BUTUNLESTIRiILMIS, BUYUK GRUP)

Bazi hayvanlar kendilerini yirtici diger hayvanlardan korumak icin bulunduklari ortamin renklerini
alirlar. Boylece az fark edilebilirler. Bazilari renk degistirir. Bazilarinin derisinde géze benzeyen
desenler vardir. Bazilari tam olarak yasadigi mekanin renkleri ile diinyaya gelir. Seklinde bilgilendirme
yapilir. Peki, sen bu hayvanlari taniyor musun? Hangilerinin ismini biliyorsun? Sorulari yoneltilir.
Cevaplar dinlenir. Ogretmen kiigiik par¢al oyuncak kutusunu getirir. Her cocuktan kendi kiyafetine
uygun bir parcayi secip kamufle etmelerini ister. Her cocuk kendine en yakin arkadasinin kamuflajini
kontrol eder.

Koza Egitim Seti 51. 52. Ve 53. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “KAMUFLE HAYVANLARI BULALIM” MATEMATIK, OYUN, FEN BUTUNLESTIRILMIS
ETKINLIGI (BUYUK GRUP, BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcukler: Kamufle

Degerler:

Materyaller: 25-30 adet hayvan resmi(tercihen kamufle olan hayvanlar), 2 adet kutu, Kare, Uggen
seklinde kartlar, Alarm kurmak icin telefon

MATEMATIK, OYUN, FEN BUTUNLESTIRILMIi$ ETKiNLiIGi (BUYUK GRUP, BIREYSEL ETKINLiK)

Ogretmen hazirladigi hayvan resimlerini siniftaki/bahgedeki uygun renkteki yerlere saklar. Tim
resimler saklandiginda sinif iki gruba ayrilir. iki grup icin kare ve iicgen sembolleriyle belirlenen iki ayr
kutu belirlenir. Oyun baslar. Ogretmen alarm kurarak siire belirler. Alarm sesiyle cocuklar kutularin
basina toplanir. Kutulardaki resimler topluca sayilr. En ¢ok kamufle hayvan bulan grup kazanir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Yasadigl, bulundugu yer ile ayni renk-desende olan hayvanlarin genel adi nedir?
e Kamufle olan hayvanlari sayar misin?

o Kamufle olan hayvanlarin 6zellikleri nelerdir?

e Kamufle olan hayvanlarin resimlerini bulmaya calisirken nelere dikkat ettin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



