GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 6. Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler Gosterilen sembolin anlamini/islevini soyler.

Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Nesne/varlik/olaylar gesitli 6zelliklerine gére eslestirir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

FIZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.
Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim galismasi yapar.

Vurmali galgilari kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Bilgilerini/becerilerini/basarilarini/hayallerini paylasir.
Gerektiginde bagimsiz davranir.



Gerektiginde liderligi Ustlenir.

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdar.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “Bitkilerin evi neresidir? Eger bir bitki olsaydin nerede
yasamak isterdin?” sorulari yoneltilir. Her gocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegcirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.

ETKINLiK ADI: “SENCE NE?” DRAMA (BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Resim kagitlari

DRAMA (BiREYSEL ETKiNLIK)

Cocuklar cember seklinde otururlar. Ogretmen her ¢cocuga okul veya evde kullanilan esyalarin
resminin bulundugu kagitlar dagitir. (Makas, sandalye, catal, boya kalemi, musluk, Gtd, sarj aleti,
tekerlek...) Cocuklar sira ile cemberin ortasina gecer, kagidini acar ve kendisine ¢ikan esyayi
konusmadan, yalnizca esyanin sesini ¢ikararak, kendisi o esyaymis gibi arkadaslarina anlatmaya galisir.

e Koza Egitim Seti 1. Kitaptan 62. 63. Ve 64. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLIK ADI: “SES GIKARIR MI?” MUZiK, SANAT (BUTUNLESMIS ETKINLIK)



Sozcikler: Ritim
Degerler:
Materyaller: Ritim cubuklari, Sinifta bulunan esyalar

MUZiK, SANAT (BUTUNLESMIS ETKINLIK)

Ogretmen bir kesenin icine cocuk sayisi kadar ritim cubugu koyar. Cocuklarin her birinin keseye
dokunarak icinde ne oldugunu distinmesini soyler. Kesenin icindekilerin ne oldugu konusunda beyin
firtinasi yapilir. Ogretmen kesenin icinde bulunan esyanin bir yerlere vurarak ses cikardig bilgisini
verir. Cocuklarin tahmin etmelerini ister. Cevap bulundugu zaman 6gretmen ritim ¢ubuklarini
cocuklara dagitir. Cocuklarin cubuklari deneyimlemesi icin firsat tanir. Nerelere vurarak farkli sesler
cikarabileceklerini gosterir. (masa, duvar, kalorifer petekleri, evcilik malzemeleri, suluklar...) Ogretmen
cocuklar 2 kisilik gruplara ayirir. Her grubun sinifta ses ¢ikartan materyalleri kullanarak bir ritim dizisi
ve bu ritim dizisine uygun hareketler ile bir gésteri olusturmasini ister. Cocuklara goésterilerini
hazirlamalari igin firsat verilir. Ogretmen her grubun yanina giderek cocuklarin gésterileri calismalarini
izler ve fikir verir. Gosterisini hazirlayan ¢ocuklarin arkadaslarina sunmalarina firsat verilir.

Sunum sonrasinda ¢ocuklara hangi esyalarin birbirine benzer sesler ¢ikarttigl, hangi esyalarin
seslerinin ayni oldugu sorulari yéneltilir. Cocuklarin cevaplari dinlenir. ihtiyag halinde deneyerek cevap
vermelerine firsat verilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak giiniin degerlendirmesi yapilir.

e Esyayl canlandirirken ne hissettin?

e Eger sen bir esya olsaydin hangi esya olmak isterdin? Neden?

e Sence esyayl canlandirirken baska neler ekleyebilirdin?

e Ritminizi olustururken nelere dikkat ettiniz?

e  GOsterinizi sunarken ne hissettin?

e  Farkli esyalara vurdugunuz halde ayni ses ¢cikmasinin sebebi ne olabilir?

GENEL DEGERLENDIRME:
AILE/TOPLUM KATILIMI: Ayni calismanin evde cocuklarin liderliginde yapilmasi istenir



