GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonucg iliskisini agiklar.
Kazanim 13. Nesne/varliklan 6lger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgtlebilir 6zelliklerini séyler.
Olgme sonucunu séyler.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.
Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ydnergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varlklarin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/géreve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeler Probleme iliskin ¢6ztim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6zlim yollarindan birini secer.

Sectigi c6zim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6zlim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu secer.

Cozlime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.



Denedigi ¢c6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 22. Bir hedefe ulasmak i¢in planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.
Hedefe yonelik harekete gecer.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.
Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

KAVRAMLAR
Zaman: sabah-6gle-aksam

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar,
sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk se¢tigi masada vakit gecirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “GOLGELER” FEN, TURKCE DiL(BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP, BIREYSEL)

Sozcikler: Golge
Degerler:
Materyaller: Oyuncak

FEN, TURKCE DiL(BUTUNLESTIRiLMiS BUYUK GRUP, BiREYSEL)

Cocuklar cember seklinde oturur. Ogretmen “Gélge ne demektir? Ne zaman olur? Gélgenin
olusmasini engelleyebilir miyiz? Nelerin golgesi vardir?” sorularini gocuklara yoneltir ve beyin firtinasi
yapilir. Ogretmen masanin Ustiine bir top koyar. El feneri ile topa 1sik tutar. “Isik masaya gelecekti ama
top 15181 engelledi. Top ylziinden 1sigin ulasamadigl yerde bir kararti ortaya ¢ikti. Bu kararti gélgedir.”
Acilamasini yapar.



Her ¢ocuk eline bir oyuncak alarak bahceye cikar. Ogretmen cocuklari oyuncaklarin gélgelerini
incelemeleri icin serbest birakir.

Cocuklar bahgede cember seklinde dizilir. Ogretmen “ Gélgeler biiyiyiip kiigiilir mi? Ne zaman
blylir? Ne zaman kiiclllr? (Nesne 1sik kaynagina yaklastiginda buydr, uzaklastiginda kicilir.) Ne
zaman uzar? Ne zaman kisalir?” sorularini yoneltir. Cocuklarin cevaplandirmalarini ister.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 22. Ve 23. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “GOLGENIN RESMIi ” FEN, SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK, TURKCE (BUTUNLESTIRILMIS
KUCUK GRUP, BIREYSEL)

Sozcukler:
Degerler:
Materyaller: El feneri, oyuncak, fon kartonu, makas, yapistirici, kagit, kalem

FEN, SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK, TURKCE (BUTUNLESTIRILMiS KUCUK GRUP, BIREYSEL)

Ogretmen oyuncag ve el fenerini masanin Ustiine koyar. El fenerini farkli agilardan oyuncaga dogru
yoneltir. Isigin geldigi yon degistikce gdlgenin distigi yoniin degismesine dikkat cekilir. Ogretmen
cocuklari 4 kisilik gruplara ayirir. Her gruba nesneler ve el fenerleri dagitilir. Kendilerinin uygulayip
denemeleri istenir.

Sabah saatlerinde bahgeye ¢ikilir. Oyuncaklar beyaz kagidin Gstline dizilir. Golgelerinin etrafindan
cizilerek golgesinin sinirlari belirlenir. Ogle saatlerinde ve ikindi saatlerinde tekrar bahceye cikilir.
Cizilen goélge sinirlarinin ayni olup olmadigi gézlemlenir. Neden degistigi tartisilir. Ogretmen cocuklara
“Sabah, giinesin yeni dogdugu zaman neler yapariz? Golgemiz nasil goziikiir? Oglen neler yapariz?
Golgemiz nasil gozikir? Aksam, glines batmadan hemen 6nce neler yapariz? Golgemiz nasil
goziikur?” sorularini yoneltir. Cocuklarin sorulari gozlemlerinden yola ¢ikarak cevaplandirmalari
istenir.

Cocuklarin masalara gegmeleri istenir. Her cocuga renkli fon kartonuna ¢izilmis ¢ocuk silueti, siyah
kartona cizilmis cocuk silueti (golge) ve giines figlirli dagitilir. Cocuklarin gézlemlerinden yararlanarak
glinesi, cocuk siluetini ve gélgeyi dogru sekilde konumlandirmalari istenir. Ogretmen zorlanan
cocuklara rehberlik eder.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Her seyin golgesi olur mu?

e GoOlge ne zaman buydr?

e GoOlge ne zaman kigdltr?

e Egersik sag taraftan gelirse (6gretmen gosterir) gélge nerede durur?

e Daha 6nce golgeleri fark etmis miydin?

e Golgelerin sekilleri ne zaman degisir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Okula gelip, giderken gdlgelerini gézlemlemeleri istenir.



