GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varlklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gercgek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan cesitli 6zelliklerine gore diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére karsilastirir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler Sira bildiren sayiyi soyler.

Kazanim 13. Nesne/varliklan élger.

Gostergeler Nesne/varliklarin 6lgulebilir 6zelliklerini séyler.

Olgme sonucunu tahmin eder.

KAVRAMLAR
Boyut: ince, Kalin, Uzun, Kisa
SayI- sayma: ilk, Orta, Son

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Cocuklar giler yuzle karsilanir. Hangi 6grenme merkezlerine gececekleri sorulup ¢ocuklara rehberlik
edilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “TOPRAKTA YASAYAN HAYVANLAR” TURKCE DiL, FEN (BUTUNLESTIRILMIS, BUYUK
GRUP)

Sozcikler: Hayvanlarin Yasam alanlari, Ortak ozellik
Degerler:
Materyaller: Slayt perdesi, Bilgisayar

TURKGE DiL, FEN (BUTUNLESTIRiLMIS, BUYUK GRUP)

Cocuklar slayt perdesini rahatca gorebilecekleri sekilde otururlar. Ogretmen cesitli toprakta yasayan
hayvan resimleri gosterir. (Solucan, karinca, bocekler, yilan vb.) Bu hayvanlarin ortak 6zellikleri ne
olabilir? Sorusunu sorar. Cevaplari dinler. Cocuklarin sonuca ulasamadigi durumlarda rehberlik eder.
Toprakta yasayan hayvanlar hakkinda bilgilendirmelerle etkinligi sirdirdr.

Koza Egitim Seti 2. Kitaptan 49. Ve 50. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “SOLUCAN AVI” FEN ETKINLIGI (BUYUK GRUP, KUGUK GRUP)

Sozcikler: Karsilastirma
Degerler:
Materyaller: Bécek inceleme Kutulari, Tirmik, Eldiven

FEN ETKiNLiGi (BUYUK GRUP, KUCUK GRUP)

Cocuklar, bocek inceleme kutularini, tirmik ve eldivenlerini alarak bahgeye ¢ikarlar. Eldivenlerini
ellerine takarlar. Oncelikle ¢ocuklar ciceklerin dibini, topragi sular. Ogretmen cocuklari ikili grup olacak
sekilde eslestirir. Tirmiklariyla topragi kazarlar. Solucanlari bulmaya calisirlar. Solucanlari bulan gruplar
bocek inceleme kutularina koyarlar. Solucanlarin hareket etme sekli, derisinin yapisi, bogumlari, rengi
incelenir. Her takim bir solucan bulduktan sonra hangi 2 kutu ¢ocuklarin gérebilecegi sekilde ortaya
konur. Ogretmen hangi solucan uzun? Hangi solucan kisa? Hangi solucan kalin? hangi solucan ince?
Sorularini sorar. Cevaplari dinler. Ardindan 6gretmen kutulari 3’1ii olarak siralar. ilk kutudaki solucanin
oOzellikleri neler? Orta kutudaki solucanin 6zellikleri neler? Son kutudaki solucanin 6zellikleri neler?
Sorularini sorar. Cevaplari dinler. Tium inceleme kutulari ortaya cikarilir. En’ler En kalin solucan, En ince
solucan, En uzun solucan, En kisa solucan seklinde segilir. Cocuklar solucanlari topraga birakir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Toprakta yasayan hayvanlardan birkag tanesinin ismini sayar misin?
e Toprakta yasayan hayvanlarin ne gibi 6zelliklerini fark ettin?

e Solucanlari bulmak icin neler yaptigini anlatir misin?

e Solucanlar nasil hareket ediyordu?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



