GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin caba gosterir.
Gostergeler Kendi basina bir etkinlige/g6reve baslar.

Bir etkinligi/gorevi tamamlanana kadar devam ettirir.

iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/gérevi tamamlar.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozcliklerin ilk sesini soyler.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gésterir.

Gostergeler Yazi ve resmi birbirinden ayirir.

Kazanim 13. Yazi yazma oOncesi becerileri gosterir.
Gostergeler Yazi ve ¢izimin bir arada oldugu Urunler olusturur.
Adini yazar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkl nesneleri keser

Parmagini kullanarak gizim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhlik gésterir.

Gostergeler Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her ¢cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Roket ne demektir? Roketler ne ise yarar? Roketler
nasil gézukar?” sorulari yoneltilir. Her ¢cocuga cevaplamasi igin firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet
sonrasinda ¢ocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak hayvanlar, sanat malzemeleri ve
kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ROKET” FEN, SANAT (BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcukler: Roket
Degerler:
Materyaller: Pipet, roket figlirti, boya, makas

FEN, SANAT (BIREYSEL ETKiNLiK)

Cocuklarin masalara gecmeleri saglanir. Ogretmen cocuklara “Roket Nedir?” sorusunu yéneltir.
Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen roketin astronotlarin uzaya génderilmesinde kullanilan arag
oldugu bilgisini verir. Ogretmen her cocuga 2 adet roket figiiriinii dagitir. Cocuklara roket figiirlerini
istedikleri sekilde boyayip sisleyebilecekleri séylenir. Cocuklar iki roket figlirlinii de keser. Roket
figiirlerinin Gst ve yan kisimlari kenarlarindan birbirine yapistirilir. Ogretmen her ¢cocuga pipetini
dagitir. Cocuklar roketlerin yapistirilmayan kismindan pipetlerini gecirirler. Ucunda roket takili olan
pipeti havaya kaldirip Gflediklerinde roket havalanir.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 39. 40. 41. Ve 42. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

ETKINLiK ADI: “iSiM ROKETi ” SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi (BIREYSEL ETKINLIK)

Sozcikler: Roket ve kendi isminin harfleri
Degerler:
Materyaller: Cesitli renklerde karton, yapistirici, krafon kagidi, boya



” SANAT, ERKEN OKURYAZARLIK ETKIiNLiGi (BIREYSEL ETKINLiK)

Cocuklarin sandalyelerini alip masalara gegmeleri istenir. Ogretmen A4 kagidi boyutundaki siyah
kartonlari, G¢cgen seklinde kesilmis kartonlari, krafon kagitlarini ve 3x3 kartonlara yazilmis harfleri
masanin Ustiine koyar. Cocuklar sira ile gelerek 6gretmen rehberliginde malzemelerini alir. Ogretmen
her cocugun isminin harflerini se¢mesinde rehberlik eder.

Cocuklarin tiggeni kagidin en Ustiine yapistirmalari istenir. Uggenin altindan baslayarak isminin
harflerini alt alta yapistirmalari ve isminin yazdigi bir roket olusturmalari istenir. isminin harflerinin
sirasini karistiran ¢ocuklar igin 6gretmen ¢ocugun isminin yazdigi isim kagidini gocugun éniine koyar.
Son harfi yapistirdiktan sonra, roketin sonuna, krafon kagidi ile ates yapilir. Roketin etrafi cocuk
tarafindan istenilen sekilde renklendirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Roket nasil uctu?

e Eger tflemeseydin roketin ucabilir miydi?

o Gergek roketler nasil havalanir?

e Uzerinde isminin yazdigi bir roket olsa nasil olurdu?

e ismini yazarken hangi konuda zorlandin?

e Sence bir roket uzaya firlatildiginda etrafinda neler olur?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



