GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 60 Ay ve Uzeri
Ogretmenin Ad:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/durumaj/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olay bir stire sonra yeniden séyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yénergeyi hatirlar.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler Baslatilan konugsmaya katilir.

Konusmayi strdirdr.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler Cimlenin/olay 6rgisinin/éykiniin sonucunu tahmin eder.
Cumle/olay érgusii/éyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.
Ciumle/olay érgusii/bilmece/siir/tekerleme ya da 6zgiin bir éyki olusturur.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler



Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler

Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Cocuklar sinifin kapisinda karsilanir. Her cocuk ile selamlasilir. Cember seklinde dizilen sandalyelere
oturulur. Sinif kurallari tekrar edilir. Cocuklara “ Ev ne demektir?, Evimizin bolimleri nelerdir?
Hayvanlarin evleri neresidir? Evimiz olmazsa ne olur?” sorulari yoneltilir. Her ¢ocuga cevaplamasi igin
firsat verilerek sohbet edilir. Sohbet sonrasinda cocuklar hazirlanan yogurma malzemeleri, oyuncak
hayvanlar, sanat malzemeleri ve kitaplarin oldugu masalara yonlendirilir. Her cocuk sectigi masada
vakit gegirir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ YER GEKiMi RESMi” SANAT, FEN, HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS BIREYSEL, BUYUK
GRUP)

Sozcukler: Yergekimi
Degerler:
Materyaller: Sulu boya, su, karton, boyalar

SANAT, FEN, HAREKET (BUTUNLESTIRILMIS BIREYSEL, BUYUK GRUP)

Ogretmen gocuklarin resim kagitlarini duvara yapistirir. Cocuklarin sulu boyalarini alarak bir kagidin
online gecmelerini ister. Cocuklarin ¢cok su kullanarak sulu boyalari ile serbest resimler ¢izmelerini
ister. Resimler duvarda kurumalari igin birakihr.

Ogretmen gocuklara “Ziplayin ve havada kalin, elinizdeki oyuncagi elinizden birakin ama yere
diismesin, saglarinizi havaya kaldirin ve havada kalsin. ” der. Denemeleri icin firsat verir. Bunlarin
neden olmadigini sorar. Cocuklarin yanitlarini “yergekimi” cevabini bulacaklari sekilde yonlendirir.
Bltln cocuklarin resimleri gorebilecek sekilde oturmalari istenir. Cocuklara “Yaptiginiz resimlerde
boyalar neden asagi dogru akti?” sorusu yoneltilir. Boyalarin yer ¢cekimi sebebiyle asagi dogru aktig



aciklanir. Cocuklarin yaptigi resimlere Yercekimi Resmi adi verilir. Karton Gzerine yapistirmalari ve
kartonun kenarlarini stislemeleri istenir.

Koza Egitim Seti 3. Kitaptan 3. 4. Ve 5. Sayfalar tamamlanir

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “ASTRONOTLAR NASIL YASAR? ” TURKCE, ERKEN OKURYAZARLIK, DRAMA
(BUTUNLESTIRILMIS BUYUK GRUP)

Sozclkler: Astronot, uzay araci, uzayda yasam
Degerler:
Materyaller: Ses kayit cihazi/telefon, astronotlarin uzaydaki yasamini ve bir glintinii 6zetleyen videolar

TURKGE, ERKEN OKURYAZARLIK, DRAMA (BUTUNLESTIRiLMiS BUYUK GRUP)

Cocuklar yere cember seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara “ Yer ¢ekimi olmayan bir yer var midir?”
sorusunu yoneltir. Cocuklara diisiinmeleri icin firsat verilir. Ogretmen cocuklara uzayda yer ¢ekimi
olmadigini hatirlatir. Ogretmen “Sizce astronotlar nasil uyur? Nasil dislerini fircalarlar? Nasil yemek
yerler? Her sey uguyorken esyalarini nasil bulurlar? Nasil top oynarlar? Nasil su igerler?” sorulari
yoneltilir. Beyin firtinasi yapilir. Ogretmen cocuklarin fikirlerini genisleterek yeni sorular iiretir.

Cocuklar sandalyelerini yarim ay seklinde dizerler. Ogretmen hazirlamis oldugu astronotlarin uzayda
nasil yasadigi ile ilgili bilgilendirici videolari ¢cocuklara agiklayarak izletir. Cocuklarin astronotlarin bir
gunu ile ilgili bilgi/fikir sahibi olmalari saglanir.

Cocuklar sandalyelerini cember seklinde dizer. Ogretmen eline bir top alir. Hikayeye giris yapar. “ Ben
bir astronotum. Bugiin uzay aracinda ilk gliniim, bugiin yatagimdan kalktim ve ...” der elindeki topu
yanindaki cocuga verir. Her cocugun hikayeye bir, iki cimle ekleyerek topu yanindaki arkadasina
vermeleri istenir. Ogretmen hikayenin devam etmesini saglayacak yénlendirmeler yapar, hikaye
o0gretmen rehberliginde devam eder. Sinif hikayesi ses kaydina alinir.

Hikaye bittikten sonra ¢ocuklara hikayenin canlandirilacag bilgisi verilir. Cocuklarin serbest sekilde
dolasmalariyla canlandirma galismasina baslanir. Ogretmen ses kaydini baslatir. Cocuklar
olusturduklari hikayelerdeki adimlara gore hareket ederler. Ogretmen gerekli yerlerde ses kaydini
dondurup eklemeler yapar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Eger dlinyamizda yer ¢ekimi olmasaydi nasil ylrirdik?

e Eger yer ¢cekimi olmasaydi esyalarimizi nasil sabit tutardik?

e Astronotlar esyalarini kaybetmemek icin nasil dnlemler alirlar?

e Sinif hikdyemizi dinlerken ve canlandirirken neler hissettin?

e Eger bir astronot olsaydin, uzay aracinda neler yapardin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



