ARALIK AYI EGIiTiM PLANI

Okul Adi

Tarih :

Yas Grubu(Ay) :49—-60 AY
Ogretmen Adi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini siirdiiriir.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini srdardr.
Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gercek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gergcek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylan gesitli 6zelliklerine gére diizenler.
Gostergeler Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore karsilastirir.
Kazanim 8. Cesitli oriintiiler gelistirir.

Gostergeler Modele bakarak 6riintlyi kopyalar.
Cevresindeki/gunlik yasamindaki basit 6riintlleri gosterir.



iki ve daha fazla 6geden olusan ériintiideki kural soyler.

Oriintlide eksik birakilan 6geyi séyler.

Ozgiin 6riintiiler olusturur.

Oriintlyl kuralina gdre devam ettirir.

Kazanim 9. Sayi farkindaligi gésterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen saylyi soyler. Sira bildiren sayiyi séyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler

Gunluk yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.

Gunluk yasamdaki toplama/¢ikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigi toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.
Kazanim 12. Parga ve biitin iliskisini kavrar.

Gostergeler

Bir biitlinli parcalara boler.

Pargalari bir araya getirerek biitina olusturur.

Parca ve bitin iliskisini aciklar.

Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlari giinliik yasamdaki olaylarla iliskili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
isi/gorevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler.
Yénergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.

Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Geometrik sekilleri birlestirerek farkl sekiller olusturur.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.



Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/yonergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.
Kazanim 19. Bir etkinligi/gorevi tamamlamak icin ¢aba gosterir.
Gostergeler iki veya daha fazla asamadan olusan etkinligi/goérevi tamamlar.
Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim uretir.
Gostergeler Karsilastigl problemin ne oldugunu soyler.
Probleme iliskin ¢6ziim yolu/yollari 6nerir.

Probleme iliskin ¢6ziim yollarindan birini secer.

Sectigi ¢c6ziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢6ziim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6zim yolu secer.

Cozime ulasamadiginda nedenlerini sorgular.

Denedigi ¢6ziim yolu/yollarini degerlendirir.

Kazanim 21. Elestirel diisiinme becerisi sergiler.

Gostergeler Bir tartisma konusu ile ilgili soru sorar.

Bir tartisma konusu ile ilgili dislincesini agiklar.

Bir tartisma konusu ile ilgili dislincesinin gerekgelerini aciklar.
Distincelerinin gerekgelerine iliskin sorulara yanit verir.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak i¢in planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe ulasmak icin gerekli asamalari ifade eder.

Hedefe yonelik karmasik gorevleri yerine getirmek icin gerekli diizenlemeleri yapar.
Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, Gic asamali basit kodlamadaki kural tanimlar.
Verilen kodlamayi uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.
Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.
Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonugclari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari agiklar

Kazanim 27. Ust bilissel becerileri degerlendirir.

Gostergeler Ust bilissel bir gdrevi yerine getireni gézlemler.
Ust bilissel bir géreve iliskin islem basamaklarini siralar.

Ust bilissel gérevi basarmak icin kullandig stratejileri aciklar.
Ust bilissel gérev hakkinda yorum yapar.



DiL GELIiSiMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkhliklari agiklar.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sdzcukleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanur.

Gostergeler Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayi strdardr.

Konusmayi sonlandirir

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeler Dinlediklerinde gecen yeni sozclikleri ayirt eder.
Dinlediklerinde gecen yeni sdzciiklerin anlamini sorar.
Ogrendigi sézciikleri anlamina uygun kullanir.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina goére siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Gorsel materyaller araciligiyla farkl kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciiklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozclkleri eslestirir

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Ciimle/olay 6rgiisii/dyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.



FiZiKSEL GELiSiM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaclara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Farkh durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda yirar.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Kol ve bacaklarini es zamanl hareket ettirir.

Bir hareketten digerine seri bir sekilde gecis yapar

Kazanim 3. Nesne/arag kullanarak koordineli hareketler yapar.
GostergelerAtilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Belirli bir harekete baslamadan 6nce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkli yonde/formda/hizda yiirr.

Kazanim 6. Kiigiik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanli ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 7. Kiiciik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri cikarir.

Nesneleri eger/bliker.

Nesneleri dondirar.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile geker.

Nesneleri kopartir.

Nesneleri yirtar.

Nesneleri sikar.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.

Farkl nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgtin Griinler olusturur.

Nesnelere sekil verir.

Parmagini kullanarak gizim yapar.

Kalem tutmak icin tic parmagini islevsel kullanir.

Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

Kazanim 9. Ozgiin cizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkli zeminlerde gizim yapar.

Cesitli figurler/temel figlrler gizer.



Desen olusturur.

Anlam btlnlGgi olan bir resim gizer.

Farkh materyaller kullanarak ¢izim yapar.

Ozgiin cizimler yapar.

Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.
Verilen bir ydnergeye/goreve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.
Kazanim 13. Yemek siireglerinde sorumluluk alir.

Gostergeler Yemek icin gerekli malzemeleri hazirlar.

Kazanim 14. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeler Esyalari temiz kullanir.

Kullandig1 esyayi yerine kaldirir.

Esyalari dlizenler.

Esyalari 6zenli kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve gerecleri kullanir

Kazanim 16. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeler Besinleri yeterli miktarda yer/iger.

Saglikli besinleri yemeye/igmeye 6zen gosterir.

Beslenme sirasinda uygun arag geregleri kullanir

Kazanim 22. Saglikli olmak igin gerekli 6nlemleri alir.
Gostergeler Saghkli olmak icin yapilmasi gerekenlerin 6nemini aciklar.
Hastalik durumunda gorilen belirtileri séyler.

Saghgin 6nemli bir deger oldugunu soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sézel olarak ifade eder.

Duygularini farkh yollarla ifade eder.

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup 6nlinde kendini ifade eder.

Kazanim 4. Bir isi/g6revi bagsarmak icin kararlilik gésterir.
Gostergeler Verilen isi/gbrevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigl isi stirdlirmek icin sebat gosterir.

Basarmak icin sebat gosterir.

Isini/godrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.



Kazanim 5. Duygularini/davranislarini yonetmek igin bas etme stratejileri kullanir.
Gostergeler isteklerini/gereksinimlerini sdyler.

Gerektiginde isteklerini erteler.

Ortamlar/etkinlikler arasindaki gecislere uyum saglar.

Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.

Kazanim 6. Bireysel farkhliklara deger verir.

Gostergeler Bagkalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkhliklarla ilgili degerlere uygun davranir.
Gostergeler Farkliliklari tanir.

Farklihklarla ilgili dlislincelerini paylasir.

Farkhliklara misamaha gosterir.

Farklihklara saygi duyar.

Farkhliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkhliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

Kazanim 9. Empatik beceriler gésterir.

Gostergeler Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder.

Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdGrr.

Kazanim 11. Gereksinim duydugunda yardim ister.

Gostergeler is birligi gerektiren islerde sunulan yardimi kabul eder.
Gerektiginde yardim talebinde bulunur.

Kazanim 12. Bagkalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.

Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi 6nerir.

Yardimlagsmanin énemini agiklar.

Farkh 6zellikteki cocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.

Kazanim 15. Farkh ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeler Kurallarin ortama gore degisiklik gdsterebilecegini sdyler.

Farkh ortamlardaki kurallara 6rnek verir. Kurallarin gerekliligini aciklar.

Farkh ortamlardaki kurallarin belirlenmesine katkida bulunur.

Gerektiginde kurallarin degisebilecegini soyler.

istekleri/duygulari ile kurallar celistiginde kurallara uygun davranir.

Toplumsal yasamda gorgii ve nezaket kurallarina uymayi aliskanlik haline getirir.
Kazanim 16. Siirdiiriilebilir yasam igin gerekli olan varliklari korumayi aliskanlik haline getirir.
Gostergeler Surdurilebilir yasam icin gerekli olan kaynaklari verimli kullanir.
Surdirilebilir yasam igin gerekli olan kaynaklari korur

Kazanim 17. Geri doniisiim/tekrar kullanma davraniglarini ahskanlik haline getirir.
Gostergeler Materyallerin tekrar kullanilabilecegi durumlara 6rnek verir.

Geri donustirulebilen/donlstirilemeyen materyallere 6rnek verir.

Geri donlustimuin/tekrar kullanmanin 6nemini agiklar.



Tekrar kullanilabilecek materyaller ile 6zglin Grilinler olusturur.

Geri donusum/tekrar kullanma ile ilgili etkinliklere gondlli katilir.
Kazanim 21. Estetik degerleri korur.
Gostergeler Cevredeki glzelliklere deger verir.

Cevredeki glzelliklerin korunmasina 6zen gosterir
Kazanim 22. Sanatin/sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeler Sanat eserlerinde gorduklerini/isittiklerini soyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerini kendi bakis agisiyla yorumlar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

KAVRAMLAR

Boyut: Uzun- kisa, ince- kalin, blyuk- kiguk

Renkler: Sari, mavi, yesil, mor

Zithk: Ayni- farkli, kolay- zor, dogru- yanlis, hareketli- hareketsiz, hizli- yavas

Miktar: Cok- az

Geometrik Sekil: Yildiz, altigen, licgen, yamuk, paralel kenar, eips, daire, Oval,

Zaman: Gece- glindiiz

Y6n- Mekanda Konum: uzak- yakin, yliksek- algak, yukari- asag, ileri- geri, yukarida- asagida, sag-

sol,iceri-disari
Sayi: 5,6
Duyu: Sicak- soguk, Sesli- sessiz, parlak- mat

Duygu: Mutlu, Gzgin, ofkeli, sasirmis, korkmus,

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZiSi

AILE/TOPLUM KATILIMI:

Ailelerden engelli park alani, engelli rampasi, sari tugla ylirime yollari vb. engelliler icin
tasarlanmis alanlari inceleme ve bu konulara yénelik sohbet etmeleri istenir.

Ailelerden gece cocuklari ile birlikte ay ve gokyizii gézlemi yapmalari ve bu gézlemi
fotograflayip, cekilen fotograflari 6gretmenine atmalari istenir.

Aksam ailece ay gozlemi yapilir. Aile bireyleri ay hakkindaki bilgilerini paylasilarak sohbet
edebilirler.

Evde bulunan elips sekilli nesneler bulunup gézlemlenebilir.

Okulda olusturulan kumbaralara ¢ocuklarin para atip, birikim yapmalari desteklenir.
Ailenin ihtiyaglari belirlenir. istekler ve ihtiyaglar ayirt edilir.

Ailelerden aksam yildiz gézlemi yapilamasi istenir.

Evdeki aksam yemegi menusinde kullanilan sebzeler hakkinda sohbet edilebilir.

Ailece daire kapi numarasi incelenir. Bu numaradan 6nce ve sonra gelen sayilar bulunur.
Tut ve uzat oyununu aile bireyleri hep birlikte oynayabilirler.

Cesitli mutfak arag geregleri ile farkli 6zellikte sesler gikarabilirsiniz.



DEGERLENDIRME

Cocuklar Agisindan:

Program Agisindan:

Ogretmen agisindan:



