GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeler

Baslatilan konusmaya katilir.

Konusmayi strdrr.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciiklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir

KAVRAMLAR

Renk: Sari, mavi, yesil
Zit: dogru- yanlis
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA



Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: | SESI ILE SANAT Oyun, sanat etkinligi

Sozcukler: | sesi
Degerler:
Materyaller: Abeslang, renkli A4 kagidi, yapistirici, keceli boyalar

OYUN, SANAT ETKINLIGi
Egitim setinin 3. Kitabinin 9, 10 ve 11. Sayfalari tamamlanur.

Ogretmen cocuklara bir adet renksiz abeslang verir. Cocuklara cubugun neye benzedigi hakkinda
fikrini sorar. | sesi ile iliskilendirmeye ¢alistirir. Ardindan ikinci bir cubuk daha verir ve “Séyledigim
kelimelerden 1 sesi ile baslayani duydugunuzda bir adet | cubugunu havaya kaldirip, 1 diye bagiracagiz.
Ama | sesi ile baslamiyorsa iki cubukla ¢arpi isareti yapacagiz.” der ve ses oyununu baslatir.
Ogretmen; Ispanak, ey, I1sik, araba, kamyon, 1zgara, elbise, 1sildak, bardak, isitici, odun, ihk vb.
kelimeler soyleyerek oyunu sirdirir.

Ardindan g¢ocuklar abeslanglarini renkli A4 kagidinin Ustline yapistirirlar. | sesini simgeleyen
cubuklarini kullanarak bir nesne hayal ederler ve cizerler. Ozgiin calismalari bittiginde 1 gubugu ile ne
olusturduklarini sirayla birbirlerine anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KASEDEKi YENi RENK Deney, Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcukler: ara renk, ana renk, ton
Degerler:
Materyaller: Cam kase, cam bardak, su, mavi ve sari gida boyasi, siniftaki yesil objeler

DENEY, ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI

Ogretmen asagidaki siiri ritmik olarak sdyleyerek cocuklarin dikkatini toplar.
“ Renkleri cok severim ben,

Kirmizi, mavi, yesilden

Resimler yaparim,



Duvarima asarim.

Bazen bir rengim olmaz,

Resmim eksik kalmaz.

Hemen karigsim yaparim,

Mutlulukla boyarim.”

Ardindan bir deney yapacaklarini ifade eder. Tim gocuklarin deney masasinin karsisina, ¢alismayi
rahatlikla gorebilecekleri yerlere oturmalarini saglar.

Ogretmen biiyiik boy cam bir kdse alir. Kdsenin icini yarisindan biraz az su ile doldurur. Suyun rengini
sorar. Seffaf olmasi hakkinda sohbet edilir. Suya bir iki damla sari gida boyasi eklenir, karistirilir.
Bliylk boy vazonun ya da cam bardagin icine de su doldurulur. Bu suya ise mavi gida boyasi eklenir,
karistirihr. Her iki rengin de adi soylenir. Ardindan cam kasede bulunan sari suyun igcine mavi su dolu
bardak yerlestirilir. Sari su bardagin yarisina kadar gelir ve bardagin alt kismi sari, mavi renk birlesimi
ile yesil gorlinlr. Bardagin Gst kismi sari su ile temas etmez ve sadece mavi gérinir. Bardak kasenin
icinden cikarilir ve mavi oldugu gozlemlenir. Tekrar biyik kasenin igcine sokulur ve yesil renge
donustugl gozlemlenir.

Ardindan gocuklarin iki rengi ayirip, tekrar birlestirmelerine firsat verilir.

Sinifta bulunan yesil renkteki objeler bir alanda toplanilir. Renk tonlarina dikkat edilerek koyudan
aciga dogru yesil renk siralamasi yapilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gecilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e |sesiile baslayan bir isim biliyor musun?

e (Cevrende gordigin nesnelerden 1 sesine benzeyen neler var?

o Deneyimizde bardak ve kasemizde hangi renklerimiz vardi?

o Kasemizdeki yeni renk ne oldu?

e Deney sayesinde hangi rengi elde ettik?

e Baska hangi renkleri karistirarak yeni renkler elde edebiliriz?

e Sinifimizda yesil renkte neler var?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



