GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Gosterilen sayinin kag oldugunu soyler.
Kazanim 12. Parga ve biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeler Bir butiini pargalara boler.

Parcgalari bir araya getirerek bitlinii olusturur.

Parca ve bitiin iliskisini aciklar.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.
Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.
Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.
Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiiglik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri eger/blker.

Nesneleri donddrdr.

Nesneleri elleri/parmaklari ile iter.

Nesneleri elleri/parmaklari ile ceker.

Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesnelere sekil verir.

Nesneleri kullanarak 6zgiin Grtnler olusturur

KAVRAMLAR

Sayi: 6

Geometrik sekil: Altigen, Gggen, yamuk, paralel kenar
Boyut: Uzun- kisa, ince- kalin

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA
Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uglu sorular

sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN



Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: ALTIGENi TAMAMLAYALIM, OYUNU KAZANALIM Matematik, oyun etkinligi

Sozclkler: -
Degerler:-
Materyaller: Fon kartonundan (ggen, paralel kenar, yamuk sekilleri, altigen ¢iktilar

MATEMATIK, OYUN ETKINLIiGi ( Butiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen, bir kagida 6 adet sari altigen sekli cizer ya da bilgisayar ¢iktisi alir. Miimkiinse pvc yapar.
Bu sekilde pvc yapilmis 2 tane sayfasi vardir. Renkli fon kartonlarindan gizdigi altigenleri olusturacak
blyklikte 6 tane yesil ti¢cgen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar keser. Olusturulacak
grup sayisina gore bu sayilar 2 kat artar.

6 altigenin oldugu sayfayi ¢cocuklara gosterir. Bu geometrik seklin adini sorar. Cocuklardan aldigi
cevaptan sonra kag tane altigen oldugunu sorar. Altigen seklinin kenar ve kdseleri sayilir. Fon
kartonundan kestigi ticgenleri bir altigenin Ustline yan yana yerlestirerek altigen seklini olusturur. Ayni
islemi yamuklar ve paralel kenarlar ile de yaparak tim altigenleri olusturur.

Ogretmen, cocuklara “Simdi altigen olusturma sirasi sizde. Ama dnce gereken pargalari bulmaniz
gerekli. Sizi siniftan ¢ikarip oyuncak kutularina bu pargalari saklayacagim. Siz tipki bir dedektif gibi 6
tane yesil ticgen, 6 tane kirmizi yamuk,6 tane mavi paralel kenar parcalarini bulup, altigenlerinizi
tamamlayacaksiniz. Bu oyunu 6 kisilik gruplar halinde yapacagiz ve altigenlerini ilk tamamlayan grup
oyunu kazanmis olacak.” Der.

Ogretmen 6grencileri siniftan gikarir ve geometrik sekilleri oyuncak kutularina saklar. Ogrenciler sinifa
alinir. Sekilleri bulmaya baslarlar. Gérev dagilimi yapip bazilari parca arayip bazi cocuklar ise altigen
olusturma isini Gstlenebilirler. Tim altigenleri tamamlayan grup oyunu kazanir. Diger grubun da
parcalarini bulma ve yerlestirmelerine firsat taninir.

Ovyun bittikten sonra ¢ocuklarin licgen, paralel kenar ve yamuklari karisik kullanarak altigenleri
tamamlamaya galismalari istenir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 26, 27, 28 ve 29. Sayfalari tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: ISLAK iPLE 6 YAZALIM Erken okuryazarlik etkinligi, hareket ve sanat etkinligi
Sozcukler:-

Degerler-
Materyaller: : ipler, su, suluboya, kagit, firca



ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, HAREKET VE SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen sinifin zeminine farkli kalinlik ve uzunluktaki iplerle farkli yollar ( diiz, dalgal, zik zak,
helezon vb.) olusturur. Cocuklarin iplerin tizerinde yiiriimelerini ister. iplerin dzellikleri kalin — ince,
uzun- kisa oluslari hakkinda konusulur. Tim yollari yiriyerek gegen ¢cocuklar masalara alinir.

Masalarda yaklasik 30 cm. uzunlugunda ipler ve birer kase icinde su vardir. Ogretmen bu ipleri suya
sokup islatmalarini séyler. Sonra islak iplerle masanin lizerinde yuridikleri yollara benzer yollar
olusturmalarini ister. Ardindan kitapta calistiklari sayly1 hatirlamalari ve bu sefer iplerle bu sayiyi
yazmalarini séyler. 6 rakami islak iple olusturduktan sonra diger sayilar yapilabilir. Her ¢cocuk kendi bas
harflerini olusturmaya calisabilir ya da islak ip ile bir resim olusturabilir.

Ardindan suluboya ile ipler istenilen renklerde boyanir. A4 kdgidi ortadan ( yatay) ikiye katlanir.
Boyanan ip bir desen olusturularak kagidin bir kisminin Ustline yerlestirilir. Kagidin diger kismi ise
kapak gibi ipli kisma kapatilir. Bir kitap ile kagidin Ustiine hafifce bastirilarak ipin ucundan tutulup
cekilir. ip cikarildiktan sonra kagit acilir ve ip baskisi ile olusan resim incelenir. Bu calismaya simetrik
resim de denildigi anlatilir.

Etkinlik sonrasinda malzemeler toplanir. Masalar temizlenir ve kisisel temizlik yapilr.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen gocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda hangi sekli tamamladik?

e Saklanilan pargalarin her biri kag taneydi?

e Altigen seklini sinifimizda var mi?

e iplerin Ustiinde yiiriirken neler hissettin?

o Islak iplerle en kolay hangi sayiyi olusturdun?

e ipleri kullanarak baska nasil etkinlikler yapabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



