GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 15. Yer/ydn/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekdndaki konumunu soyler.
Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.
Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete gecer.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

Hedefe yonelik davranislari gerektiginde degistirir.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesin geldigi yoni soyler.

Sesin ozelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.

Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 10. Sozel olarak 6zgiin iiriinler olusturur.

Gostergeler Ciimle/olay drgiisii/oyki/siir/bilmece/tekerlemeleri tamamlar.

KAVRAMLAR
Duyu: Sesli- sesiz,
Yén- mekanda konum: icinde- disinda, uzak- yakin

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gerceklestirirler.



ETKINLIK ADI: “SES - SESLi KITAP” Fen, Tiirkce etkinligi

Sozclikler: Ses, Titresim, Duymak
Degerler:
Materyaller: Paket lastigi, ses ¢ikaran hayvanlara ait, flash kart, kukla, maske

FEN, TURKGE ETKINLiGi

Ogretmen, 6grencilere agzini oynatarak ( sessiz bir sekilde) bir seyler anlatmaya calisir. Cocuklarin
anlamasini kolaylastirmak icin jest ve mimiklerini kullanir. Bir stire sonra neden sesinin ¢ikmamis
olabilecegi hakkinda konusulur. Ses nedir?

Ses nasil ¢cikar?

Kimlerin sesi vardir ve yoktur? Konulari hakkinda cocuklarin fikirleri alinir.

Ogretmen bir paket lastigini bas ve isaret parmaklarina gecirerek gergin durmasini saglar. Diger elinin
isaret parmagi ile lastigi ileri geri hareket ettirir ve cismin titreserek ses ¢ikardigi gozlemlenir.

Sonra girtlagimizin ortasindaki sert kisma parmaklar koyulup konusulur. Ne oldugu, neden oldugu
hissedilir ve tartisilir. Ses cikardigimizda, girtlagimizdaki bazi bolimler hareket eder. Bu béliimlerin
titrestiklerini hissederiz sonucuna varilir.

Sonra 6gretmen “ Peki, hayvanlar ses cikarir mi? Hangi hayvanlarin sesini duyariz ve sesinden taniriz?”
diye sorar.

Ardindan her ¢ocuk kendine sesini fark ettigimiz bir hayvan ismi belirler. Ornegin; kedi, képek, drdek,
aslan, ayi, horoz, kurbaga vb. Cocuklara sectikleri bu hayvanlara ait birer flas kart, kukla ya da maske
verir.

Simdi sizlerle sesli bir kitap olusturacagiz. Bu kitabimizin kahramanlari sizin sectiginiz hayvanlar ve siz
onlarin sesi olacaksiniz. Hikayede kimin ismi gecerse 6nce kendi sesini ¢cikaracak, sonra da bir hayvan
adi sdyleyecek ” der. Hikdye 6gretmenin sectigi bir hayvanin adini sdylemesiyle baslar. Ogretmen
“Kuctk kedi kiiglik kedi!” der, kedi cevap verir “ Miyav, miyav”

Ogretmen tekrar sorar. “ Ne duyuyorsun?” kedi cevap verir “ Bir kdpegin kostugunu duyuyorum”
Ogretmen “ Tath kdpek, tatl kdpek!” koépek cevap verir “ Hav hav”

Ogretmen “ Ne duyuyorsun” der. Képek “ bir horozun uyandigini duyuyorum” der .Hikaye, cocuklarin
kurgulari ve 6gretmenin sorulariyla devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “TELEFONU SESINDEN BUL” Oyun
Sozcikler: Ses, isitme, isitme engelli

Degerler:

Materyaller: Telefon

OYUN ETKINLIGI

Ogretmen bir oyun oynayacaklarini ve bu oyunda iki arkadasin ortaklasa calisacagini soyler. iki kisiyi
secebilmek icin tekerlemeyi séyleyerek ¢cocuklari sayar. Tekerlemenin sonunda hangi ¢ocukta kaldiysa
0 cocugu ve onun sagindaki arkadasini sinifin disina cikarir.



“All kiraz, ball kiraz

Bana gel biraz.

Kiraz vakti gecti,

Esim seni secti.

Oyunun basi, su gesmeden su tasl.
Cesmenin suyu aci,

Kovanin dibi delik.

Sana geldi ebelik!”

Cocuklar, siniftan giktiktan sonra telefonunu sinifin bir yerine saklar. Siniftaki diger ¢ocuklara
saklanilan yeri ebe olan arkadaslarina séylememe konusunda hatirlatma yapar. Disaridaki iki cocuk
sinifa cagirilir.

“ Ben telefonumu bir yere sakladim. Baska bir telefonla kendi telefonumu ¢aldiracagim, siz de
telefonun sesini duyup dinleyerek nerede oldugunu bulmaya calisacaksiniz “ der. Sinifta sessizlik
saglanir. iki cocuk telefonun sesine yénelerek bulmaya calisirlar.

Telefonu bulan ¢ocuklar saklanilan yerin mekansal 6zelliklerini anlatirlar. Dolabin icinde, minderin
altinda, kutunun disinda gibi.

Tekerleme tekrar edilerek yeniden sinifin digina iki 6grenci gonderilir ve oyun tim gocuklarin katilimi
saglanacak sekilde devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Ses nasll ¢cikar?

e Oyunumuzda hayvanlarin sesini ¢cikarmak nasil hissettirdi?

e Bitkilerin sesi var midir?

e Uzayda ses var midir? Hava olmayan yerde ses ¢ikar mi?

e GOrmedigin bir esyayi sesinden bulmak nasildi?

e Telefona yaklastiginda neler hissettin?

o Telefon yerine ses gikaran baska hangi nesneyi saklayabilirdik?

e Kulaklariisitmeyen bir insan bu oyunu oynarken ne gibi zorluklar yasar? Oyunu onlar igin

nasil degistirebiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Cesitli mutfak arag gerecleri ile farkli 6zellikte sesler ¢ikarabilirsiniz.



