GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanr.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanli hareket ettirir.
Kazanim 5. Denge gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler Belirli bir harekete baslamadan dnce dengesini korur.
Cizgi Uzerinde farkh yonde/formda/hizda yurur.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkli materyaller kullanarak boyama yapar.
Nesneleri kullanarak 6zgilin Grtnler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Desen olusturur.

Ozgiin cizimler yapar.

KAVRAMLAR -

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular

sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gergeklestirirler.
ETKINLiK ADI: “ALDIM VERDIM, BEN SENi YENDIM” Oyun, hareket etkinligi
Sozcikler: Adimlama

Degerler:-
Materyaller:-



OYUN, HAREKET ETKINLIGi

Ovyun alani ya da koridora aralarinda yaklasik 6-7 metre mesafe bulunan iki paralel ¢izgi cizilir.
Ogrenciler esit sayida iki gruba ayrilir ve her bir grup karsilikli olarak ¢izginin arkasina gecer. Ogretmen
bir tekerleme esliginde grup grup adimlama yapilarak ylrlyeceklerini sdyler. Adimlamanin (bir ayagin
topugu arkadaki ayagin burnuna getirilerek bosluk birakmadan yirimek) nasil oldugunu cocuklara
gosterir. Ardindan ilk baslayan grup asagidaki sézler esliginde adimlama yapar ve sozler bitince durur.
Aldim, verdim. Ben seni yendim. Kapidan igeri girdim.

Sira karsi gruptadir.

Alamazsin, veremezsin. Sen beni yenemezsin. Kapidan iceri giremezsin.

Tekrar ilk gruba adimlamaya baslar.

Aldim, verdim. Ben seni yendim. Kapidan igeri girdim.

Bu sirada adimlamasi bitmeden karsi grubun ayagina basan grup oyunu kazanir. Eger arada mesafe
varsa siradaki grup kendi tekerlemesi esliginde adimlamaya devam eder.

Ardindan egitim setinin 3. Kitabindan 48, 49 ve 50. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLiK ADI: “SIMETRIK RESIM” Sanat Etkinligi

Sozcikler: Simetri
Degerler:
Materyaller: Kagit, suluboya, firca, keceli kalemler

SANAT ETKiNLiGi

Ogretmen, 6grencilerin suluboya ve firalarini alarak masaya gecmelerini saglar. Cocuklara birer A4
kagidi dagitir. Kagitlari yatay bir sekilde tutup, ortadan katlamalarini ister. Katlamada zorlanan
cocuklara yardimci olur. Ardindan kagidin bir yarisi kapak gibi acilir. Diger yarisinin Ustiine firga ile
suluboya damlalari birakilir. Farkh renklerde alinan boyalar, firca kagida degdirilmeden damlatilir.
Yeterince renklendirme yapilinca kapak sayfasi boyali bolimiin Gstline kapatilir. Kagidin st ylzeyi
eller ile dlizeltilir. Sonra ¢alisma sayfasi agilarak simetrik resim incelenir. Damlatarak olusturdugumuz
desenin aynisinin diger sayfada da olduguna, kagidin diger yarisi gibi gériindigine dikkat edilir.
Olugan desenin neye benzedigi hakkinda sohbet edilir. Calisma kuruduktan sonra kegeli kalemlerle
stuslemeler, eklemeler yapilabilir.

Akill tahtaya yansitilan lunapark resmi ya da geometrik sekiller Gizerinde nesneleri bir gizgi ortadan
ikiye bolerek simetrik olup olmadiklari gézlemlenebilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Adimlayarak ylirimek nasildi?

e Grupca hareket etmek sana neler hissettirdi?

e Oyunda kaybettiginde neler hissediyorsun?

e Resim galismamizla ne olusturduk?

e Sinifimizda da galismamiz gibi gériinen neler var?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



