GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.

Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.
Farkli nesneleri keser.

Nesneleri kullanarak 6zgln Urinler olusturur.

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Farkli zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figtrler/temel figlrler cizer.



Desen olusturur.

Anlam bitlnlGgu olan bir resim cizer.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/géreve uygun farkli hareket formlar tretir.
Nesneleri farkh sekillerde kullanarak hareket dogaglamalari yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.
Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini stirdirdar.

KAVRAMLAR

Yon- mekanda konum: Uzak- yakin
Duyu: Parlak- mat

Miktar: Cok- az

Zaman: Gece- giindiiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “GOKYUZUNDE NELER VAR?” Oyun Etkinligi

Sozciikler: Teleskop
Degerler:
Materyaller: Gokyuizi ¢iktisi, artik materyallerle olusturulan teleskop ya da gercek teleskop

OYUN ETKIiNLIiGi

Ogretmen ve ¢ocuklar sandalyeleriyle cember seklinde otururlar. “Cocuklar, gokyiiziinii incelemek
istiyorum ama bu is icin ne kullanmam gerektigini bilmiyorum. Siz biliyor musunuz?” diye sorar.
Cocuklardan teleskop yanitini ve teleskopun ne ise yaradigi bilgisini aldiktan sonra “ Peki bir
teleskopumuz olsa ve gokyliziine baksak neler goririz? Gokylziinde neler var oyunumuzu oynayalim
mi?” der ve oyunu anlatmaya baslar. Ardindan “simdi teleskop ile gbkytziine baksak neler gorebiliriz
diistinelim.” Acaba gokyiiziinde neler var?” ilk cocuk bir nesne soyler. Ornegin yildiz, diger cocuga sira
geldiginde dnce arkadasinin sdyledigi nesneyi, sonra kendi istedigi nesneyi sdyler. Ornegin; yildiz,
bulut. Sirasi gelen ¢cocuk kendinden 6nce séylenen tiim nesneleri sirayla hatirlar ve sdyler sonra da



kendi istedigini sdyler. Tim ¢ocuklar bu siralamayi yaptiktan sonra bitin sinif birlikte gokylzinde
olan nesne isimlerini sirasiyla tekrar eder.

Ogretmen teleskopla gokyiiziinde inceleme yapan bir cocuk resmi giktisi verir. Cocuklar oyunda
soyledikleri nesneleri gbkylziine cizerler. Cocuklarin sinifta sdylenilen nesnelerden kag tanesini
hatirladiklari kdgida not edilir.

Ogretmen daha 6nce kagit havlu rulolariyla yaptigi teleskobu ya da varsa gercek bir teleskop getirir.
Cocuklar inceleme yaparlar. Ardindan teleskop nedir? Ne ise yarar konulu egitici bir video izlenir.
Egitim setinin 3. Kitabinin 36, 37 ve 38. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac i¢in lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “BiZ BiR TAKIMYILDIZIYIZ” Drama, Fen sanat etkinligi

Sozcukler: Takimyildizi
Degerler:
Materyaller: Metalik yildizlar, yildiz delgeg, yapistirici, siyah fon kartonu, renkli kagitlar

DRAMA, FEN SANAT ETKINLIiGi ( Butiinlestirilmis biiyiik grup etkinligi)

Ogretmen, cocuklarin ellerine birer tane metalik kartondan kesilmis yildiz verir. “Siz, gdkyuziinde
parlayan birer yildizsiniz. Simdi ben de pencereden sizi izliyorum. Siz benden ¢ok uzaktasiniz.
Bazilariniz biraz séniik, bazilariniz ¢cok parlak. Size baktikga mutlu oluyorum. Biliyor musunuz? Din de
size baktim penceremden ama sayiniz azdi. Bu glin ise ¢ok fazlasiniz. Yoksa yarin hava ¢ok mu giizel
olacak? Aaa size baktikca ve sizleri bir nokta birlestirme oyunu gibi birlestirdikce farkh sekiller
olusturdugunuzu hayal ediyorum.”

Cocuklar hareket eder ve dururlar. Ogretmen 7-8 cocuga dokunup, kalemle aralarinda cizgi ciziyormus
gibi yapar. “ Evet, evet bu sekilde bir arada durdugunuzda biyiik bir kepceye ( biyik ayi1 takimyildizi)
benzetiyorum sizi. Soyle birlestirdigimde ise avci takimyildizi ( Orion takimyildizi) gibi gériiniiyorsunuz
“der.

Cocuklarin yer degistirmelerine ve bir araya gelip sekil olusturmalarina firsat taninir.

“Yavas yavas sabah oluyor ve 1siginiz artik fark edilmiyor. Ama ben sizin orada oldugunuzu biliyorum
ve size el salliyorum. Aksam olmasini ve sizi tekrar gormeyi heyecanla bekliyorum” der ve
dramatizasyonu bitirir.

Ardindan akilli tahtaya takimyildizlarinin gérsellerini getirir. Cocuklara bu yildizlarin adini ve neye
benzedikleri anlatilir.

Yildiz delgeci ve kagitlar verilerek ¢ocuklarin yildiz modeli kesmeleri saglanir. Ardindan kesilen yildizlar
siyah bir fon kartonuna yapistirilir. Yildizlarin arasinda gizgiler gizerek bir figlir olusturulmaya calisilir ve
olusturulan takimyildizina isim verilir. Calismasini tamamlayan ¢ocuklar arkadaslarina
takimyildizlarinin tanitimini yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

o Teleskop ne ise yarar?

e Daha 6nce bir teleskop gérmiis miydin?

e GoOkylzlne bakmak sana neler hissettiriyor?

e Yildizlari incelemek sana neler hissettiriyor?

e Sence gokyliziinde kag tane yildiz vardir?

e Sen bir yildiz olsan kimlere goriinmek isterdin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailelerden aksam yildiz gozlemi yapilamasi istenir.



