GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.

Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdurdr.

Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.

Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine érnekler verir.

Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine érnekler verir.

Kazanim 9. Sayi farkindahigi gésterir.

Gostergeler Glindelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara 6rnek verir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiicilik kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler Nesneleri toplar.

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.
Ellerini/parmaklarini/ayaklarini es zamanl ve koordineli hareket ettirir
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

KAVRAMLAR
Mekanda konum: uzak- yakin
Duyu: Sicak- soguk

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.

ETKINLiK ADI: UZAYA YOLCULUK Drama

Sozclikler: Gezegenler, astronot, roket,
Degerler:
Materyaller:

DRAMA
Ogretmen cocuklara hangi gezegenlerin ismini bildiklerini sorar. Ardindan, gezegenlerin isimleri
soylenilir. Cocuklardan 8 kisi gezegen isimlerini Ustlenirler. Bir gocuk ay, bir ¢ocuk glines olur. Diger
cocuklar ise astronot rolliini Gstlenirler.
“Astronotlar, o gece erkenden uyudular (Uyuma oykiinmesi/taklidi yapilir, diinya roliindeki cocuga
yakin dururlar). Uykularini alip, ¢ok iyi dinlenmeleri gerekiyordu. Clinki bir sonraki glin, yasadiklari
gezegenden yani diinyadan uzay yolculuguna gikacaklardi. Sabah kalkip hazirliklarini yaptilar.

e “Sizce astronotlar uzay yolculuguna ¢ikmak icin ne gibi hazirlik yaparlar?” denilerek

cocuklarin fikirleri ahnir.

Rokete binmeden 6nce 6zel kosttiimlerini giydiler ( giyinme dykinmesi/taklidi yapilr)

e Kostimlerinin bizim kiyafetlerimizden farki ne olabilir?” diye sorulur.
“Roketlerine bindiler. Geri sayim basladi. 10, 9.......3, 2, 1, 0. Roket firladi. ( Astronotlar sinifin icinde
aracglarindaymis gibi dolasirlar.) Diinyadan yavas yavas uzaklastilar. Gezegenlerin arasinda dolastilar.
Gunese yaklasmak istediler ama burasi ¢ok sicakti. Hemen uzaklastilar. Glinese en uzak (Neptin
rolindeki cocuga yaklasilir) gezegene gitmeye karar verdiler.

e Sizce buraya gidebilirler mi? Bu gezegenin 6zelligi ne olabilir?” diye sorar.

Neptiin’e inis yaptilar. Roketten indiler ve buranin ¢ok ¢ok soguk olugunu hissettiler.

e Bu gezegen neden bu kadar soguk?
Tum gezegenlere bu sekilde gezi diizenlenir. Gezegenlerde incelemeler yapiliyormus gibi davranilir.
Neler gormis olabileceklerine dair soru sorulur ve ¢ocuklarin gezegenlere ait bilgileri dinlenilir.
Astronotlarin incelemeler esnasinda yemek yemeleri, uyumalari vb. insani ihtiyaglarini nasil
karsiladiklari hakkinda sohbet edilerek éykiinmelerine /taklitlerine yer verilir.

Ardindan Egitim setinin 3. Kitabindan 3, 4 ve 5. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KAPAKLARLA ROKET Erken Okuryazarlik Etkinligi, Matematik ve sanat etkinligi

Sozcikler: Roket
Degerler:
Materyaller: Sise kapaklari

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGI, MATEMATIK VE SANAT ETKINLIGi

Ogretmen, 6grencilerden evden getirdikleri pet su sisesi kapaklarini alip masaya gelmelerini ister. Sise
kapaklarinin hepsi bir araya getirilir. Kapaklar, dnce renklerine gére gruplanir. En ¢ok hangi renkten, en
az hangi renkten oldugu incelenir ve sayilir.

Ardindan sise kapaklari ters ve diiz sekilde Ust Uiste koyularak kule olusturulmaya cahisilir. Her ¢ocuk
kendi 6nilinde, kapaklarla dengeyi bozmadan kule yapar.

Ogretmenin biiyiik boy kraft kagida cizdigi roket modelinin dis cizgileri, sise kapaklari ile tamamlanir.
Kapaklar cizgilerin Ustline yerlestirilir ve yapistirihr. Olusturulan roket, cocuklar tarafindan boyanir.
Sinifin uygun bir alaninda sergilenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Astronot olmak sana ne hissettirdi?

e Farkli bir gezegene gittiginde neler gérmek isterdin?

e Astronotlarin karsilastigi zorluklar neler olabilir?

e Kapaklari Ust Uste dizerken neler hissettin?

e En fazla kag tane kapakla kule yapabildin?

e Baska hangi malzemelerle kule olusturabiliriz?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



