GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.
Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirr.
Bir gbreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini soyler.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonug iliskisini agiklar.
Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili y6nergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varlklarin mekdndaki konumunu soyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 18. Etkinlige/géreve iliskin gorsel/sozel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.

Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel ydnergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.
Kazanim 9. Ses bilgisi farkindaligi gosterir.

Gostergeler Sozciiklerin ilk sesini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikleri eslestirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 1. Bedenini fark eder.
Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanir.

KAVRAMLAR
Mekanda Konum: Yukarida- asagida



Zit: Ayni- farkli, dogru- yanlis
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gergeklestirirler.
ETKINLIK ADI: SES SEKSEGi Erken okuryazarlik etkinligi, oyun etkinligi
Sozcukler: i, a, e, 1sesleri

Degerler:

Materyaller: : Elektrik bandi

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, OYUN ETKiNLiGi
Egitim setinin 3. Kitabinin 20, 21 ve 22. Sayfalari tamamlanur.

Ogretmen sinifin zeminine elektrik bantlari ile dort kiiciik kareden meydana gelen biiyiik bir kare

olusturur. Her bir karenin i¢ kdselerine A-E-I- | seslerini yazar. Cocuklar, sira ile ses seksegine | E ||

gelirler. Ogretmenin komutu ile séyledigi sézciigiin ilk harfinin oldugu kutucuga atlarlar. i |A

Ornegin; At, inek, ispanak, esek
Bazen ayni sesle baslayan iki sdzciik art arda soylenir ve bu durumda ¢ocugun ne yapabilecegi sorulur.
Yonergeler farkli kelimeler kullanilarak, tim ¢ocuklarin katilabilecegi sekilde strdardlir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: YERGEKIMINE MEYDAN OKUYORUZ Fen etkinligi

Sozcikler: Yer ¢cekimi
Degerler:
Materyaller: Siniftaki esyalar, atag, ip, metal cetvel, bloklar

FEN ETKINLIGI
Ogretmen cocuklarin birer nesne almalarini ve sandalyelere ¢ikmasini ister. 10’dan geriye sayar ve 0
denildiginde nesneleri ellerinden birakmalarini ister. Cocuklar nesneleri biraktiginda;



Nesneler saymaya baslamadan 6nce neredeydiler?

Nesneler simdi nerede?

Neden boyle oldu? Gibi sorularla ¢ocuklarin yergcekiminden bahsetmelerine firsat olusturur.

Daha sonra 6gretmen “Yercekimi, iki nesneyi birbirine dogru cekmeye calisan bir

kuvvettir. Dinyanin yercekimi sizi yerde tutan, nesnelerin diismesine neden olan ve nesnelerin
yukari ya ugmayip asagiya dismesinin nedenidir” diye agiklama yapar.

Ardindan metal atacglar alir. Cocuklara verir. Atacglari ellerinden birakmalarini ister. Daha sonra
¢ ataci birer ip pargasi ile bir dala aralikli bir sekilde baglar. Dali eline alir ve tutar. Cocuklara
ataclarin nasil durdugunu sorar. Dali biraz saga, biraz sola eger. Dali hangi ydne yatirirsa ya da
ne kadar dik bir aciyla egerse egsin, ataglarin her zaman tam yere baktigini gbzlemlenir.
Yercekimsiz ortamda astronotlarin hareketlerini gézlemleyecekleri egitici bir video izlenir.

“ Peki, simdi yercekimine meydan okumaya var misiniz?” diye sorar. Bir metal cetvele (Ahsap
cetvel kullanilacaksa miknatislar cetvele bantlanir) aralikli bir sekilde G¢ miknatis yapistirir.
Cetvelin her iki ucunun altina yaklasik 7-8 adet ahsap blok konularak bir kopri olusturulur. Dala
bagli olan ataglar dallan gikarilir. ipleri n uzunlugu zeminden miknatislarin bulundugu képriye
kadar ayarlanir ve masaya yapistirilir.

Her bir ata¢ miknatisa dogru yaklastirilir arada biraz bosluk kalacaktir. U¢ atacinda havada
durdugu gozlemlenir. Atag ile miknatis arasindaki manyetik kuvvetin, Dinya'nin atag lzerindeki
yer cekiminden daha gliclii oldugundan, atacin yere diismek yerine havada kalabildiginden
bahsedilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Ses sekseginde hangi sesler vardi?

e Ses sekseginde oynarken neler hissettin?

e  Bu oyunu baska ne sekilde oynayabiliriz?
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o Sinifimizda “i” sesi ile baslayan neler var?
e Elimizden biraktigimiz esyalara ne oldu?
e Nenen yere dustiler?

e Ataclarimizi havada tutan sey neydi?

e Yer gekiminin olmadigi yerlerde yasamak nasil olurdu?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI






