GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 25. Temel diizeyde kodlama yapar.

Gostergeler iki, (ic asamali basit kodlamadaki kurali tanimlar.
Verilen kodlamay!i uygular.

Kodlamayi kullanarak basit bir problemi ¢ozer.

Kodlamaya uygun olarak objeleri konumlandirir.

Kodlamaya uygun olarak kendi bedenini konumlandirir.

FiZIKSEL GELIiSIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Farkli yonde/formda/hizda yurir.

Yonergelere uygun olarak farkl yénlere uzanir.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Nesnelere sekil verir.

Farkl yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir.

Farkli nesneleri keser.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.

Gostergeler Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.

Bir is/gorev sirasinda yonlendirme olmadan bilgilerini/becerilerini kullanir.
Yaptigi ise kendini verir.

Gorevini sirdirmekten keyif alir.

Basladigi isi stirdlirmek igin sebat gosterir.

Basarmak igin sebat gosterir.

isini/gdrevini tamamladiginda kendisiyle gurur duydugunu ifade eder.
Kazanim 5. Duygularini/davraniglarini yonetmek igin bag etme stratejileri kullanir.
Gostergeler Ortamlar/etkinlikler arasindaki gegislere uyum saglar.
Kosula/duruma uygun sekilde tepkilerini kontrol eder.



KAVRAMLAR —
OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “UZAY YOLCULUGU YAPIYORUZ” Erken Okuryazarlik Etkinligi, hareket etkinligi

Sozcikler: Astronot, gezegen, uzay yolculugu, sag- sol, ileri- geri
Degerler:-
Materyaller: 5 It. lik Pet sise, karton kutu, aliminyum folyo, minderler, uyku maskesi

ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi, HAREKET ETKiNLiGi

Ogretmen 5 litrelik pet su sisesi ve karton kutulari kesip, Aliiminyum folyo ile kaplayarak astronot
kostimdi tasarlar. Minderlerle yerde saga, sola ve ileri dogru devam eden bir yol olusturur. Astronot
kostlimiini bir 6grenciye giydirir ve astronot olan 6grencinin gozleri uyku maskesiyle kapatir. Yolun
sonuna ise bir gezegen modeli ya da resmi yerlestirir. Ogrenciye verdigi komutlarla yiiriimesini sdyler.
Sag koluna dokunursa saga bir adim, sol koluna dokunursa sola bir adim, basina dokunursa 6ne bir
adim atmasini ister.

Astronot olan ¢ocuk komutlara dikkat ederek yiiriir ve yolculugunun sonunda gozlerini agar. Hangi
gezegene yolculuk yaptigini soyler.

Oyun, cocuklarin istegi dogrultusunda sozel ifadelerle; saga bir adim at, sola bir adim at, 6ne bir adim
at seklinde de oynanabilir.

Oyun cocuklar tarafindan da yonetilebilir.

Egitim setinin 3. kitabindan 33,34 ve 35. Sayfalar tamamlanur.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “AY-YILDIZ- GUNES OYUNU” Sanat, oyun etkinligi

Sozclikler: Uzay roketi, ay, yildiz, glines

Degerler:-

Materyaller: Havlu kagit rulolari, digmeler, evalar, ponponlar, yapistiricilar, su sisesi kapaklari ve
kartonlar



SANAT, OYUN ETKINLIGi

Ogrencilerin calisma masalarina havlu kagit rulolari, diigmeler, evalar, ponponlar, yapistiricilar, su
sisesi kapaklari ve kartonlar verilir. Cocuklar istedikleri malzemeleri kullanarak bir uzay roketi
olustururlar.

Calismalar bittiginde rokete bir isim verip, bu roketin astronotlarinin kimler oldugunu ve hangi
gezegene gitmesi icin tasarladiklarini anlatirlar.

Roketler sinifin uygun bir alaninda sergilenir. Kullanilan malzemeler toparlanir ve ¢alisma alani
temizlenir. Ogrenciler ellerini yikarlar.

Ardindan “ Ay- yildiz- glines oyunu” icin cocuklar oyun alanina alinir. Bliyik bir daire olusturacak
sekilde ayakta el ele tutusulur. Cocuklar bulunduklari yere, minder Ustline otururlar. Oyunda
o0gretmenin komutlari ile dogru hareketler yapilir. Ay dendiginde; cocuklar ayak parmaklarina dogru
uzanirlar. Glines dendiginde; sirt Usti yatarlar. Yildiz dendiginde; sag ve solundaki arkadaslarina dogru
kollarini uzatirlar. Ogretmen ay, yildiz, giines komutlarini 8nce yavas sonra hizli ve karisik halde verir.
Hareketi sasiran ve gec yapan cocuklar oyundan cikarlar. Oyun son ¢ocuk kalana kadar devam ettirilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinin degerlendirmesi yapilir.

e Astronot kostlimu giydiginde neler hissettin?

e GoOzlerin kapah yirimek nasildi?

e Dokunarak mi, dinleyerek mi yolunu bulmak daha kolaydi?

e Roketini olustururken neler kullandin?

e Kendi tasarimini yapmak sana neler hissettirdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



