GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yénergeleri uygular.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler.
Yonergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere yerlestirir.
Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Yonerge vererek kisileri mekanda konumlandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanr.

Gostergeler Geometrik sekilleri birlestirerek farkli sekiller olusturur.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6ézel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yénergeye/y6nergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sdzel yonergeleri uygular.

Kazanim 22. Bir hedefe ulagmak igin planlama yapar.

Gostergeler Kendine bir hedef belirler.

Hedefe yonelik harekete geger.

Hedefe yonelik davranisin asamalarini devam ettirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.

Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.

KAVRAMLAR

Zit: Hizli- yavas

Yon- mekanda konum: yiksek- algak
Boyut: kiiclk- blyik

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Glne, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.



TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalt siireclerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “UCAK OLALIM, GOKYUZUNDE UCALIM” Drama, sanat ve oyun etkinligi

Sozcukler: Yeryuzi, gokyuzi
Degerler:
Materyaller: Renkli A4 kagitlari

DRAMA, SANAT VE OYUN ETKIiNLIiGi ( Butiinlestiriimis etkinlik)

Ogretmen,

Gokyuziinde ucarim,

Yolculari tasirim.

Beni pilot kullanir,

Canh degil bir aracim.

Bilmecesini gocuklara sorar. Ugak cevabindan sonra 6gretmenin komutlari ile ugak dramasi yapilr.

“Simdi her birimiz birer ugagiz. Pilotumuz bizi calistiriyor. Yavas yavas tekerleklerimiz yuvarlaniyor ve
ylkselmeye basliyoruz. Burnumuz gokyiziine yoneldi. Motorlarimiz hizla galisiyor. Simdi agaglarin,
evlerin biraz tstiindeyiz. ilerliyoruz, daha da yiikseklere ¢ikiyoruz. Hizimiz oldukga artti. Artik
bulutlarin arasindayiz. Bembeyaz bulutlarin arasinda diimdiiz gidiyoruz. Simdi pilot farkli bir seyler
yapti. Sanirim inis yapiyoruz. Hizimiz azaldi. Bulutlardan uzaklastik. Evler, agaglar simdi daha yakin.
iyice yavasladik ve tekerleklerimiz yere siirtiiliiyor. Pilot bizi durduruyor ve artik yerdeyiz.”

“Drama ¢alismamizda biz ugak olduk ve bir yolculuk yasadik. Simdi kendi ugaklarimizi yapip onlarin
pilotlari olahim mi?” der ve origami yontemi ile ugak yapimina gegilir.

Ogretmen ve 6grenciler renkli A4 kagitlar alirlar. Ogretmen ucagin katlama asamalarini teker teker
yapar ve ¢ocuklarin da yapmasina firsat tanir. Zorlanan ¢ocuklara bireysel destek verir. Olusturulan
ucaklar keceli kalemlerle sislenir ve Ustlerine isim yazilir.

Hazirlanan ucaklarla sinifta bir siire serbest oyun oynanir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 41,42 ve 43. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “EGLENEN SAYILAR” Drama, oyun, matematik etkinligi
Sozclikler: Sayilar

Degerler:
Materyaller: Sayi kartlari



DRAMA, OYUN, MATEMATIK ETKINLiGi

Ogretmen 6grenciler igin tstiinde 1 ‘den 6’ ya kadar sayilarin oldugu kolyeler hazirlar. Cocuklardan 6
kisiyi yanina cagirir. Her birine bu kolyelerden bir tane sectirir ve boyunlarina asmalarini ister.
Cocuklar kendi kolyelerinde yazan sayiyi arkadaslarina séylerler. Ogretmen bazi ydnergeler verir.
Cocuklar bu yénergelere uygun hareket ederler. ikinci yonerge ile sayilarina gore siraya gecerler.
Ornegin; “ Sayilar her zaman yan yana durmaz. Bazen eglenirler, oynarlar. Eglenen sayilar simdi parkta
oynuyorlar” der. Cocuklar kayiyor, sallaniyor, tahterevalliye biniyorlar gibi yaparlar. Sonra tekrar “
Simdi sayilar kiiglikten biliylige dogru siraya giriyorlar” der.

Ogretmen “ Sayilar denizde, sayilar karada vb.” yénergeler vererek cocuklarin farkl eylemler
yapmalarini ve sonra siralanmalarini (bazen biyikten kiiglige, bazen karisik) saglar. Oyuncular
degistirilerek tim cocuklarin etkinlige dahil olmasi saglanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin iginde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

e Ucak gibi gokyiziinde ugmak sana neler hissettirdi?

e Daha 6nce bir ugaga bindin mi? Ugakta neler yasadin?

e Sen bir pilot olsaydin, yolcularini nereye gétiirmek isterdin?

e Sence sayllar en ¢cok nerede eglenmislerdir? Sirani bulmaya calisirken neler hissettin?

e Hayatimizda sayilari nerelerde goériyoruz?

e Ensevdigin sayi kag?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI
Ailece daire kapi numarasi incelenir. Bu numaradan 6nce ve sonra gelen sayilar bulunur.



