GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Parmagini kullanarak ¢izim yapar.

Kalem tutmak igin ¢ parmagini islevsel kullanir.

KAVRAMLAR

Duygular: mutlu, tizglin, 6fkeli, sasirmis, korkmus
Miktar: Cok- az

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, ¢ocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle gocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.
TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER

Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: DUYGUDAN DUYGUYA GEGIYORUZ Oyun, drama etkinligi

Sozcikler: Duygular



Degerler:
Materyaller: Araba, okul ¢cantasi, hediye paketi, ayakkabi, dis fir¢asi, yara bandi vb. nesneler,
sandalyeler

OYUN, DRAMA ETKIiNLIGi ( Biiyiik grup etkinligi)
Egitim setinin 3. Kitabindan 12 ve 13. Sayfalar tamamlanir.

Ogretmen oyun alanina gember seklinde bes adet sandalye yerlestirir. Her bir sandalyeye mutlu,
tizglin, 6fkeli, sasirmis ve korkmus yiiz ifadelerindeki cocuk resimlerini yapistirir. Ogrencilerden bes
kisiyi secer. Oyunu anlatmaya baslar.

“ Cocuklar bu bes sandalyeye her defasinda yer degistirerek oturacaksiniz. Oturdugunuz sandalyedeki
duyguyu hissedip bu duyguyu yasadiginizi disiineceksiniz. Ben her defasinda, bu duyguyu hissetmeye
sebep olabilecek seyi size gbsterecegim. Siz de bu duyguyu hissettiren seyi anlatacaksiniz.” der.
Ogretmen, sandalyelerin ortasina bir araba getirir. Cocuklar birer sandalyeye otururlar ve o ifadeye
birinirler. Ogretmen cocuklarin araba ile duygusunu birlestirmesini ister. Cocuklar sira ile duygularini
ve olayi ifade ederler. Ornegin;

Ofkeliyim ciinkii; arabamin lastigi patladi.

Mutluyum clinki; araba ile tatile gidiyoruz.

Uzgliniim ¢iinkii; arabami kaybettim.

Saskinim ¢linkd; arabamin rengi degismis.

Korkuyorum ¢linki; arabamdan garip sesler geliyor. Vb. ciimleler kurarlar.

Ogretmen, her defasinda nesneleri degistirir. Cocuklar da yerlerini degistirir. Oyun her cocugun farkli
duygu sandalyelerine en az iki ya da Ui¢ defa oturabilecegi sekilde stirdrilir.

Nesneler; araba, okul ¢cantasi, hediye paketi, ayakkabi, dis fircasi, yara bandi vb. olabilir. Ogretmen
nesneleri gosterirken bazen de sozel ifadelerle anne, 6gretmen, baba vb. kisi isimlerini de soyleyebilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen cocuklari gozlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: KALBIiMDEKiI DUYGULAR Matematik, sanat

Sozclikler: Duygular
Degerler:
Materyaller: Calisma sayfasi

MATEMATIK, SANAT

Ogretmen A4 kagidinin sol tarafinda bes adet duygu ifadesi( mutlu, Gizgiin, saskin, 6fkeli ve korkmus)
ve yanina her duyguya karsilik gelen birer kutucuk, sag tarafinda ise biylkge bir kalp ¢izimi olan
¢alisma sayfalarini ¢cocuklara verir.

Cocuklarla duygu ifadeleri hakkinda konusulur. “Mutlulugu, hangi renk ile ifade edebiliriz? Peki,
kizginken hangi renk bu duygumuzu ifade edebilir?” Diye sorar ve ¢ocuklarla ortak karar alarak
renklerle duygular iliskilendirilir. Secilen renk ile ilgili duygunun yanindaki kutucuk boyanir. Tim



duygularin renklerinin temsili bittikten sonra “Bu senin kalbin. Kalbini duygularinin renkleriyle boya.
Boyayacagin duyguyu kalbinde ne kadar hissediyorsan, o renkle o kadar boya” komutu verilir.
Cocuklar ¢alismalarini tamamlayinca en ¢ok hangi ve en az hangi duyguyu hissettiklerini, hi¢
hissetmedikleri duygu varsa onlari anlatirlar.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e En ¢ok hangi duyguyu hissetmekten keyif aldin?
e Zorlandigin duygu hangisiydi?
e Sen bu duygulardan hangisini daha ¢ok hissediyorsun?
e Oyunumuzdaki duygularin disinda baska hangi duygulari hissederiz?
e Kalbinde en ¢ok hangi duyguyu hissettin?
e Uzgiin bir insan icin neler yapabilirsin?
e Ofkeli hissettigin zaman neler yapiyorsun?
e Hep ayni duyguyu yasamamiz mimkin mua?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



