GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin é6zelliklerini agiklar.
Gostergeler Nesnelerin/varliklarin adini séyler.
Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin islevsel 6zelliklerini betimler.
Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli ydnlerine drnekler verir.

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olay! inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhliklari agiklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekilleri belirleyici 6zelliklerine gore karsilastirir.
Soylenen geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gozlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuglari baskalarinin buldugu sonuglarla karsilastirir.
Merak ettiklerine iliskin elde ettigi sonuclari aciklar

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Kiigiik kaslarini kullanarak gii¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler Nesneleri takar.

Nesneleri gikarir.



Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.
Gostergeler Bir nesneyi kontrol etmek igin baska bir nesne kullanir.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Elips, daire, Oval,
Z1t: Hareketli- hareketsiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik ucglu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti siireglerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “ELIPSIN YOLCULUGU” Oyun etkinligi

Sozcikler:
Degerler:
Materyaller: Pipet, sonil

OYUN ETKINLIGI

Ogretmen 6grencilerin sandalyelerini yan yana getirerek bir cember olusturmalarini saglar. Her bir
ogrenciye birer adet korikll pipet verir. Cocuklar pipetlerinin uzun kismini ellerinde tutarlar. Korukli
kismini yukari dogru gevirirler.

“Simdi sizlerle bir oyun oynayacagiz. Bu oyunda pipetlerimiz var. Bir de aslinda daireye benzeyen ama
alt ve st kismindan hafif ¢cekilmis gibi yanlardan da biraz basiimis gibi bir seklimiz olacak. Bu sekli
tahmin edebildiniz mi? Biraz daha ipucu vereyim. Sanki yumurta da o sekle benziyor. Bu sekli
hatirlayabildiniz mi? Adi ne olabilir?” gibi yonergelerle cocuklarin elips seklinin ismini bulmalarina
yardimci olur. Ardindan renkli sonillerle olusturdugu elips seklini cocuklara gosterir.

Cocuklar bir elleri ile pipeti tutup, diger ellerini viicudunun arkasinda tutacaklardir. Pipetin kiiclk ve
korakll ucu ile elipsi alip, yanindaki arkadasina uzatacak ve diislirmeden elipsi vermeye galisacaktir.
Elips disliren cocuk oyundan ¢ikacaktir. Oyun birkag tur bu sekilde strdardlar.

Ardindan 6gretmen “Elipsimiz biraz daha zor bir yolculuga cikmak istiyor. Daha heyecanl ve zorlu bir
yolculuk olacak. Hazir misiniz?” der.

Bu sefer pipetler agiza alinir, eller arkadadir. Cocuklar elipsi agizlarindaki pipetle alip, ellerini
dokundurmadan arkadaslarina verirler. Bu asamada zorlanilip, diisiirmeler olabilir. Dlsliren yeniden
deneyerek oyun surdarilir.

Egitim setinin 3. Kitabinin 30, 31 ve 32. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN



Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gézlemler.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “DURMAYAN YUMURTA” Fen etkinligi

Sozcikler: pismis- ¢ig
Degerler:
Materyaller: 2 adet yumurta

FEN ETKINLIGI
Ogretmen, deney dncesinde hazirhgini yapar. iki yumurtaya ihtiyaci vardir. Bir tane ham; yani higbir
isleme tabi tutulmamis halde yumurta digeri ise suda iyice haslanmis olmalidir. Ancak; kabugu
soyulmamalidir. Suda haslanmis yumurtanin kabuk sicakligi ile diger yumurtanin kabuk sicakhgi ayni
olmalidir. Sicaklik farki yiziinden birbirlerinden ayirt edilmemelidirler.
Ogretmen c¢ocuklarin deney masasini rahat gdrebilecekleri yerlere gecmelerine yardimei olur. Deney
malzemelerini bir sepet ya da kap icinden ¢ikarmadan bazi sorular sorar.
“ Deneyde kullanacagimiz iiriin ¢ok saglikli bir yiyecektir. Pasta, borek gibi bircok yiyecegin igine
konulur. Ayni zamanda kahvaltida da yenir. Kabuklari vardir ve soyulur. Pismeden yenmez. Elips
seklindedir. Onu bizim igin tavuklar iiretir. Acaba bu nedir?” diye sorar. Ardindan yumurtalar kaptan
cikarilir. Yumurtayi kimlerin ¢ok sevdigi, hangi tiir yumurtalarin oldugu, hangi yumurtalarin yenilip,
yenmedigi hakkinda sohbet edilir.
Ardindan 6gretmen her iki yumurtayi da diiz bir zemin tizerinde hizlica dondirir. Kirmamaya dikkat
eder. Cocuklar yumurtalari gozlemler. Gozlem neticesinde ¢ocuklara sorular sorulur.

e Her iki yumurta da ayni ritmik diizende déniyor mu?

e Sallanan/titreyen/sendeleyen bir yumurta var mi? Varsa, hangisi?

e Parmaginizi hafifce dokundurdugunuzda her iki yumurta da duruyor mu? Yoksa birisi hizini

azaltarak dururken digeri hemen mi duruyor?

e Hareketlilik, hareketsizlik ne demektir?
Ogretmen, “hepimizin bildigi gibi yumurta kabugunun icerisinde beyaz ve sari kisimlar vardir. Ham
yumurta dondirialdigi zaman yumurtanin agirlik merkezi de strekli degisir. Clinkli yumurtanin sarisi
ve aki kabuk icerisinde hareket ederler. Sabit kalmazlar. Bu durum ise ham yumurtanin, dondirilmesi
durumunda, sendelemesine yani ritmik bir sekilde donememesine yol agar. Ham yumurtaya
dokunsaniz bile hemen durmaz ve hareketini devam ettirir. Kaynatilmis yumurtada ise yukaridakinin
tam tersi durum ortaya cikar.”
Deney sonrasinda her iki yumurtanin ici acilir ve incelenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME



COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak gliniin degerlendirmesi yapilir.

e Oyunumuzda kullandigimiz geometrik seklin adi neydi?

e Cevremizde elips/oval sekline benzeyen neler vardir?

e Oyunumuzun hangi asamasini daha eglenceli buldun?

e Pipetlerle baska neleri birbirimize verebiliriz?

o Deneyimizdeki yumurtalarimizin sekli neye benziyordu?

e Yumurtalara ne yaptik?

e Yumurtalarin hareketlerinde ne gibi farkliliklar gozlemledik?

e Yumurtanin durmamasi sana neler hissettirdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde bulunan elips sekilli nesneler bulunup gézlemlenebilir.



