GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 8. Cesitli oriintiler gelistirir.
Gostergeler Modele bakarak oriintiyd kopyalar.
Oriintiiyl kuralina gére devam ettirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler Sesin kaynagini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik/farkliliklari agiklar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.
Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iligkilendirir.
Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden boliimlerini islevine uygun olarak kullanr.
Beden bolimlerini farkli amacglara uygun olarak koordineli kullanir.
Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.

Kazanim 2. Biiyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Kol ve bacaklarini es zamanlh hareket ettirir.

Kazanim 3. Nesne/ara¢ kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Atilan nesneleri yakalar.

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Hareket halindeki nesneleri durdurur.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 2. Duygularini ifade eder.

Gostergeler Duygularini sozel olarak ifade eder.

Kazanim 6. Bireysel farkliliklara deger verir.

Gostergeler Baskalarinin 6zelliklerini takdir eder.

Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.

Kazanim 8. Toplumsal yasamdaki farkliliklarla ilgili degerlere uygun davranr.
Gostergeler Farkhliklari tanir.



Farkhhklarla ilgili diisiincelerini paylasir.

Farkliliklara misamaha gosterir.

Farkhhklara saygi duyar.

Farkliliklarla ilgili degerleri savunur.

Farkliliklarla ilgili uygun olmayan eylemleri sorgular.

Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler Baskalarinin bakis agilarini/duygularini fark eder.
Baskalarinin bakis agilarini/duygularini anladigina dair geri bildirim verir.

KAVRAMLAR
Zit: Kolay- zor
Duyu: Sesli- sessiz

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.
OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢ocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLiIK ADI: GOLBOL OYNUYORUZ Oyun, Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozcikler: Engelli, gorme engelli, Braille alfabesi
Degerler: Saygi, sorumluluk
Materyaller: Top, zilli top, ilag kutulari

OYUN, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi
Ogretmen oyun alanindaki masa, sandalye ve carpip tehlike olusturabilecek nesneleri ¢ikararak sinifi
bos hale getirir. Zemine birbirine paralel 2- 3 metre uzaklikta iki gizgi ¢izer. Cizgilerin arkasina birer
cocuk geger. Verilen bir topu diger takimin gizgisinden gegirmek igin atmasini sdyler. Karsi gizgide ki
cocukta topu cizgiyi gegmeden yakalayacaktir. Oyun tiim ¢ocuklar karsilikl oynayacak sekilde
tekrarlanir.
“Topu yakalamak zor muydu? Topun geldigi yoni nasil anladiniz? Peki, bu oyunu gérmeden
oynayabilir miyiz? Gérmeden topu yakalamak nasil olur? Vb. sorular sorar.
Ardindan ses cikaran zilli bir top getirilir. Cizgilerin arkasina gecen ¢ocuklarin gozleri uyku bandiyla
kapatilir. Cocuklar topu atarlar ve atilan topun zil sesini isiterek yakalamaya calisirlar. Ogretmen, oyun
sirasinda ¢ocuklarin video kayitlarini alir. Ardindan ¢ocuklarin gézleri acllir.
Gozlerin baghyken topu yakalamak neler hissettirdi? Topun ses ¢ikarmasi neler sagladi? Vb. sorular
sorulur.



Ogretmen “ Biliyor musunuz zilli top ile oynadigimiz oyun aslinda gérme engelli insanlarin oynadigi bir
takim oyunuydu. Bu oyunun adi “Goalball” yani “ GOLBOL”. Gérme engelli insanlar (g kisilik iki takim
halinde bu oyunu oynuyorlar. Kendi kalelerine top gelmemesi i¢in topun sesini dinleyip, yakalamaya
calisiyorlar” der.

Ardindan oyunun video kaydi akilli tahtaya yansitilarak, izlenir. Oyun sayesinde gérme engellilerin
sorunlarini anlama, empati kurma, oyunda zorlandiklarini, kendilerini glivende hissetmediklerini,
glinliik yasamda onlara destek olunmasi gerektigini ifade etmelerine firsat taninir.

Ardindan gorme engellilerin hayatlarini nasil sirdiirdikleri, karsilastiklari zorluklar, onlara 6zel
kaynaklar ve isaretler, hayatlarini kolaylastirmak icin yapabileceklerimiz hakkinda sohbet edilir.
Ulasilabiliyorsa bu konuda bilgilendirici bir video izlenir.

Ogretmenin sinifa getirdigi ila¢ kutularinin Gizerinde bulunan Braille alfabesi ile yazilan kabartilmis
noktadan olusan yazilari hissetmeleri saglanir. Cevremizde nerelerde bu yazilara rastladigimiz
hakkinda konusulur. Okulda asansér varsa asansoriin tstlindeki sayilarda bulunan Braille alfabesi
sayllari incelenir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: iSITSEL ORUNTU KURALI Matematik, Erken Okuryazarlik Etkinligi

Sozciikler: isaret dili, isitme engeli
Degerler:-
Materyaller: Hayvan ses kayitlari

MATEMATIK, ERKEN OKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Ogretmen kedi, kdpek, kus, ari, kurbaga, yilan vb. hayvanlarin ses kayitlarini ders éncesinde hazirlar.
Cocuklara kedi, kopek, kus sesleri art arda dinletilir. Dinlenilen seslerin 6rinti kurali oldugu ve tekrar
etmesi gerektigi sdylenir. Sesler, tekrar dinletilir. Kural bittiginde ¢cocuklar hayvan seslerini 6rinti
kuralina gore tekrar ederler.

Kus, kedi, kedi

Kurbaga, kdpek, ari

Ari, kedi, kus seklinde farkl ériintiler yapilir ve tekrar edilmesi saglanir.

Ardindan etrafindaki sesleri hic duyamayan ve hi¢c konusamayan isitme engelli insanlarin oldugu
hakkinda konusulur. Cocuklardan isitme engelli insanlarin nasil iletisim kurduklariyla ilgili fikirleri
alinir. isaret dilinde anne, baba, abla, abi, merhaba, iyi giinler vb. basit kelimelerin nasil ifade edildigi
ogrenilir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.

Gorme engelli insanlarin oynadigl oyunun adi neydi?
Oyunda topu yakalamaya calisirken neler hissettin?
Gorme engelliler ne gibi zorluklar yasiyor olabilir?
Onlarin hayatlarini kolaylastirmak icin neler yapabiliriz?
Duyarak orinti olusturmak nasildi?

Baska neler kullanarak 6rintu olusturabiliriz?

isaret dilinde hangi kelimelerin hareketlerini 6grendik?
isaretlerle anlasmaya calismak sana neler hissettirdi?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI: Ailelerden engelli park alani, engelli rampasi, sari tugla yiiriime yollari vb.
engelliler icin tasarlanmis alanlari inceleme ve bu konulara yénelik sohbet etmeleri istenir.



