GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yénelik dikkatini siirdurdr.
Gostergeler Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler.
Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik yanitlari dinler.

Dikkat dagitici uyaranlara ragmen etkinlige yonelik dikkatini strdirdr.

Bir goreve/ise ara verdikten sonra yeniden odaklanir.

Yeniden odaklandigi isini tamamlar.

Kazanim 2. Nesnelerin/varhklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler Nesneleri/varliklari inceler.

Nesnelerin/varliklarin benzer yonlerine 6rnekler verir.
Nesnelerin/varliklarin farkli yonlerine 6rnekler verir.

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gésterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Eksilen/eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Gosterilen gruptaki nesneleri sayar.

Saydigi nesne/varliklarin kag tane oldugunu soyler.

Belirtilen sayi kadar nesne/varlig gosterir.

Bir sayidan 6nce ve sonra gelen sayiyi soyler. Sira bildiren sayiyi soyler.
Kazanim 11. Nesneleri kullanarak basit toplama/¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeler Glnlik yasamdaki artma/azalma durumlarini fark eder.
Gunluk yasamdaki toplama/cikarmaya iliskin 6rnek verir.

Nesne gruplarina belirtilen sayi kadar nesne ekler.

Nesne grubundan belirtilen sayi kadar nesneyi eksiltir.

Nesneleri kullanarak yaptigl toplama/cikarma isleminin sonucunu soyler.

DiL GELiSiMI

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin (iriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin icerigini yorumlar.



Gorsel materyaller araciligiyla farkli kompozisyonlar olusturur.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler Kontrolll karalamalar yapar.

Farkl zeminlerde ¢izim yapar.

Cesitli figirler

/temel figiirler cizer.

Anlam bUtinlGgi olan bir resim gizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 3. Kendine giivenir.

Gostergeler Uygun diizeyde risk almaya isteklidir.

Grup onlinde kendini ifade eder.

Kazanim 12. Baskalarina yardim eder.

Gostergeler Baskasinin gereksinim duydugu yardimi tanimlar.
Talep edilmesini beklemeden yardim etmeyi dnerir.
Yardimlagsmanin dnemini aciklar.

Farkh ozellikteki gocuklara yardim eder.

Yardim etmeyi aliskanlik haline getirir.

KAVRAMLAR
Zit: Ayni- farkli

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Gune, cocuklarin giin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile acik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireglerini gerceklestirirler.

ETKINLIK ADI: “GEZEGENLERLE HAFIZA OYUNU” Erken Okuryazarlik Etkinligi, Oyun Etkinligi

Sozcukler: Hafiza
Degerler:
Materyaller: Gezegenler, yildiz, ay, gline, roket resimleri, abeslaglar

ERKEN OKURYAZARLIK ETKINLIGi, OYUN ETKINLIGi

Ogretmen 8 gezegen, giines, ay, yildiz ve roket resimlerinden ikiser adet ¢ikti alir ve pvc ( Pvc imkani
yoksa koli bandi ile arkali 6nli bantlar) yapar. Toplam 24 adet ayni boyutta karti olacaktir. Cocuklarla
daire olur ve minderlere otururlar. Kartlari karistirir ve ters bir sekilde 4 kart yan yana 6 sira



olusturarak yerlestirir. Kartlari resimleri goriinecek sekilde diiziini gevirir. Cocuklarin yaklasik 1 dakika
odaklanip bakmalari, es olanlari akillarinda tutmalarini ister. Daha sonra kartlari ters gevirir ve ayni
yere birakir.

Daha énceden abeslang ( dil cubugu) Ustiine yazilan 6grenci isimlerinden bir tane cekilir. ismi okunan
cocuk aklinda tuttugu birbirinin ayni olan kartlari hatirlayip, acar. Kartlari dogru bildiyse kendine alir
ve bir daha agma sansi yakalar. Bilemezse 6gretmen isim ¢ubuklarindan baska bir tane ¢cekerek yeni
oyuncuyu belirler. Oyunda dikkat ve odaklanma, arkadasinin a¢tigi kartlari takip etme ¢ok 6nemlidir.
Tum kartlar bittiginde ¢ocuklar kag kart topladiklarini sayarlar.

Oyunda sirasi gelmeyen ¢ocuk varsa kartlar yeniden ilk haline getirilir ve oyun yeniden baslatilir.
Oyun bittikten sonra hafiza kartlari cocuklarin rahatlikla alip oynayabilecegi bir yere koyulur.
Ogrenciler serbest oyun zamaninda da bu oyunu kendi aralarinda oynayabilirler.

Egitim setinin 3. Kitabinin 44 ve 45. Sayfalari tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

ETKINLIK ADI: “RESIMLERLE ARTTIRMA” Matematik, sanat etkinligi

Sozcukler: : Arttirma- eksiltme, mevsimler
Degerler:
Materyaller: Fon kartonlari, boya kalemleri, etiketler

MATEMATIK, SANAT ETKINLiGi ( Butiinlestirilmis biyiik grup etkinligi)
Ogretmen sinifin uygun duvarlarina yesil, mavi, sari ve siyah fon kartonu asar (Cocuklarin
uzanabilecegi yiikseklikte). 4 adet A4 kagidi alir. Birinci kdgida agac, kelebek, cicek. ikinci kdgida balon,
cicek, deniz, balik, giines. Uciincii kdgida yaprak, ucurtma, bulut, cocuk, semsiye. Dérdiincii kagida
kardan adam, kar tanesi, agac, kizak resimleri cizer ve yanina kare kutucuklar olusturur. Bu kutuculara
baslangicta 1 yazar, sonra her grup degisiminde etiket ile yeni sayilar yazacaktir.

1. Kagidi yesil fon kartonun ( ilkbahar) yanina yapistirir.

2. Kagidi mavi fon kartonun ( yaz) yanina yapistirir.

3. Kagidi sari fon kartonun ( sonbahar) yanina yapistirir.

4. Kagidi siyah fon kartonun ( kis) yanina yapistirihr.
Ogrenciler 4 gruba ayrilir. Her bir grup bir kartonun éniine gelir. Yanindaki kagitta belirtilen nesneleri,
istenilen sayida cizerler. Yani yesil kartona sadece bir adet agac, bir adet kelebek, bir adet cicek
cizilecektir. Cizimleri grup tyeleri kendi aralarinda anlasip, kararlastirarak is b6limu icinde cizerler. Her
grup kendi yonergesindeki ¢izimleri yaptiginda 6gretmenin komutu ile grupga yer degistirirler. Bu
arada 6gretmen gizimlerinin yanina etiket yapistirir ve Ustlerine yeni rakamlar yazar.
Yeni gelen grup resimlere eklemeler yaparak belirtilen say1 kadar olmasini saglarlar. Ornegin yesil
kartonun yaninda simdi 2 agag, 3 kelebek, 2 gicek yaziyordur. Var olan 1 agaca bir tane daha ekleyip, 1
kelebegin yanina 2 kelebek daha cizip, 1 cicegin yanina 1 gicek daha eklemeleri gerekmektedir.
Calismalarini yapip tekrar yer degistirirler.
Cocuklar tiim kartonlarda cizim yaptiginda resimlerin neyi cagristirdigi, baslangicta her bir nesneden
kac tane oldugu ve simdi ka¢ tane olduklari hakkinda sohbet edilir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gbzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyacl icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Oyunda sira sana geldiginde neler hissettin?
e Ayni karti bulmak icin nelere dikkat ettin?
e Bu oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?
e Var olan resimlere yenilerini ekleyerek sayilarini arttirdik mi? Eksilttik mi?
e Resimleri arttirmak icin yeni resimler gizdik. Peki, nesneleri azaltmak icin neler yapabilirdik?
e  (Cizdigimiz resimler neyle ilgiliydi?
e En ¢ok hangi mevsim kartina ekleme yapmaktan hoslandin?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



