GUNLUK PLAN

Tarih:

Okulun Adi:

Yas Grubu: 49-60 Ay
Ogretmenin Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesne/durum/olayla ilgili tahminlerini degerlendirir.
Gostergeler Nesne/durum/olayi inceler.

Tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Tahmini ile gercek durum arasindaki benzerlikleri/farkhhklari aciklar.
Tahminine iliskin ¢ikarimda bulunur.

Kazanim 5. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

Nesne/durum/olaylar arasindaki neden-sonucg iliskisini agiklar.
Kazanim 14. Zamanla ilgili kavramlan giinliik yagamdaki olaylarla iligkili olarak kullanir.
Gostergeler Olaylari olus zamanina gore siralar.

Zaman ile ilgili basit kavramlarin anlamini agiklar.

Zaman-degisim iliskisini fark eder.

Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Calisma, dinlenme, eglenme ve 6zbakim zamanlarini ayirt eder.
isi/gérevi kendisine verilen zaman araliginda tamamlamaya calisir.
Kazanim 18. Etkinlige/g6reve iliskin gorsel/s6zel yénergeleri yerine getirir.
Gostergeler Verilen tek yonergeyi hatirlar.

Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

Model olundugunda yonergeye/ybnergelere uygun davranir.
Etkinlik sirasinda yapilmasi gerekenleri hatirlar.

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/sozel yonergeleri uygular.

Kazanim 26. Merak ettigi olay/durumlari sorgular.

Gostergeler Merak ettigi konuya iliskin gézlem yapar.

Merak ettiklerine iliskin sorular sorar.

DIL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki séylerken sesini uygun sekilde kullanir.
Gostergeler Nefesini dogru kullanir.

Sesinin tonunu ayarlar.

Sesinin siddetini ayarlar.

Gerektiginde sozciikleri vurgulu kullanir.

Konusma hizini ayarlar.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina agiklar.



Dinledikleriyle/izledikleriyle ilgili sorulara yanit verir.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinlediklerini/izlediklerini yasamiyla iliskilendirir.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgiin liriinler olusturur.
Gostergeler Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyalleri birbiriyle/yasamla iliskilendirir.

Gorsel materyallerde anlatilanlari olus sirasina gore siralar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerin igerigini yorumlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler Bedenini/beden béliimlerini islevine uygun olarak kullanir.
Beden bolimlerini farkli amaglara uygun olarak koordineli kullanir.
Farkl durus pozisyonlari sergiler.

Kazanim 2. Biyiik kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler Bir hareketten digerine seri bir sekilde gegis yapar
Kazanim 10. Miizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeler Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Verilen bir yonergeye/g6reve uygun farkli hareket formlari Gretir.
Farkh hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM VE DEGERLER

Kazanim 4. Bir isi/gorevi basarmak icin kararhilik gésterir.
Gostergeler Verilen isi/gorevi basarabilecegini soyler.
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Kendiliginden bir ise baslamaya istekli oldugunu gosterir.
Kazanim 10. Sosyal iliskiler kurar.

Gostergeler

Baskalariyla etkilesime girmeye isteklidir.

Baskalariyla etkilesime girer.

Baskalariyla girdigi etkilesimlerini strddrdr.

KAVRAMLAR
Zaman: Gece- glindiiz
Zit: Hizli- yavas

OGRENME SURECI
GUNE BASLAMA

Gune, cocuklarin glin icinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile agik uclu sorular
sorularak baslanir. O giin yapilacak etkinlikler ve 6grenme merkezleri ile ilgili bilgiler verilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN
Merkezlere yapilan yeni ilavelerle ¢cocuklarin serbest bir sekilde oynamalarina firsat verilir.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Cocuklar toplanma, temizlik ve kahvalti stireclerini gergeklestirirler.

ETKINLIK ADI: “NEREDE GECE, NEREDE GUNDUZ?” Tiirkce ve fen etkinligi

Sozciikler:-
Degerler:-
Materyaller: Diinya modeli, fener, sticer

TURKCE VE FEN ETKINLIGi

Giines top gibi yuvarlak ( iki elin parmak uclari birlestirilir, daire yapilir)

Piril piriligiklari var. ( iki elin parmaklari acilir, kapanir)

insanlari isitir. ( Kollar kavusturulur)

Cicekleri guldiiriir. ( Eller kapaliyken havaya dogru acilir)

Gece olunca kaybolur. ( Eller daire yapilip, arkaya saklanir)

Parmak oyunu bir kag defa tekrar edilir. Cocuklarla birlikte gokytzl gézlemi yapilir. Glinesli bir hava
mi? Glnes bulutlarin arkasinda mi? Giinesin gokylziinde oldugunu nereden anliyoruz? Peki, glines
olmasa ne olurdu? Gibi sorularla deneye hazirlik yapilir.

Ogretmen bir adet diinya modeli getirir. Sinifin tiim perdeleri kapatilir, ortamin karanlik olmasi
saglanir. Diinyanin ekvator gizgisine yakin bir yerine kirmizi bir ayi, bu konumun tam arka kisminda
bulunan bir noktaya da mavi ayi resmi ya da stickeri yapistirilir. Guglu bir 151k kaynagi (fener) acllir.
Fener kirmizi ayinin bulundugu noktaya tutulur.

Bu deneyde fener neyi simgeliyor olabilir?

Su anda glines nerede?

Kirmizi ayinin Glkesinde gece mi, glindiiz mi yasaniyor olabilir? Peki, bir de mavi ayiya bakalim.

Der ve fener hala kirmizi aylya dogru tutulurken, mavi ayinin (lkesi incelenir.

Mavi ayi su anda ne yapiyor olabilir?

Cocuklarin cevaplari dinlenilir. Fener sabit tutulur, diinya kiresi yavas yavas dondirilir. Bu defa fener
mavi ayinin Glkesine yansitilir.

Mavi ayinin llkesinde simdi gliniin hangi bolimu yasaniyor?

Mavi ayi neler yapiyor olabilir?” sorulari ile gece ve giindiiz yapilan eylemlerin ifade edilmesi saglanir.
Daha sonra diinya modeli tGizerinde kendi tilkemiz bulunmaya ¢ahsilir. Turkiye'ye bir yildiz yapistirilir.
Model déndiiriilerek fenerin iilkemize yansimasi saglanir. Ulkemizde giindiiz oldugunda hangi
Ulkelerde gece oldugu gozlemlenir.

Ardindan Egitim setinin 3. Kitabindan 51, 52 ve 53. Sayfalar tamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar acgik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK ADI: “SABAH OLDU, COCUKLAR UYANDI” Hareket, oyun etkinligi

Sozclkler:
Degerler:
Materyaller:

HAREKET, OYUN ETKiNLIiGi

Cocuklar cember seklinde el ele tutusurlar. Ogretmenin séyledigi sézlere uygun hareketler yaparak
sozleri tekrar ederler.

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Sabah oldu, ¢ocuklar uyandi

Kahvaltilar yapildi

Yavas, hizli

Yavas, hizli

Kahvaltilar yapildi.

Servise binildi, okula gidildi
Servise binildi, okula gidildi
Bir, iki, G, dort
Servisten inildi
Bir, iki, Ui, dort
Servisten inildi

Duydunuz mu zil galdi?
Okuldan cikildi
Duydunuz mu zil ¢aldi?
Okuldan gikildi

Yavas- hizli evlere gidildi.
Yavas- hizli evlere gidildi.

Bak yaniyor isiklar,

Gece oldu ¢ocuklar

Bak yaniyor isiklar

Gece oldu ¢ocuklar
Pijamalar giyildi,

Haydi, iyi uykular

Pijamalar giyildi

Haydi, iyi uykular

Gece- glindiiz, gece gindiz
Haydi, iyi uykular.

Ardindan 6gretmen gece- giindiiz oyunu oynayacaklarini séyler.

Ogrenciler sinifin icinde dolasirlar. Ogretmenin komutlarini takip ederek dykiinmeler yaparlar.
Ogretmen giindiiz dediginde; giyinme, oynama, yiirliylis yapma, yemek yeme, resim yapma vb. isleri
yaparlar. Ogretmen arada cocuklara neler yaptiklarini sorar. Gece komutunu verdiginde ise herkes
bulundugu noktada uyku pozisyonuna gecer. Tekrar glindiiz komutuna kadar uyuma éykinmesi
yapilir. Komut verme gorevi ¢ocuklara da verilir. Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.



ACIK ALANDA OYUN
Cocuklar agik alanda istedikleri gibi oynar. Bu sirada 6gretmen ¢ocuklari gdzlemler.

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.

DEGERLENDIRME
COCUKLA GUNU DEGERLENDIRME: Cocuklarla birlikte uygun sekilde oturulur. Cocuklara giin icinde
yapilan etkinliklerle ilgili sorular sorularak glinlin degerlendirmesi yapilir.
e Diinyamizi aydinlatan nedir?
e Glines canlilara neler saglar?
e Deneyimizde neler gozlemledik?
e Hic gece olmasaydi neler yasanirdi?
e Oyunumuzda hangi komutlari duydunuz?
e Glindliz, yapmaktan en ¢ok hoslandigin sey nedir?
e Geceleri uyku disinda neler yapariz?
e Gece, uyumayan hayvanlar hangileridir?

GENEL DEGERLENDIRME:

AILE/TOPLUM KATILIMI



