TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya
da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler. Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini séyler. Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢6ziim Uretir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler. Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari dnerir. Probleme iliskin
¢6zim yollarindan birini secer.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 7. Klguk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Nesneleri sikar. Nesneleri gerer. Nesneleri agar. Nesneleri kapatir. Materyallere elleri/parmaklari ile sekil
verir.

KAVRAMLAR
Duygu: Korkmus
Geometrik Sekil: Daire

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: KiRPi NE YAPSIN?
Sozcikler: Kirpi, Arkadas
Degerler:

Materyaller:

TURKCE ETKINLIiGi
Kirpi Ne Yapsin?” hikayesi anlatilir.

KiRPi NE YAPSIN?

Kirpi, ormanda dolasmaya baslamis. Yalnizmis ve cani ¢ok sikiliyormus. Bir arkadas bulabilecegini distinerek
ormanda gezinirken ileride bir ses duymus ve sese dogru ilerlemeye baslamis. Sesin geldigi yerde birkag
¢ocugun topraga dogru egilerek bir kirpiyi korkuttuklarini gérmds. Kirpi buna ¢ok iziilmus. Cocuklarin
kirpiye zarar verebilecegini diisiinerek onu kurtarmayi disinmis. O anda aklina bir fikir gelmis...
Anlatimdan sonra ¢ocuklara sorular yoneltilerek hikdye 6zgiin sekilde tamamlatilir.

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 31 ve 32. Sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: DAIRE KURABIYE
Sozclkler:

Degerler:

Materyaller: Kurabiye malzemeleri

MATEMATIK, FEN ETKiNLiGi

Cocuklarla kurabiye yapmak icin dnceden hazirliklar tamamlanir. Kurabiyenin tarifi icin blylk bardaktan
ziyade kiguk bardaklar kullanilir. Cocuklara malzemeler konulmadan énce kag bardak konacagi soylenir ve
malzeme ¢ocuklarla birlikte sayilarak konur. Ornegin; bes bardak un konulacak denir. Bes bardak sirayla
bosaltilarak sayilir. Cocuklara kendi kurabiyelerini sekillendirecekleri soylenir. Etkinlikten 6nce eller temizce
yikanir. Kurulanir. Mutfak onliikleri giyilir. Boneler takilir. Mutfakta temizlik ve hijyene dikkat etmek
gerektigi, yoksa gida maddelerine bulasabilecek mikroplarin bizi hasta edebilecegi anlatilir. Etkinlik icin
masalara gecilir. Cocuklar dnce birkag tane daire sekilli kurabiyeler yaparlar. Ardindan istedikleri sekilde
kurabiye yapmalarina izin verilir. Kurabiye isi bittikten sonra onlikler yerine konulur. Eller yikanir.
Kurabiyeler pistikten sonra gocuklar hazirlamis olduklari sekilli kurabiyeleri afiyetle yer.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.



DEGERLENDIRME

Kirpi ormanda neyle karsilasmis?
Neden Gzllmis?

Kurabiyeyi hangi sekilde yaptin?
icinde neler vardi?

Kurabiyeyi seviyor musun?

AILE/TOPLUM KATILIMI



