TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeler

Karsilastigi problemin ne oldugunu séyler. Probleme iliskin ¢6zim yolu/yollari dnerir. Probleme iliskin
¢6zUim yollarindan birini secer.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Nesne/varliklara gére beden pozisyonunu belirler.
Kazanim 2. Bliytk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler
Tek ayak Gzerinde sigrar. Tek ayak sigrayarak belirli mesafede ilerler.

KAVRAMLAR
Duygu: Korkmus

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLiK ADI: KiRPi NE YAPSIN?
Sozctikler: Kirpi, arkadas

Degerler:
Materyaller:



TURKCE ETKIiNLIiGi
Kirpi ne yapsin? Hikayesi cocuklara anlatilir ve eksik kismi tamamlamalari istenir. Her cocugun soz
almasina imkan verilir.

Kirpi Ne Yapsin?

Kirpi ormanda dolasmaya baslamis. Yalnizmis ve cani ¢ok sikiliyormus. Bir arkadas bulma Gmidiyle
ormanda gezinirken birden ileride bir ses duymus ve sese dogru ilerlemeye baslamis. Sesin geldigi
yerde birkag cocugun topraga dogru egilerek bir kirpiyi korkuttuklarini gormds. Kirpi buna ¢ok
GzUlmUs. Cocuklarin kirpiye zarar verebilecegini diisiinerek onu kurtarmayi diisinm{s. Birden aklina
bir fikir gelmis...

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 1. Kitap 14. ve 15. Sayfa galisilr.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKIiNLiK ADI: JIMNASTIK

Sozclkler: Jimnastik
Degerler:

Materyaller:

HAREKET ETKINLIGI

Ogretmen bugiin, cesitli jimnastik hareketleri yapacagini sdyler ve isinma hareketleriyle derse baslar.
Cocuklar oyun alaninda karsilikli ikiserli eslesirler. Ogretmen, ydnerge vermeye baslar ve cocuklar
uygular. “Sag ellerinizi birlestirin, sol ellerinizi birlestirin, sag ayaklarinizi dokundurun, kafanizi hafifce
dokundurun, sag dizinizi ve sol dizinizi birbirine dokundurun, parmak uglarinizi dokundurun” vb.

Bu esnada gerekirse ¢cocuklara yardimci olunur ve viicut bélimlerini 6grenmeleri tesvik edilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME
e Kirpinin cani neden sikilmig?
e Kirpi, ormanda neyle karsilasmig?
e Hayvanlari korumak igin ne yapabiliriz?
e Jimnastik hareketleri sana ne hissettirdi?
e En zor hareket hangisiydi?

AILE/TOPLUM KATILIMI



