TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini agiklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini séyler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére dizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari cesitli 6zelliklerine gére siralar.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu séyler. Yénergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere
yerlestirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini séyler. Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler. Soylenen
geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

Kazanim 8. Gorsel materyalleri kullanarak 6zgin Grinler olusturur.

Gostergeler

Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara yanit verir.
Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 3. Nesne/arac kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri belirli bir mesafeden hedefe atar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipuilatif hareketler yapar.
Gostergeler



Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir. Farkli nesneleri keser. Kalem tutmak igin li¢
parmagini islevsel kullanir. Nesneleri kullanarak 6zgiin Grlnler olusturur.

KAVRAMLAR
Geometrik Sekil: Daire, cember

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: FRiZBI

Sozcikler: Frizbi

Degerler:

Materyaller: Mukavva, renkli karton

OYUN VE HAREKET ETKINLIGI

Ogretmen, cocuklara ugan daireler yapacaklarini sdyler. Renkli kagitlara gesitli biyiikliiklerde daireler
cizer ve ¢ocuklara dagitir. Cocuklar da daireleri keserler. Sonra daireler mukavvalara yapistirilir ve
ogretmen tarafindan kenarlari kesilerek basit frizbiler elde edilir.

Cocuklardan en biyik daireyi bulmalari istenir. Ardindan, en kii¢lik daireyi bulmalari istenir.
Cocuklarla birlikte daireler biyiikten kiiciige dogru siralanir. Ogretmen, cocuklari oyun alanina alir.
Yere daginik sekilde renkli kartonlardan kesilmis kalpler konur. Cocuklar sirayla frizbilerini alana
atarak bir kalbin Ustiine getirmeye calisirlar. Kalbin Ustline gelince ¢cocuk o kalbi kazanir.

Ogretmen cocuklara, cevrelerinde daire seklinde neler oldugunu sorar. Gokyiiziinde daire seklinde
neler gordiiklerini sorar. Cocuklarla “Daire seklinde olabilecek varliklar” beyin firtinasi yapilr.
Cocuklarin daire seklinde olan varliklar hakkinda genel fikirleri olustuktan sonra 6gretmen plastik bir
oyun halkasi getirir ve bunun bir cember oldugunu soyler. Dairenin i¢inin dolu oldugunu, cemberlerin
ise icinin bos oldugunu soyler. Dairenin ve cemberin kenarinin oldugunu ama sivri bir kdsesinin
olmadigini soyler. Parmaklariyla dairenin kenarinin etrafindan dokunarak ¢izmelerini ve daireyi
hissetmelerini ister. Cocuklarin ellerini ve kollarini gemberin icinden gecirmelerini ister, ayni islemi
daire i¢in de yapmalarini ister. Dairenin icinden ellerini gegiremediklerinde onun iginin dolu oldugu
anlasilir. Her cocuk bu deneyimi kazanmaldir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 2. Kitap 9-10. Sayfa galisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: DAIRE KiTABIM

Sozcikler: Frizbi

Degerler:

Materyaller: Mukavva, renkli karton, sise, halka

SANAT, TURKCE ETKIiNLiGi

Derse baslarken 6gretmen ¢ocuklara, daire seklinde kitap yapacaklarini séyler. A4 kagidini ortadan
ikiye bolecek sekilde kalemle cizer ve her cocuga 3’er tane verir. Kagitlarin ikiye kesilmesi saglanir.
Alti adet yarim kagit ortadan birbirine zimbalanarak kiiglik bir kitapcik elde edilir.

Cocuklar kitapgigin kapagina bir daire kalibi yardimiyla daire seklini gizerler. Sonra, renkli kartonlara
farkh kaliplarla gesitli baylkliklerde daireler cizip keserler ve kitaplarinin sayfalarina yapistirirlar.
Daha sonra ¢ocuklarin, kitabin icine serbest resim ¢izmeleri saglanir ve ardindan ¢ocuklarin gizdikleri
resimleri arkadaslarina anlatmalari saglanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e  Frizbi yapmak eglenceli miydi?
e Daire ile gember arasinda nasil bir fark var? Hangisinin ici bos?
e Kitabinin sekli nasil? Diger kitaplarinin sekli nasildi?
e Bu kitabinda nelerin resmini ¢izdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde daire seklinde esyalar incelenir.



