TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya yonelik dikkatini strdtrr.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olay ile ilgili bir ya
da birden fazla 6zelligi/niteligi soyler. Dikkatini ceken nesneye/duruma/olaya yonelik sorular sorar.
Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére duizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore eslestirir. Nesne/varlik/olaylari ¢esitli 6zelliklerine gore
siniflandirir. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siralar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 2. Bliyuk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkh zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir. Siiriinerek belirli bir mesafede ilerler. Cift ayak uzaga atlar.
Kazanim 7. Klguk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar.

Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipiilatif hareketler yapar.

Gostergeler

Farkh materyaller kullanarak boyama yapar. Nesnelere sekil verir.

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir. Farkl nesneleri keser. Kalem tutmak icin (ic parmagini
islevsel kullanir.

DiL GELISIMi

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.

Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.

Kazanim 11. Okuma farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini ister. Okuma materyallerini
kullanarak okuyormus gibi yapar.

KAVRAMLAR
Boyut: Uzun-kisa
Yon/Mekanda Konum: Asagi-yukari

OGRENME SURECI



GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: UZUN CUBUKLAR

Sozcukler:

Degerler:

Materyaller: Parmak boyasi, yassi ¢op sisler

SANAT, OYUN ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklara yassi ve uzun ¢op sislerden bol miktarda getirir. Cocuklar masaya gecerler ve bu ¢ép
sislerin bir kismi makasla ya da elle diizgtin bir sekilde ikiye kesilir. Sonra ¢ocuklar bu ¢op sisleri degisik
sekillerde bir araya getirerek resim olustururlar. Sonra yaptiklari resimleri sinifa anlatirlar. Sonra resimler
bozulur ve ¢Op sisler uzun ve kisa olmak tzere iki gruba ayrilir. Ve bir oyun oynanir. Cocuklar bir eline kisa
cubuk 6biir eline de uzun gubuk alirlar. Ogretmen “kisa” dediginde kisa cubuk yukari kaldirilir; “uzun”
dediginde uzun cubuk yukari kaldirilir. Ogretmen, cocuklari sasirtmak icin birkag kez uzun der. Sonra kisa
der. Ogretmen rehberliginde ¢ubuklardan ¢ép adamlar yapilir. iki ¢cop iple sarilarak birlestirilir. ipin sarimi
basladiktan sonra cocuklar devam ettirir. Cop adamlarin kafalari icin kartondan daireler kesilerek ¢oplere
ilistirilir. Cocuklar ¢c6p adamlarinin yiizlerini cizerler. isteyen dgrenciler ¢cép adamlarina kagittan giysiler
tasarlayip giydirebilirler. Bu konuda 6gretmen rehberlik ederek yardimci olur.

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 24 ve 25. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: UZUN CizZGi - KISA CizGi
Sozcukler:

Degerler:

Materyaller:

OYUN, ERKENOKURYAZARLIK ETKiNLIiGi

Ogretmen, oyun oynamalari icin cocuklari oyun alanina alir. Yere uzun ve kisa cizgiler karisik olarak cizilip bir
yol yapilir. Sonra cocuklar siraya gecerler. Ogretmen yoénerge verir. “Kisa gizgilerin iistiine ¢ift ayak
ziplayarak karsiya ilerle. Uzun gizgilerin Ustlinde tek ayak ilerle. Uzun gizgilerin (izerinden yuvarlanarak
ilerle. Kisa gizgilerin tGzerinden yuvarlanarak ilerle. Sirayla bir kisa bir uzun gizgiye basarak ilerle. Ellerini ve
ayaklarini kullan avug icini uzun gizgilere basarak, ayaklarini da kisa gizgilere basarak ilerle. Vb.

Ogretmen siniftaki en uzun olani ve en kisa olani sorar. Cocuklara bos kagitlar verilir. Sirayla bir uzun bir
kisa bir uzun bir kisa gizgiler ¢izmeleri istenir.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
o Kendi yaptiginiz oyuncaklari begendiniz mi? Coplerden baska nasil oyuncaklar yapilabilir?
e Oyunumuz eglenceli miydi?
e Hareketli oyunumuz eglenceli miydi?
e Sinifimizin en uzun 6grencisi kim?
o Sinifimizin en kisa 6grencisi kim?

AILE/TOPLUM KATILIMI



