TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 13. Nesne/varliklari dlcer.

Gostergeler

Nesne/varliklari standart olmayan dlgme birimlerini kullanarak élger. Olgme sonucunu soyler. Olgme
sonucu ile tahmin ettigi sonucu karsilastirir.

Kazanim 20. Problem durumlarina ¢éziim Uretir.

Gostergeler

Probleme iliskin ¢c6zim yolu/yollari 6nerir. Probleme iliskin ¢6zim yollarindan birini secer. Sectigi
¢6zUim yolunu dener.

Cozlime ulasamadiginda yeni bir ¢6ziim yolu seger.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 9. Ozgiin gizimler yaparak kompozisyon olusturur.
Gostergeler

Farkh zeminlerde ¢izim yapar.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 8grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLiK ADI: OLCUYORUM
Sozciikler: Olciim

Degerler:

Materyaller: Cocuklar icin ayri ayri ip

TURKCE, MATEMATIK ETKiNLIiGi



Cocuklar sinifin genis bélimiine alinir ve ellerine degisik uzunluklarda ipler verilir. Cocuklara
ellerindeki ipleri zemin Gzerine belirli bir noktadan dizglince a¢ip uzatmalari istenir. Bu islem
tamamlandiktan sonra ¢ocuklara ipler hakkinda gesitli sorular sorulur.

“En uzun ip hangisi? En kisa ip hangisi? Vb.”

Cocuklara “Bu iplerin uzunlugunu 6lgmek istesek nasil 6lgerdiniz?” sorusu sorularak cocuklarin cesitli
¢6zim yollari 6nermesi beklenir. Ardindan ¢ocuklara “Ayagimiz ve elimizi kullanarak 6lgmek istesek
nasil 6lcersiniz desem nasil dlgersiniz?” sorusu ile cocuklara ipucu verilir ve ¢ocuklara adim ve karis ile
Olgme yontemi gosterilir.

“Herkes adimlariyla ipinin uzunlugunu 6l¢lp ka¢ adim oldugunu sdylesin.” Daha sonra masanin kenari
karigla olglllr. Cocuklardan bazi esyalarin kenarlarini karisla 6lgmeleri istenir. Cocuklara élgmede
kullanilan cetvel ve metre gosterilerek nasil kullanildigi gosterilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 2. Kitap 14, 15 ve 16. Sayfa calsilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: GiZGILERIM
Sozcikler: Cizgi

Degerler:

Materyaller:

ERKEN OKURYAZARKLIK, TURKCE ETKINLIiGi

Ogretmen, tahtaya noktalar cizer. Noktalari kullanarak basit sekiller olusturur. Bu sekillerin aynisini
cocuklarin cizmesini ister. Her cocuk tahtaya sirayla kalkar ve cizer. Cizilen cizgiler sonrasinda
tahtadaki sekillerin neye benzedigi cocuklara sorulur ve 6zglin cevaplar alinir.

Ogretmen, havaya sekiller gizer ve ¢ocuklardan ayni sekilde hayali gizgiler cizmelerini ister.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME
e Bugin nesneleri nasil 6lctlik?
o Nesnelerin boylarini baska nasil 6lgebiliriz?
e  Kendi boyunuzu 6lcmek isteseniz nasil 6lgerdiniz?
e  (Cizgileri havaya mi, yoksa tahtaya mi cizmek daha zordu?
e Havaya neler ¢izdin?

AILE/TOPLUM KATILIMI
Evde 6lciim yapilabilir.



