TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adr:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler. Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 9. Sayi farkindaligi gosterir.

Gostergeler

Gundelik hayatta sayilarla karsilastigi nesne/durumlara érnek verir.

Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesne/varligi gdsterir. Saydigi nesne/varliklarin
kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 7. Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gore dizenler.

Gostergeler

Nesne/varlik/olaylari gesitli 6zelliklerine gére siniflandirir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini séyler. Geometrik sekillerin belirleyici 6zelliklerini sdyler. Soylenen
geometrik sekle sahip nesneleri gosterir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gérsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

DiL GELISIMi

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 2. Biiylk kaslarini koordineli kullanir.

Gostergeler

Farkh zeminlerde degisik sekillerde yuvarlanir. Belirli bir ylkseklige ziplar.

Kazanim 7. Klguk kaslarini kullanarak glic gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeler

Nesneleri kopartir. Nesneleri yirtar. Nesneleri dondirir. Materyallere elleri/parmaklari ile sekil verir.
Kazanim 8. Arag gereg kullanarak manipuilatif hareketler yapar.



Gostergeler
Farkli yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir. Farkli nesneleri keser. Kalem tutmak igin Ug¢
parmagini islevsel kullanir. Nesneleri kullanarak 6zgiin Griinler olusturur.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: Bir

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: 1 RAKAMI
Sozcukler:

Degerler:

Materyaller:

TURKCE, MATEMATIK ETKINLIGi

Ogretmen, bugiin 1 sayisini 6grenecegiz diyerek sdze baslar. ‘Bir tane olan organlarimiz nelerdir? diye
sorar. Sonra ‘kac tane kafamiz var, kag tane burnumuz var, kag tane agzimiz var, kag tane dilimiz var’
diye sorarak cocuklara 1 tane olduklarini séyletir. Cocuklara bir ¢calisma sayfasi dagitilir. Sayfada cocuk
resimleri vardir. Ancak cocuk resimlerinin bazi organlari eksik birakilmistir. Bu organlar sayisi bir olan
dil ve burundur. Cocuklardan bunlari tamamlamalari istenir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Yonergelere gore ¢esitli motor hareketler yaptirir. Bir kere zipla, bir kere
el ¢irp, bir kere yuvarlan, bir kere arkadasina saril, bir kere ¢iglik at, bir kere yanagina dokun, bir kere
arkadasinin sagina dokun vb. Cocuklarin ilgisine gore etkinlige devam edilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 2. Kitap 17, 18 ve 19. Sayfa ¢alsilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: 1 ETKINLIKLERI

Sozcikler: Kiip

Degerler:

Materyaller: Renk kartlari, kiip, renkli kartonlar, yapistirici, koli
ERKEN OKURYAZARLIK, TURKCE ETKiNLiGi



Ogretmen 6nceden kiip kutu hazirlar. Kiipiin bir tarafini kirmiziya, bir tarafini sariya boyar. iki tarafina
1 sayisini yazar. iki tarafina daire cizer. Kiipe cizilen kavramdan bol miktarda kiigiik kare kartlara da
cizilir. Ornegin 20 tane sari kare seklinde kesilmis kartondan kart. 20 tane 1 sayisinin yazdigi kart. 20
tane kirmizi kart. 20 tane daire sekli olan kart. Kartlar yere sacilir. Kiip atilir. Hangi kavram gelirse
cocuklar yerden o kavram kartini toplayacaktir. En ¢ok toplayan alkislanir. Cocuklar oyun alanina
gecerek vicutlariyla bir rakamini olusturmaya calisirlar. Cocuklara belli uzunlukta kalin ipler verilerek
iplerle de bir rakami olusturma c¢alismalari yapilir. Olusturulan bir rakamlarinin yanina ¢ocuklar
istedikleri oyuncaklardan bir tane getirip birakirlar. Ogretmen ¢ocuklara biiyiik bir ev yapacaklarini
soyler. Bliylk bir koli getirir. Kolinin éniinden bir kapi acilir. Kolinin yan alanlari evin duvarini
olusturur. Cocuklar renkli kartonlari keserek ya da yaptiklari resimleri yapistirarak evin duvarlarini
suslerler. Evin gatisi olarak da krapon kagitlari yapistirilip, stislenerek evtamamlanir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e Bir tane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
e Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?
e  Birin seklini nasil olusturabiliriz?
e Biz kag tane ev yaptik?
e Evinicinde neler olabilir?

AILE/TOPLUM KATILIMI



