TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Tahminini agiklar.
Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar birebir eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin btyUkluguna ayirt eder, karsilastirir.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: HOPLARIZ ZIPLARIZ
Soézciikler: Gece, Hava, Ortii
Degerler:

Materyaller: Ortii



TURKCE, OYUN ETKIiNLiGi

Ogretmen cocuklari oyun alanina toplar; “Hoplariz Ziplariz” oyununu oynayacaklarini sdyler ve oyunun
kurallarini agiklar. Ogretmen “Hoplariz ziplariz havalara ugariz, gece olunca hemen uykuya dalariz.”
tekerlemesini soyler. “Gece olunca uykuya dalariz” denildiginde bitlin cocuklar yere yatar, gozlerini
kapatip, ayaklarini karnina dogru ceker. Bu esnada 6gretmen bir cocugun Uzerine bir ortii orter ve diger
cocuklarin uyanmasini sdyleyerek Ustli 6rtili olan arkadaslarinin kim oldugunu sorar. Dogru cevap veren
cocuk tebrik edilir ve oyun devam eder.

Etkinlik sonrasi, Egitim Seti 2. Kitap 21. Sayfa galisilr.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIiK ADI: SUSLU KUTU
Sozcikler:

Degerler:

Materyaller: Ayakkabi kutulari

OYUN, HAREKET ETKINLIGi

Ogretmen ders dncesinde 6grenci adedince kapali ayakkabi kutusu hazirlar. Biyiiklikleri farkh olabilir.
Kutular renkli ambalajlarla sslenebilir. Derse baslarken ¢ocuklarin dikkati kutulara gekilir. icinde bir sey
olup olmadigi, bu kutularin ne ise yarayabilecegi vb. hakkinda sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklar birkag
gruba ayrilir ve bu kutularla istedikleri gibi kule, yan yana dizme gibi gesitli calismalar yaparlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME
e Oyun esnasinda neler hissettiniz?
e Ovyunda ortuli arkadaslarinizi bulmakta zorlandiniz mi?
e Bu oyunu bir daha oynamak ister misiniz?
e Kutulari gériince ne hissettin?
e Kutularla neler yapilabilir?

AILE/TOPLUM KATILIMI



