TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini soyler. Nesnelerin/varlklarin fiziksel 6zelliklerini betimler.
Kazanim 6. Glinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini soyler. Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar. Saydigi nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler. Belirtilen sayi kadar
nesne/varlig gosterir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

Verilen tek yonergeyi hatirlar. Verilen birden fazla yonergeyi hatirlar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.

KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: iki

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.



ETKINLIK ADI: 2 RAKAMI
Sozcikler: Organlarimiz
Degerler:

Materyaller: Oyuncaklar

MATEMATIK, OYUN, ERKENOKURYAZARLIK ETKiNLiGi
Kirpi Ne Yapsin?” hikayesi anlatilir.

KiRPi NE YAPSIN?

Ogretmen, cocuklara bugiin iki sayisini 6grenecegiz diyerek séze baslar. ‘iki tane olan organlarimiz nelerdir?
diye sorar. Sonra “Kag tane goziimiz var, kag tane burun deligimiz var, ka¢ tane kulagimiz var, kag tane
elimiz var, kag tane ayagimiz var, kag tane bacagimiz var, kag tane kasimiz var” diye sorarak ¢ocuklara 2
tane olduklarini soyletir. Sonra, her ¢ocuga birbirinin aynisi olan iki oyuncak getirmelerini ister. Oyuncaklar
resim kagidinin Gzerine koyularak kenar hatlarindan cizilip kaliplari ¢ikarilir. Oyuncagin kendi rengine
boyanir.

Sonra ¢ocuklari oyun alanina alir. “iki elimizi birbirine vuralim. iki ayagimizla yukari sigrayalim, iki elimizi iki
dizimize vuralim, iki elimizle iki omzumuzu tutahm, iki elimizle iki dirsegimizi tutalim, iki elimizle iki
yanagimizi tutalim, iki elimizle iki yumruk yapalim, iki elimizle iki kulagimizi ¢ekelim, iki elimizle iki el
bilegimizi tutalim, iki elimizle iki ayak bilegimizi tutalim.” Yonergeleriyle hem viicudumuzun bélimleri
ogrenilir hem de iki sayisi pekistirilmis olur.

Ogretmen ¢ocuklara yénergeler vererek fiziki hareketler yapilir. “Tek ayak iki kere zipla, cift ayak iki kere
zipla, iki kere yerde yuvarlan, iki kisi birlikte zipla...” gibi

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 33, 34 ve 35. Sayfa calisilir.
ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

ETKINLIK ADI: KUP

Sozclikler:

Degerler:

Materyaller: Renk kartlari, kip

MATEMATIK, FEN ETKiNLiGi

Ogretmen, ders 6ncesinde kartondan bir kiip kutu hazirlar. Kiipiin bir tarafini kirmiziya, bir tarafini sariya
boyar. Bir tarafina 1 sayisini yazar. Bir tarafina da 2 sayisi yazar. iki tarafina daire cizer. Kiipe ¢izilen
kavramdan bol miktarda kiiciik kare kartlara da cizilir. Ornegin; 20 tane sari kare seklinde kesilmis
kartondan kart, 20 tane 1 sayisinin yazdigi kart., 20 tane kirmizi kart, 20 tane daire sekli olan kart. Kartlar
yere sacilir. Kip atilir. Hangi kavram gelirse ¢ocuklar yerden o kavram kartini toplayacaktir. En gcok toplayan
kazanir. Etkinlik, cocuklarin ilgisine gore strdurulur.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.



DEGERLENDIRME

iki tane olan organlarimizi sayabilir misiniz?
iki tane agzimiz olsaydi ne olurdu?

ikiden &nce hangi sayi gelir?

ikiden sonra hangi sayi gelir?

Hangi oyunumuzu daha ¢ok sevdiniz?
Etkinligimizde neler yaptik?

Etkinlik esnasinda neler hissettiniz?

AILE/TOPLUM KATILIMI



