TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad:
Tarih:
Yas Grubu(Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adr:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirladigini gosterir.

Gostergeler

Nesne/durum/olayi bir slire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini yorumlar.
Gostergeler

Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina aciklar.
Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla sergiler.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK
Kazanim 1. Bedenini fark eder.

Gostergeler

Nesne/varliklara gore beden pozisyonunu belirler.
Kazanim 2. Biylik kaslarini koordineli kullanir.
Gostergeler

Tek ayak sicrayarak belirli mesafede ilerler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM VE DEGERLER
Kazanim 9. Empatik beceriler gosterir.

Gostergeler
Baskalarinin bakis acilarini/duygularini fark eder. Baskalarinin bakis agilarinin/duygularinin
nedenlerini agiklar. Baskalarinin duygulari ve davranislari arasindaki iliskiyi agiklar.

KAVRAMLAR

Miktar:

Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen tarafindan masalar, 8grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili
etkinliklere uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.
ETKINLIK ADI: FARK ET VE SARIL

Sozcukler: Sarilmak
Degerler: Sevgi
Materyaller:

TURKCE, OYUN ETKIiNLiGi

Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir. Ogretmen ¢ocuklara, ormanda yasayan canlilarla ilgili bazi ciimleler
soyleyecegini belirtir. Bu ciimleler arasinda “sarilmak” kelimesini duyduklari anda birbirleri ile
sarilacaklari soylenir. Kelimeyi kagirip sarilamayan grup oyunun disinda kalir. En sona kalan grup
oyunu kazanir. Cimleler, cocuklarin diisinmesine ve algilamasin firsat verecek sekilde yavasa yavas
sdylenir. Ogretmen, ciimle sayisini istedigi kadar ¢ogaltabilir.

-Kaplumbaga yavas yavas ilerlemis.

-Daldaki kus cik cik 6tmus.

-Uzun kulakh tavsanlar simsiki sariimis.

-Maymun daldan dala ziplamis.

-Minik karinca, dev bir file sariimis.

-Baykus arkadasina sarilmis ve sonra ugup gitmis.

Vb. Cimleler ¢ocuklarin ilgisine gére ¢ogaltilarak oyun ilerletilir.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 1. Kitap 23. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLiK ADI: ELMALARI TOPLAYALIM

Sozclkler: Agac, elma, sicramak, yildiz.
Degerler:
Materyaller:

HAREKET, OYUN ETKiNLIiGi

Cocuklar, oyun alanina toplanir ve “Hoplariz Ziplariz” isimli oyunu oynayacaklari séylenir. Oyun
kurallari agiklanir.

Ogretmen, “Hoplariz ziplariz, havalara ucariz, gece olunca hemen uykuya dalarz.” tekerlemesini
soyler. “Gece olunca uykuya dalariz” dediginde bitin ¢ocuklar yere yatar, gozlerini kapatip, ayaklarini
karnina dogru ceker. Bu esnada 6gretmen bir ¢ocugun Uzerine bir ortl orter ve diger cocuklarin
uyanmasini soyleyerek tstli ortili olan arkadaslarinin kim oldugunu sorar. Dogru cevap veren ¢ocuga
sticker hediye edilir ve oyun ¢ocuklarin katilimina gore bir siire devam eder.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GEGISLER



Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME

e Arkadasina sarilmak ne hissettirdi?

e Clmleleri dinlerken “sarilmak” kelimesini anlamakta zorlandin mi?
e Agactan hangi meyveyi topladik?

e Meyve toplarken neler hissettiniz?

e Agactan elmalari baska ne sekilde toplayabilirdiniz?

e Baska hangi meyveler agacta yetisir?

AILE/TOPLUM KATILIMI



