TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.

Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesnelerin/varliklarin 6zelliklerini aciklar.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin adini syler. Nesneleri/varliklari inceler. Nesnelerin/varliklarin fiziksel 6zelliklerini
betimler.

Kazanim 6. Giinlik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen semboliin anlamini/islevini sdyler. Verilen agiklamaya uygun semboli gosterir.
Kazanim 10. Sayma becerisi sergiler.

Gostergeler

ileriye/geriye dogru ritmik sayar. Saydigi nesne/varliklarin kag¢ tane oldugunu soyler. Belirtilen sayi kadar
nesne/varlig| gosterir.

Kazanim 16. Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeler

Gosterilen geometrik seklin adini soyler.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.

Gostergeler

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

FiZiKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 6. Kiiclk kaslarini kullanarak koordineli hareketler yapar.
Gostergeler

Nesneleri degisik sekillerde katlar/rulo yapar.

Kazanim 7. Klguk kaslarini kullanarak gli¢ gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeler

Nesneleri dondiirdr.

Kazanim 8. Arag gerec kullanarak manipdlatif hareketler yapar.
Gostergeler

Farkh yapistiricilar kullanarak materyalleri yapistirir. Farkl nesneleri keser.
Kalem tutmak icin tic parmagini islevsel kullanir.

Nesneleri kullanarak 6zgin driinler olusturur.

DiL GELIiSiMI

Kazanim 2. Konusurken/sarki sdylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.



KAVRAMLAR
Sayi/Sayma: iki

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: 2 YAZIMI
Sozclkler: Organlarimiz
Degerler:

Materyaller: Oyuncaklar

MATEMATIK, SANAT, ERKENOKURYAZARLIK ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklara siislii 2 yapacaklarini sdyler. Kartondan kesilmis 2 kaliplari cocuklara dagitilir.
Cocuklara bu ikileri neyle stislemek istedikleri sorulur. Pullarla, tlylerle, krapon kagitlariyla ya da
kurdelelerle olabilir. Cocuklar segtikleri materyalle 2’lerini slsleyip 6nlerine koyarlar.

Sonra cocuklarin 6niine genis bir kapta kum koyulur. Cocuklar 2’lerini karsilarina koyarak benzer sekilde
kumda 2 yazma calismasi yaparlar.

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 36. Sayfa calisilir.

ETKINLIK ADI: iKiLi OYUNLAR

Sozclikler: Organlarimiz

Degerler:

Materyaller: Renk Kartlari, Kurdele, pul, yapistirici vs.

MATEMATIK, OYUN, ERKENOKURYAZARLIK ETKiNLiGi

Oyun alanina gegilir. Cocuklar ikili es olurlar. Yaptiklari ikiler ve igi top dolu bir sepet karsi duvara koyulur.
Cocuklar, esleriyle birlikte duvara kadar yerde yuvarlanip iki sayilarini ve iki adet topu alir, yuvarlanarak geri
gelirler. Sonra iki cocuk el ele tutusup tek ayak lstiinde ziplayarak ayni seyi yapar. Sonra iki cocuk sekerek
toplari ve 2’yi alir gelir. Sonra iki kisi ¢ift ayak ziplayarak toplari ve 2’yi alirlar.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

DEGERLENDIRME
e 2 rakamini siislemek icin neler kullandin?
e Oyunda gruplarimiz kagar kisilikti?
e Bu oyun sana ne hissettirdi?
AILE/TOPLUM KATILIMI



