TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi:
Tarih:
Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Ad::

KAZANIMLAR ve GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesneye/duruma/olaya y6nelik dikkatini strdirar.
Gostergeler

Dikkat edilmesi gereken nesneye/duruma/olaya odaklanir.

Kazanim 15. Yer/yon/konum ile ilgili ydnergeleri uygular.

Gostergeler

Nesnelerin/varliklarin mekandaki konumunu soyler. Yénergeye uygun olarak nesne/varligi dogru yere
yerlestirir. Yonergeleri takip ederek mekanda konum alir.

Kazanim 18. Etkinlige/goreve iliskin gorsel/s6zel yonergeleri yerine getirir.
Gostergeler

Yapilisi gosterilmeyen gorsel/s6zel yonergeleri uygular.

FiZIKSEL GELISIM VE SAGLIK

Kazanim 11. Bedenini kullanarak yaratici hareketler yapar.
Gostergeler

Nesne/durum/olayi hareketleri ile taklit eder.

Farkli hareket formlarini ardisik olarak/ayni anda sergiler.
Kazanim 10. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeler

Bedenini kullanarak ritim g¢alismasi yapar.

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeler

Sesin kaynagini soyler. Sesin geldigi yoni soyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki
benzerlik/farkhliklari aciklar. Verilen sese benzer sesler cikarir.

Kazanim 2. Konusurken/sarki soylerken sesini uygun sekilde kullanir.

Gostergeler

Nefesini dogru kullanir. Sesinin tonunu ayarlar. Sesinin siddetini ayarlar. Konusma hizini ayarlar.

KAVRAMLAR
Miktar:
Renk:

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA
Ogretmen tarafindan masalar, 6grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.



OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gegilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: HAYVAN SESLERI

Sozcikler: Duygular

Degerler:

Materyaller:

MATEMATIK, SANAT, ERKENOKURYAZARLIK ETKINLIGi

Ogretmen, cocuklarin dikkatini cekmek icin cesitli hayvan sesleri dinletir. Her sesin hangi hayvana ait
oldugunu sorar, seslerini ve hareketlerini taklit etmelerini ister. Cocuklar, daire seklinde ayakta durur.
Ogretmen de ¢ocuklarin arasina karisir. Cocuklarla ses ¢alismalari yapilir. Oncelikle hayvan sesleri
cikarilabilir. inek, aslan, keci, maymun, at, koyun, kedi. Ardindan iclerinden bir hayvan segilir ve tiim grup o
hayvani taklit eder. Kediyi secelim. Kedi yumusacik yuvasinda ¢ok huzurluymus, mutlu mutlu mirliyormus.
Murrr, mirr. Kedinin karni acikmis, mama istiyormus. Miyav, miyav. Kedi annesinden uzaklasmis, onu
artyormus. Cok endiseliymis. (Hizli hizli, art arda miyavlanir.) Miyav-miyav-miyav. Kedinin yemegini baska
bir kedi kagirmis iki kedi kavga ediyormus. Mirnav, sssss.. Simdi kediyi uyutalim. Mirr, mirr. Simdi herkes
sussun. Simdi de sus sesi ¢cikaralim. Ssssss. Camurda ylrime sesi ¢ikaralim. Nig nig nig. Kuru otlarin arasinda
ylrime sesi ¢cikaralim. Hisir hisir hisir hisir. Damlayan su sesi ¢ikaralim. Pit, pit, pit. Damlalarin sayisi artsin
ve daha hizh dissin. Pit, pit, pit, pit, pit. Su tamamen agiksin. Fossss. Birbirimizle fisir fisir konusalhm.
Sisirilip sonen balon sesi ¢ikaralim. Pissss. Simdi sira duygularimiza geldi. Korkmus birisinin sesini gikaralim.
Gulme sesi cikaralim. Heyecanli birinin sesini ¢ikaralim. Merakl birinin sesini ¢ikaralim. Sikilmis birinin sesini
cikaralim. Mutlu birinin sesini ¢ikaralim. Uzgiin birinin sesini ¢ikaralim. Sinirli birinin sesini ¢cikaralim. Neseli
birinin sesini ¢cikaralim. Vb. sekilde etkinlik strdaralir.

Etkinlik sonrasi Egitim Seti 2. Kitap 37 ve 38. Sayfa calisilir.

ACIK ALANDA OYUN

TOPLANMA, TEMIZLIK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci igin lavabolara gegcilir. Sira ile eller yikanarak yemege gegilir.

ETKINLIK ADI: KUMES OYUNU
Sozciikler:

Degerler:

Materyaller:

TURKCE, DRAMA, OYUN ETKiNLiGi

Cocuk sayisi kadar cember cizilir. Cemberler kiimes olur. Her gember bir cocugun ayaklarinin girebilecegi
blyuklikte olur. Her cocuga bir kiimes hayvani adi verilir. Tavuk, 6rdek, hindi, kaz. Sinifin mevcuduna gore
bir hayvandan 3-4 tane olabilir. Her kiimes hayvani kendi kiimesinde durur. Oyun baslayinca 6gretmen
“horozlar” diye seslenir. Horoz olan gocuklar kiimesten ¢ikar ve gezinirler. Bu sirada ilgili hayvanin
dykiinmesini yaparlar. Ogretmen “tavuklar” deyince tavuklar gezinir. Bir ara 6gretmen kurt geliyor kagin
diye bagirinca kagisir kimeslerine girmeye calisirlar. En yakin kiimese girerler. Ancak bir kiimese iki cocuk
giremez. Kagisma sirasinda 6gretmende kiimeslerden birine girer ve ¢ocuklardan biri agikta kalir. Bu kez
O0gretmen, yerine gecerek oyunu baslatir. Oyun boylece siirer.

ACIK ALANDA OYUN



TOPLANMA, TEMIZLiK, KAHVALTI, GECISLER
Tuvalet ve temizlik ihtiyaci icin lavabolara gecilir. Sira ile eller yikanarak yemege gecilir.

DEGERLENDIRME
e Hangi hayvanlari taklit ettin?
e En ¢ok hangi sesleri ¢cikarmak ilgini cekti
e Oyunda hangi hayvanlar var?
e Hayvanlar neden kagisti?

AILE/TOPLUM KATILIMI



